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MOUNTAIN GTM 4000 

Procesador Intel® Core™ ¡7-4930K 

Placa base ASUS RAMPAGE IV EXTREME 
Kingston HyperX 8GB 1600MHz DDR3 
Kingston HyperX 3K SSD 1 20GB 
1TB SATA 6Gbps 7200rpm 
NVIDIA GeForce GTX 770 
Lector/Grabador DVD 
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RAID 0 (2x) SSD 1 28GB mSATA hasta750MB/s 
Bahía disponible OneStep 2x 2.5" SATA 6Gbps 
NVIDIA GTX780M 4GB GDDR5 capacidad SLI 2x780 
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Síguenos también en nuestra página de facebook 
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B ienvenido a Micromanía. Se acerca el final de 2013 y r ya por tradición, ya 
por estrategias de marketing -que son las que mandan en la industria 
del videojuego-, el último trimestre de cada año, en vísperas de la cam- 
paña navideña, las compañías suelen lanzar sus pesos pesados e inundar tas 
estanterías de las tiendas, físicas y virtuales, de juegos de acción bélica y de- 
portivos, Balas y balones, si prefieres, para decirlo en dos pafabras. Y «Cali of 
Duty Ghosts» es el gran candidato al trono del primero de los géneros. Llega 
en pocos días tras que este número de Micromanía aparezca en el quiosco, 
aunque su gran rival «Battlef ield 4», llevará casi una semana a la venta cuando 
el juego de Inf ínity Ward vea la luz. ¿Será ventaja suficiente para convertirse en 
el ganador de la contienda? 

Menos cruenta es la confrontación deportiva, que ya lleva unos cuantos días 
en desarrollo. «FIFA 14» T «PES 2014», «NBA 2K14» y las vertientes estratégi- 
cas del deporte, con los mánagers, disputan sus propios partidos. Pero se les 
va a unir un rival con el que pocos contaban: «FX Fútbol 2.0» que está casi 
listo y cuyas primeras imágenes te presentamos en las siguientes páginas. 

El juego de FX ha dado una renovación casi total a su aspecto y a muchos 
contenidos. Y tiene muy, muy buena pinta. ¿Será el matagigantes que muchos 
ya sospechan? 


Terrorífico Halloween 

Pero no todo es acción y fútbol -y baloncesto- por estas fechas. Llega Ha* 
líoween y el terror llama a tu puerta, así que.,, ¿por qué no también a tu disco 
duro? Te hemos preparado un reportaje de los mejores juegos de terror del 
mercado, para que disfrutes Halloween con escalofríos, Y mucho más en el 
resto de secciones de la revista, por supuesto, con un nuevo vistazo -y entre- 
vista a sus responsables- de «Tfoief», una de las grandes promesas para 2014, 
cuando pase la fiebre de final de año. Y, mientras tanto, te invito a disfrutar de 
una aventura también terrorífica, pero sobre todo, absorbente, con ef juego de 
regalo de este mes: «Sherlock Holmes contra Jack el Destripadura 


Francisco Delgada Di rector de M ¡croma rtÉa 
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BATTLEFIELD 4 

Hemos probado la beta 
multíjugador de lo nuevo de DICE. 


EL TALLER: GAMIFICACION 

Ideas heredadas del vEdeojuego 
que se aplican en las empresas. 
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SHERLOCK HOUV1E5 CONTRA JACK a DESTRIPADOR 

Una de las aventuras más fascinantes de [os últimos años, de 
regalo. Métete en la piel de Holmes y descubre ai Destripador. 



ÍNDICE 

POR JUEGOS 

4 Fotos 1 PsUfcra .. * 

Zona Digital 67 

AJan Wake's American N^htmare. 

AJieos Gdcnál Marines . 

Comparativa 47 

Comparativa 46 

Comparativa 49 

Aliáis Gcioviial Marines 

Amnesia: A Mar.hirw fw Pígs 

Ccmparativa 46 
Comparativa 47 

Amnesia: A Machine fhr Pigs 

AmofigtheSteep- ..... 

Comparativa SO 

Apalabrados 

Zona Digital 66 

A$$a$$in'$ Creed N Blads Rag 

Assassin's Creed N Black FUg„ _ 

___ Actualidad 12 

Preview B2 

Aqduin 

Comparativa 60 

Afrmale 

Zona Digital 66 

Baffleriefcs4._ 

Prev»ew78 

BoStod Infinite Panteón Marino Ep. 
Bdreau. The: i*d en el Han^r 6 _ 
Cali oí Duty Bladí Ops II 

1 La hnagsn 6 

Primeras Imágenes 14 

Comparativa 48 

Actualidad 12 

Cali of Duty Ghosls 

Cali of Duty GhOStS _ 

Reportaje 20 

DarkSoulsll . 

„ Perspectiva 10 

Dtyljghl “ 

Comparativa SO 

Dead Island Riptide 

Dead Island Riptide^ 

Comparativa 46 

Comparativa 46 

Dead5paee3 

„ Comparativa 46 

DepdSpaee3 . . . .. .. 

Comparativa 49 

Deadfalí Adventores 

Actualidad 12 

Danenlium II 

Camnarativa SO 

Deus Éjí Human Revokíüoíi Üiredor's Cut Rdanzamientos 41 

CMC Devü Reton2arttetos40 

Oreadttít . Comnaratrva 47 

Dvirig Ugtil . 

Comparativa 50 

Eadoc Masters ofthe Brote Morid .... 

Beifew34 

Fvil Within Thp ... 

ConiMfatíva SO 

ll f F ¿ S? PfcfvNPifl rrvnnlntnn 

R2013 

Revww38 

FIFA 14 

_ Rerów 32 

Final Fantasy XIV A Rfcafm Rebom 

Fbol&alL Manager 2014 ... 

Rerkw30 

ActuaMad9 

Foctball Manager £014.. 

Actualidad 12 

FX Fútbol 2.0 

Actualidad 3 

Gabriel Kflight Siras of the Fstbers 

Actualidad 9 

Haa's Academy. ... .. 

Zona Digital 67 

Huntárián The Qrpttangge 

Comparativa 4B 

ÜÉGÚ Marvel Super Héroes 

Arhirfdadl2 

Míss Eflect 4 

P&rspectiva 10 

Metro Lsst Ught 

Comparativa 47 

Mdm 1 ast f hdst 

Comparativa 49 

Metro last Light Crónicas __ 

Mp7rtar1itns 

Ariuafrtad 9 
Zona Digital 66 

NBA2K14 . _. 

Pywwfl? 

Mged for Speed Rtvals . 

Aduafidadl2 

Ouílast 

Comparativa 46 

Aiíl-aet Pmhui T 

PES 2014 

Review 36 

Pro Farm Simulalor 

Prewew90 

Rabbids Big Baíig 

Zona Digital 6? 

Rakixi's Adrentiire 

. ... Zona Digital 67 

Rputine 

Comparativa 50 

Saints fie v IV Enter tt» Otxninatriü .... 

Ehñdcw ufa 5cul Chantar 3. 

Actualidad 9 

CoimMraHva 43 

Síiedock Holmes contra Jacfc d Destripador _ Juego 96 

SSsnrtsr The Arr-wal Dnruuntiva 4fi 

SfenderThe Armgl. .... 

Comparativa 47 

Sniper EliSe Y2 Cofledor's Editbn 

South Parir la te de la telad 

5peiUcgMillionaire2- 

l?elaniamientos41 

—..Actualidad 12 

Zona O^grtal 67 

Star Cltlzien 

AduaüadS 

Tfcef .. 

Entrevista 16 

Tftef 

Repodre 92 

ltallcin^ Íiíari, The 

Compara ‘iva 46 

Yklkatg&ad. The 

Comparativa 46 

wytdní Dead. The Survival Instánct _ 
Wfeltóig Dead, The. Swvrval Enstnd— 
Match Dogs 

Comparativa 46 

Comparativa 4S 

Perspectiva 10 

Vfolf Among Di The 

Perspectiva 10 

XCOM Enemy UnkfKwm .... ....... 

jOCOMEnenyWMi...... 

. Zona Digital 67 

Freview» 

VfoiiM iurt^irp* 1 E «csíSa 

JtHialvbH 1? 

mi enomanía 5 







LA IMAGEN 




POSIBILIDADES INFINITAS 


Cuando se habla de diseño inteligente, ios creacionistas usan como el término como 
Justificación en busca de dioses. Cuando miramos a BíoShock, el diseño inteligente, preci- 
samente, huye de ellos. Ni dioses ni reyes, sólo el hombre. Y es que Jas historias desarrolla- 
das por Ken Levine e Irrational Games son. justamente, un diseño inteligente. 

Llevar a los protagonistas de BioShock Infinite a Rapture en el primer episodio de 
Pantéon Marino es Ja demostración palpable del ingenio con que Levine desplegó en el 
juego la trama de Booker DeWitt y Elizabeth, que repite sus puntos básicos pero cambia el 
escenario, pese a ello, conocido. Un mundo de posibilidades infinitas, Y sin dioses. 




K actualidad 


La temporada arranca 
para «FX Fútbol 2.0» 

FX Interactive ya avisó de que «FX Fútbol» era un proyecto que se Ampliaría de cara 
a una vida activa a largo plazo. La nueva versión está casi a punto y es espectacular. 



A penas han pasado seis 
meses del lanzamiento de 
«FX Fútbol», el mánager 
con el que FX recupera- 
ba el espíritu deí mítico «PC Fútbol» 
para volver a uno de los géneros más 
exitosos en España en cuanto al PC 
se refiere. Apenas seis meses que ai 
estudio Ee han servido para madurar, 
reflexionar, escuchar a los fans y tra- 
bajar en una nueva versión que esta- 
rá dentro de muy poco disponible. 

«FX Fútbol 2.0» acaba de desvelar 
su aspecto y las que aquí puedes ver 
son las primeras imágenes oficiales 
del juego. Su lavado de cara es con- 
siderable, con un diseño más limpio 
y minimalista, pero aún más prácti- 



co. accesible y repleto de informa- 
ción que antes. Sin embargo, el nue- 
vo estilo visual no es lo más relevante 
de la nueva entrega de «FX Fútbol», 
sino las novedades que incluirá y en 
buena medida vienen marcadas por 
esas sugerencias de la comunidad de 
jugadores del primer título. 

Filosofía y estilo propios 

«FX Fútbol 2,0» perpetúa la filosofía 
que dio origen a su predecesor: ser 
un juego de mánager de fútbol, no un 
simulador de mánager. Es decir, cen- 
trarse en la diversión y la pasión por 
el fútbol, no en la recreación de la rea- 
lidad al milímetro, 

Pero las posibilidades que destila 
«FX Fútbol 2.0» con sus novedades 
son enormes. El primer punto en que 
FX está renovando a fondo el juego 
es ei ecosistema de los jugadores. 

La falta de licencias oficiales se 
compensa en el juego con la posi- 
bilidad de generar hasta 100 rasgos 
diferents par los jugadores, depen- 
diendo de su evolución, en las di- 
rectrices que tú, como mánager, les 
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Gabriel Knight 
vuelve tras 20 años 


Jarte Jensen está trabajando 
en un remaké de su propio 
juego. «Gabriel Knight Síns of 
the Fathers» aparecerá en 2014 
en un remake en e! que la misma 
historia se desarrollará sobre unos 
escenarios de aspecto más real f 
pero que serán los mismos. 


Metro Last Light 
lanza su último DLC 


Saints Row IV lanza 
Enter the Dominatrix 


■ * 




«ES* 


II juego de Chris Reherís no para 
de crecer. Son ya 22 millones de 
dólares lo que ha recaudado, Y 
cada vez se hace más grande y 
más complejo,, aunque Roberts ha 
dicho que mucho contenido saldrá 
como DLC para no retrasar el 
lanzamiento del juego. 


AÑOS CUMPLE «FOOTBALL MANAGER»... AUNQUE CON VARIOS NOMBRES. 

Nació en 1992 con el nombre de «Champhionship Manager)), pero Sports Interactive perdió los derechos de la marca 
tras romper con Eidos. Rasó a llamarse ítFootball Manager» tras fichar por SEGA en 2005. Lleva ya diez ediciones así. 


Star Citizen sigue 
recaudando pasta 


Volitkm lanza el DLC «Enter the 
Dominatrix», Ei nuevo contenido 
de «Saints Row IV» es una parodia 
de Matrix, en que los Santos 
se ven atrapados en un mundo 
virtual controlado por el programa 
Dominatrix. Risas y sexo gamberro 
asegurados. 


marques de manera individual. Estos 
rasgos no son lo único que afectará a 
los jugadores. También tos logros en 
su carrera al frente de distintos equi- 
pos: talismán, experto en ascensos, 
ganar varias veces un mismo torneo, 
etc, Y cada rasgo y cada logro tendrá 
su efecto real en el juego. 

El segundo punto serán las nuevas 
competiciones disponibles, con Pri- 
mera y Segunda División de las ligas 
en España. Francia. Inglaterra, Italia 
y Alemania, más la Segunda B de Es- 
paña e Italia, además de copas, co- 
pas internacionales, p reteñí po rada, 
etc. con 450 equipos disponibles. 

El estadio personalizadle es el ter- 
cer punto en renovarse. Podrás em- 
pezar con pequeños estadios de 
2.000 asientosy hacerlos crecer, si el 
club va subiendo, hasta los 118,000 
asientos, añadiendo instalaciones 
de todo tipo: vestuarios con salas de 
entranador, clínicas, tiendas, cafete- 
rías, cesped con drenaje... 

Pero seguro que a más de uno le 
entusiasmará el nuevo simulador ju- 
gadle de «FX Fútbol 2.0». Podrás in- 
tervenir en el partido decidiendo en 
cada momento qué hacer: aplicar 
presión, jugar por tas bandas, crear 
un fuera de juego, dibujar tus juga- 
da... Una renovación casi total* ¿Es- 
tás fisto para el partido? 




Los partidos son mucho más atractivos. 

Y la información a la que tienes acceso en 
todo momento es muy útil para tu estrategia. 


«Crónicas» es el nombre dei 
último DLC del juego de 4A 
Games. Nos ofrece misiones 
individuales protagonizadas por 
secundarios de la trama principal, 
como Anna, Khan o Pavel* desde 
un punto de vista paralelo al 
desarrollo de la historia de Artyom. 


■ LOS "OTROS" MANAGERS 


FX siempre ha dicho que su 
intención con «FX Fútbol» 
nunca ha sido competir con otros 
conocidos juegos del género, 
como «Football Manager 2014», 
que está también a punto de 
ver la luz -y que estrena nuevo 
motor 3D para la simulación de 
partidos, por cierto. 

La razón dada por FX es que el 
concepto de ambos productos 
es muy diferente. «FX Fútbol» 
renuncia, en cierto sentido, 
al control total y, como ellos 
mismos lo definen, no es un "si- 
mulador de manager de fútbol", 
sino un ' juego de manager de 
fútbol” Una sutileza, sí, pero que 
encierra detrás una filosofía de 
diseño enormemente distinta 
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PERSPECTIVA 




EL TERMOMETRO 

LOS JUEGOS VUELVEN A 
TENER FERIA ESPAÑOLA 



El evento tendrá Jugar de! 7 a! 10 
de noviembre en el recinto ferial 
de ifema, en Madrid. Allí' se verán 
las consolas de nueva generación, y 
compañías como EA, Namco Bandai y 
otras mostrarán algunas de sus gran- 
des novedades. Nosotros también 
estaremos por allí. ¡Nos vemos! 


TELLTALE VUELVE A LA 
CARGA POR CAPITULOS 

El nuevo juego de Telltale por capí- 
tulos, «The Wolf Among Us» recoge 
el estilo visual de «The Walking Dead» 
y está arrasando entre los fans de la 
aventura. Habrá que probarlo. 


SIGUE LA POLÉMICA 
SOBRE «MASS EFFECT4» 

Básicamente, para decir lo mismo. 

Muchos fans se siguen preguntando 
si Shepard aparecerá o no en el nuevo 
juego, y BioWare vuelve a decir una 
vez más, que no estará en él. 


¿AHORA TODOS 
APUESTAN POR LA RV? 

Gocgle Glass, Oculus Rift y ahora.,. 

Dos ex de Val ve que trabajaron en un 
proyecto de realidad aumentada can- 
celado por el estudio han llevado el 
mismo, castAR, a Kickstarter. 


NO JUGARÁS CON 
«WATCH DOGS» EN 2013 

Ubisoft lo ha confirmado. El juego 
se va a primavera. El argumento ha 
sido que quieren que se aproveche 
a tope las posibilidades de la nueva 
generación de consolas. 


UN RETRASO PARA LA 
VERSION DE PC... 




En este caso de «Dark Souls II», Sf, 
sólo la versión de PC se retrasa. 

¿Por qué no nos sorprende? From 
habla de un ligero' 1 retraso para ase- 
gurar las opciones de juego adecua- 
das a! formato. A ver si es verdad. 
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Steam: así quiere 
dominar el PC en 2014 

Un Sistema Operativo, un nuevo diseño de hardware para PC, 
un mando revolucionario y el juego para PC en la televisión 


A unque no es nuevo que 
Valve llevaba tiempo te- 
niendo interés opr el de- 
sarrollo de hardware, no 
todos esperábamos que su apuesta 
para el futuro -en 2014, no más le- 
jos- fuese a ser tan completa. Nada 
menos que el pack de hardware. Sis- 
tema Operativo propio -basado en 
Linux- y un mando revolucionario. 
Para llevar, en sus palabras, el PC al 
salón y competir directamente con- 
tra otros sistemas de entre nimiento, 
O ambicioso proyecto de Valve con 
SteamOS. Steam Machine y Steam 
Controller se basa, como hemos di- 
cho, en Linux. Algo que se venía ru- 
miando desde hace tiempo, dadas 



las declaraciones de Gabe 
Newell en contra del con- 
cepto de Microsoft con 
Windows 8, allanando el 
camino para lo que iba a 
venir, pero aun no había 
anunciado. 

Se supone que Steam 
lo tiene todo previsto 
para que tu lista actual 
de juegos en cuenta - 
incluyendo los muy pe- 
ceros de teclado y ra- 
tón- se puedan jugar 
con mando. ¿Revolución 
real o simplemente un inten- 
to por hacerse un nuevo hueco en el 
mercado? El tiempo lo dirá. 


El revolucionario Steam 
Controller utilizará un diseño 
de hardware abierto a usuarios y 
desarrollad ores de juegos. 


Y, ADEMÁS, PRESTA TUS JUEGOS... 



Lo que Valve ha denominado el "Prés- 
tamo Familiar de Steam' 1 fue uno de los 
primeros anuncios de la revolución que el 
estudio está preparando para 2014. Una 
demanda que los usuarias habían hecho 
durante largo tiempo por fin se va a hacer 
realidad, aunque con no pocas limitaciones, como la incompatibilidad 
-idéntica a la ya existente- de tener el juego activo en más de un 
equipo simultáneamente, y el número de juegos a prestara cada cuen- 
ta. Eso sí, es un comienzo más que interesante en el préstamo digital. 
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¡BIENVENIDO A LA MEJOR SIMULACION 
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NEED FOR SPEED RIVALS 

Una nueva entrega de la longeva serle 
de velocidad arranca ya, ífRivals» 
ofrecerá carreras y persecuciones, 
permitiéndonos elegir entre polis y 
fugitivos. Su precio, 59,95 €. 

Fecha de lanzamiento: 21/11/2013 


YOUNG JUSTICE: LEGADO 

Basado en la serie de Cartoon 
NetWork "Young Justice: Lecjacy 11 este 
juego de acción y aventura contará con 
los superhéroes de DC Cómics (Batman, 
Superman). Su precio, 29,95 €. 

© Fecha de Lanzamiento: 22/11/2013 


CALLOF DUTY: GHOSTS 

La espera finaliza para los fans de la 
serie de acción bélica de Actmsion. 
Oesand esta entrega por Infinity 
*Var. ^¿egará en una edición estándar y 
otra denominada Free Fall (59,95 €). 

© Fecha de lanzamiento: 5/11/2013 


ASSASSINS CREED IV black flag 


Los asesinos de la orden zarpan para 
surcar los mares del Siglo XVII, en 
et mundo más extenso de Ja saga. El 
juego llegará en varías ediciones, con 
extras y DLC, a partir de 49,95 €. 

© Fecha de lanzamiento: 21/11/2013 


LEGO MARVEL SUPERHEROES 


Los héroes de Marvel irrumpen en el 
universo LEGO, con un juego de acción 
y aventura en el que TT Games y Warner 
incluyen casi todos. Su precio 29 f 95 €. 

© Fecha de Lanzamiento: 30/11/2013 


DEADFALL ADVENTURES 


De manos de Badland Games nos llega 
la edición físca de esta aventura de 
James Lee Quatermaín desarrollada por 
The Farm 51 y Nordic. Llegará en una 
edición especial por 29,95 €. 

© Fecha de lanzamiento: 15/11/2013 


SOUTH PARK: lavara de la verdad 


La popular serie con los dibujos 
animados más gamberros está a punto 
de estrenar un nuevo videojuego de rol 
desarrollado por Obsedian y editado por 
Ubisoft Su precio es de 39,95 €, 

© Fecha de lanzamiento: 21/11/2013 


Lenguas 

de trapo ^ 

Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los 
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo... 


Para Blizzard tiene sentido convertir «World 
of Worldcraft» al modelo free2play. Pero esa 
transición implica riesgos. Escuchas historias de 
juegos que al pasar a free2play doblaron el número 
de usuarios, pero no sabes si se mantienen y si es 
suficiente hacerlo sostenible económicamente. 

Tom Chiíton, diseñador jefe de «World of Wareraft» 


Si Googfe quiere sobrevivir, tendrá que reinventarse. 
Microsoft todavía no lo ha hecho y por eso creo que 
va a desaparecer dentro de 5 o 10 años. A Facebook, 
le doy 3. Es una ley matemática. Pasó con MySpace 
y volverá a pasar. Y será bueno que así sea, porque 
estas multinacionales trafican con nuestros datos. 


Karsten Gerloff, Pdte. de la Fundación de Software Libre de Europa 


Queremos que los juegos de «Star Wars» en los que 
estamos trabajando dejen con la boca abierta a los 
jugadores que lo vean. Para inspirarnos estamos 
revisando los juegos antiguos. Tenemos acceso a 
todo lo que se hizo durante el periodo de LucasArts. 

pero queremos ser originales. 

Patrick Soderlund, vicepresidente ejecutivo de EA 


SEGA prepara el lanzamiento de su 
manager de fútbol con licencia oficial 
de la Liga SBVA aunque previamente ha 
puesto en marcha una beta de acceso 
anticipado. Costará 39,95 €. 

O Fecha de lanzamiento: 4/11/2013 


LANZAMIENTOS 
DE NOVIEMBRE 

FOOTBALL MANAGER 2014 


El último videojuego de «StarTrek» fue una gran 
decepción para mí. Estuvimos involucrados al 
principio del desarrollo, hasta que nos dimos 
cuenta de que aquello iba en una dirección que no 
era la que nosotros queríamos. Teníamos muchas 
ilusiones en ese juego, pero al final no salió bien. 

JJ. Abrams, director de Jas nuevas películas de Star Trek 
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«Galactic Civilizations III» 
entra en la era de los 64 bit 

Después de muchos años, la emblemática saga de estrategia futurista 
ha anunciado una tercera entrega sólo para PC en sistemas de 64 bit 



Stardock apuesta fuerte por el futuro 

haciendo que «Galactic Civilizations III» 
aparezca sólo para sistemas de 64 bit. 


A pesar de la extensa y fiel co- 
munidad defans que se baten 
en partidas oriline de «Galac- 
tic Civilizations», la serie no recibía 
nuevos capítulos desde 2007 pero 
hace unos días, por fin, Stardock 
anunció el desarrollo de una nueva 
entrega de esta saga de estrategia de 
batallas espaciales a lo grande. 



En «Galactic Civilizations II i» podre- 
mos volver a ponernos al frente de 
grandes armadas interpJanetarias y 
Stardock promete un muJtijugador 
online inmenso y nuevas opciones di- 
plomáticas para resolver conflictos 
sin entrar en guerra. Todo ello con 
una tecnología puesta al día, dirigida 
exclusivamente a sistemas de 64-bit. 

Universo abierto 

Apreciando las contribuciones de la 
legión de entusiastas que reúne esta 
saga, Derek Paxton, vicepresidente 
de Stardock. ha declarado que el jue- 
go “abrirá sus puertas a la comuni- 
dad “rrtGdder" para añadir una canti- 
dad ilimitada de nuevos contenidos' 1 . 


ESTRATEGIA 
DEL FUTURO 
PARA LOS FANS 


Aunque la facha de lanzamiento 
de «Galactic Civilizations III» no ha 
sido concretada, Stardock ya nos 
facilita la reserva del juego en su 
web oficial con diversos packs. La 
'Founder Edition" permitirá jugar a 
la beta por 39,99 i (10 € menos 
que la versión final) mientras que 
la ”Founder r s Elite Edition" garan- 
tizará el acceso a todas las expan- 
siones y ai contenido adicional, 
permitiendo, además, que tu nom- 
bre aparezca en los créditos. Más 
detalles en www.galctv3.com 




Arsenal de Razer 
para Battlefield 4 

Si eres fan de «Battlefield» y no vas a perderte 
la cuarta entrega por nada el mundo, atento a 
estos productos licenciados por Razer 


I entro de la serie "Battlefield 4 
Collectors Edition 1 ". el fabri- 
cante Razer ha reunido algu- 
nos de sus mejores periféricos y ac- 
cesorios que ya están disponibles 
por separado. Cuentan con licencia 
«Battlefield 4» el teclado BlackWidow 
Ultímate, al ratón Taipan, el headset 
BlackShark y la bolsa Messenger, Tie- 
nes más detalles en razerzone.com. 


LOS MÁS 
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\ BATMAN: ARKHAM ORIGINS 


© 25 OCTUBRE DE 2D13 © ACCIÓN © WB 
Montreal/Wamer Bros. © PC. 360, PS3, Wiilf 

La idea de asistir al origen de Batman es 
demasiado tentadora como para dejarla escapar. 

BATTLEFIELD 4 

© 31 DE OCTUBRE DE 2013 © ACCIÓN 
0 DICE/EA © PC, 360, PS3, PS4. XÜNE 

La gran ofensiva de «Battlefield» llega con un 
amplio arsenal de tecnología y modos de juego. 

CALL OF DUTY: GHOSTS 

© 5 DE NOVIEMBRE DE 2013 © ACCIÓN 
© INFINITY WARD/ACTI VISION 
©PC, PS3, 360, XONE, PS4,WilU 

Acíivision contraataca con nuevas armas. 



NEED FOR SPEED: RIVALS 

©21 DE NOVIEMBRE DE 2013 
© VELOCIDAD © Ghost Games/EA 
©PC. PS3, 360, XONE, PS4 

La velocidad más esperada.. IQue llegue rápido! 


WATCH DOGS 

© PRIMAVERA DE 2014 © ACCIÓN 
© UBISQFT © PC, 360, PS3 

Para muchos será el primero de una nueva 
generación de sofisticados videojuegas. 


THEWITCHER 3:WILD HUNT 

© 2014 © ROL © CD PROJEKT 
©PC. MAC, PS4, XONE 

La culminación de la Saga de Geralt de 'Rivia en 
PC apunta a ser un acontecimiento apoteósico. 



CYBERPUNK 2077 

©2014 © ACCIÓN/ROL 
© CD PROJEKT © PC, MAC, PS4. XONE 

Seguimos sin poder ofrecer nuevos detalles, pero 
las expectativas se mantienen por todo lo alto. 


THIEF 

© 2014 © ACCIÓN/AVENTURA 
© EID0S/5QUARE ENIX/KOCH MEDIA 
© PC, P54, XONE 

¿Logrará el nuevo Garrett robamos el coraron? 


► TITAN FALL 

© 2014 © ACCIÓN © RESPAWN 
ENTERTAíNM ENT/EA © PC. XONE 

La revelación del pasado E3, con acción 
vertiginosa y una tecnología imponente. 
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PRIMERAS IMAGENES 


& Acción * 2K MARÍN * FINALES DE 2013 


PROTAGONISTAS; DA 
SILVA Y EL VIRUS ALIEN. 

El cambio de protagonista en «i+d 
en el Hangar 6» se explica porque 
los hechos que narra el DLC 
son previos a la acción de <íThe 
Bureau». Da Silva y un grupo de 
agentes voluntarios se someten 
a una serie de pruebas médicas 
para salvar a un agente infectado 
por un misterioso virus. 


¡La invasión antes de la invasión! 


Bureau 




LA PRIMERA APARICIÓN DEL INTRUSO. 

Si has jugado ya a «The Bureau» seguro que sabes de quién hablamos. Ese alienígena que se 
convierte en parte esencial de la trama, arrestado en el cuartel general de XCOM. Como le 
ocurre a otros personajes, como el mismo Da Silva, en «¡+d en el Hangar 6» veremos a unos 
cuantos de Jos secundarios del juego original en su primera aparición, si seguimos la línea 
temporal de la invasión alienígena de nuestro planeta. 


NUEVAS ARMAS PARA , 
COMBATIR A LOS ALIENIGENAS. 

En el primer DlC de «The Burean» Da Silva, 
el nuevo protagonista, tendrá acceso a 
nuevos poderes y habilidades, así como a 
armas inéditas y de lo más peligrosas Una 
de las más espectaculares será el prototipo 
de una pistola de microondas, que matará a 
los enemigos de dentro a fuera, i Brutal! 



aam 


HANGAR 6: EL "ÁREA 51" 

DE «THE BUREAU». 

El nuevo escenario que nos propone 
«i+d en el Hangar 6» vendría a ser el 
"área 51" del mundo de juego, un lugar 
oculto, secreto, en que la organización 
XCOM comienza a dar sus primeros 
pasos investigando extraños sucesos 
que apuntan a una increíble invasión 
alienígena. Allí también tendrán lugar 
algunos combates con nuevas tácticas 
y habilidades que desplegar 


LA INVASIÓN 
DE LOS DLC 

«i+d en el Hangar 6» es el 
último representante del ya 
habitual modelo de negocio de 
las compañías, ampliando con 
contenido adicional historias 
que, en muchos casos, están 
cerradas. El éxito del juego original 
es vital para su recorrido, como 
ofrecer algo inédito. ¿Lo conseguirá 
el DLC de 2K Marín? 






ENTREVISTA 


Charla con J. Khoury, 


Tras la presentación de «Thief» hace unos días nos sentamos con su 
productor, que nos contó detalles sobre el desarrollo de esta nueva entrega 


C uando hace unos días se presentó 
«Thief» en Madrid, charlamos con 
Joe Khoury, productor del juego 
en Eidos Montreal, que nos contó algunos 
de sus puntos más destacados. 


siéndolo: el escenario, la jugabilídad 
basada en el sigilo, las características de 
Garrett como personaje ... y nos parecía 
que era el momento adecuado, con 
una tecnología mucho más potente, de 
devolver á la vida ese estilo de juego. 

No se trata tanto de copia r punto por 
punto lo que los juegos anteriores de 
«Thief» mostraban. Es algo más global. Sí 
hay detalles que vuelven casi idénticos, 
como el uso de las flechas, o el mismo 
protagonista, pero en realidad se trata 
más de la personalidad de Garrett, tan 
original en su momento, que era lo que 
nos atraía y nos merecía la pena recrear 
de un modo más atractivo visualmente. 


poder llevar a cabo el desarrollo, 
siempre teniendo en cuenta que 
queríamos formar un equipo que fuera 
relativamente pequeño, así que digamos 
que el desarrollo real ha sido de tres años. 


MICRÜMANIA: ¿Por qué un nuevo 
juego de «Thief» tras todos estos 
años? ¿Significa esto, después 
de «Deux Ex Human Revolution», 
que Eidos Montreal se está 
especializando en remakes o nuevas 
entregas de series legendarias? 


MI CROMAN! A: Nuestra pregunta 
se debe, sobre todo T a que aunque 
injusto se va a comparar a «Thief» 
con juegos de corte similar que han 
aparecido durante el último año, 
especialmente con «Dishonored». 
¿Crees que os puedan acusar de 
haber “copiado” de algún modo a 
«Dishonored»? 


Joe Khoury estudió Diseño Gráfico 
m ía Universidad Libanesa Ameri- 
cana y en el Sheridan College, en 
Taranta Trabajó para Zen Televisión, 
primero, y EA, después. Trabajó 
en juegos como «Médaf of Honor 
European Assauft» o « Army of Two# 
y viajó hasta China para convertirse 
en prod uctor en Spicy Horra Gamas 
cm «Atice: Madness Roturn», Si- 
guió ejerciendo el mismo rol desde 
2011, pero ya en Eidos Montreal 
y centrado en la producción de la 
nueva entrega de «Thief.» 


JOE KHOURY: Bueno, la verdad es que 
estamos realmente contentos de aportar 
una nueva perspectiva a juegos tan 
míticos como «Deus Ex» o «Thief»; títulos 
que durante años se han convertido en 
referencias para legiones de jugadores, y 
de los que se ha venido hablando durante 
muchísimo tiempo. «Thief», en particular, 
sigue teniendo vigencia hoy día porque en 
su momento mostró detalles de diseño 
y jugabilrdad realmente únicos, y siguen 


JOE KHOURY: Bueno, no; al menos eso 
espero. Realmente creo que cuando la 
gente juegue con «Thief» se dará cuenta 
de las enormes diferencias que hay 
entre uno y otro juego. Simplemente 
en el apartado visual son muy, muy 
diferentes. Y aunque sí es cierto que hay 
algunos elementos de diseño que puedan 
ser comunes, al jugarlo es cuando se 


MICRO MANIA: ¿Durante cuánto 
tiempo ha estado en desarrollo? 


JOE KHOURY: Aproximadamente 
cuatro años, Lo anunciamos oficialmente 
hace menos de un año. En realidad, 
el primer año estuvimos buscando y 
contratando a la gente adecuada para 
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ve que no tienen demasiado que ver 
Además, la realidad es que los primeros 
juegos de «Thief» son muy anteriores 
a «Dishonored», y nuestra inspiración 
directa siempre ha sido la saga original. 

A mí me encanta «Dishonored», creo 
que es un gran juego, y como él, otros 
que puedan tener un estilo parecido, 
pero «Thief» ha estado en desarrollo 
bastante tiempo, gran parte antes 
de que se anunciara «Dishonored». 
El nuevo «Thief» es mucho más • 
parecido al «Thief» original que a 
ningún otro juego actual. 


MICROMANIA; En la demo 
que hemos probado la 
interacción con el entorno 
estaba bastante limitada. No 
tanto en los desplazamientos 
como en 'a Interacción con los 
objetos, limitándose a lo que 
podemos robar o algunas 
cerraduras que forzar. Pero 
hemos echado de menos 
la posibilidad de situar 
obstáculos, por ejemplo, 
para entorpecer a los 
guardias que nos persiguen 
cuando nos descubren... 
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^ | JOEKHOURY: Sí, es algo que 
I se verá bastante mejorado 
1 en la versión final del juego. 
Con esta demo el objetivo 
no era ofrecer una primera 
M a proximac io n al diseño de 
misiones, la ambientación de 
la Ciudad, las habilidades de 
Garrete etc. 

Cuando el juego salga el 
próximo 28 de febrero, incorporará 
bastantes más detalles que no 
hemos querido enseñar aún. Ahora 
mismo se trata de demostrar la 
importancia en la jugabilidad del 
uso de luces y sombras en el 
^ entor no y de có mo usa rías por 
parte dei jugador, 

Sobre lo que comentas de 
poder usar el entorno para crear 


i 


< 



obstáculos es algo que puede resultar 
muy interesante. Aún tenemos mucho 
que perfilar y que pulir... 

MICROMANIA: La Ciudad se divide 
en varios distritos y cada distrito en 
distintas áreas. ¿Están conectados 
entre sí para poder ir y volver entre 
ellos? ¿Cómo se ve afectada la 
trama por estas ideas y venidas? 
¿Se pueden abrir y cerrar caminos 
dependiendo de nuestras acciones? 

JOE KHOURY: Bueno, si nos centramos 
en el guión, en la Ciudad hay elementos 
de la trama dispuestos para reforzar 


el desarrollo de la historia. La trama 
de «Thief» se despliega en base a las 
misiones que realizas y a medida que las 
superas se van abriendo nuevas áreas y 
distritos. Las misiones posteriores van 
desarrollando la propia trama, la ciudad 
evoluciona y cambia a medida que lo 
hace el guión. 

MICROMANIA: ¿Y dependiendo de 
las elecciones del jugador cambia 
la historia? Es decir, ¿podemos 
elegir hacer una misión u otra? Sí 
es así, ¿varía esto el desarrollo de 


La Ciudad: un mundo de 
luces y sombras. El diseño 
del escenario se ha hecho 
pensando en aprovechar los 
posibilidades en la jugabilidad. 
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Un regreso 
de altura. Las 

habilidades de 
Garrett como 
maestro del robo 
siguen inalteradas, 
como el estilo de 



la historia o se trata de una trama 
lineal en su desarrollo,? 

JOE KHOURY: Para asegurarnos de 
que la trama fuera realmente potente 
hemos introducido muchos giros en el 
guión. Existe, eso sí, una historia central 
que es la que lleva al juego de principio 
a fin. Lo que sí puedes variar a! jugar es 
el orden en que realizar tus misiones, 
hacer algunas secundarias o no... En 
fa demo que habéis visto hoy hay una 
misión secundaría que no se desarrollará 
igual en la versión final del juego, porque 
en el juego final aportará un contexto 
diferente a la trama principal. Pero, en 


todo caso, los cambios de guión, del 
desarrollo de personajes, etc. están 
previstos y no dejados al azar de ciertas 
decisiones aleatorias. 

MICROMANIA: Cuéntanos de qué 
parte de este nuevo «Thief» te 
consideras más orgulloso, ya sea 
en cuanto a la herencia del Thief 
original, o las mejoras en diseño, 
tecnología, etc. 

JOE KHOURY: Bueno, para ser honesto, 
después de haber jugado recientemente 
el «Thief» original, creo que este nuevo 
«Thief» transmite ¡a sensación de ser una 
nueva generación de diseño basado en 
las mismas reglas que el juego original. 
Me transmite, cuando lo juego, las 
mismas sensaciones que tenía en 1993 
cuando jugué el original. Puedo ver la 
evolución, puedo ver cómo la tecnología 
gráfica ha dado un salto increíble, pero 
fa sensación de descubrimiento, de 
inmersión y de recrear esas emociones 
es algo de lo que me siento realmente 
org ul I oso. Pero no solo yo, si no todo 
ei equipo. Todos jugamos los juegos 
anteriores y los estudiamos, y sabemos 
que hemos trasladado todo aquello a un 
juego de nueva generación. 
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[EL BUZÓNl 

La redacción 
responde... 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 



TOTAL WARROME II 

Me parece que os 
habéis subido a la 
parra con la nota 
de «Total War Rome II». 
Pero no sólo vosotros, sino 
toda la prensa especiali- 
zada. En Metacritrc la nota 
media es de casi 80/100, 
mientras que los usuarios 
le hemos puesto la mitad: 
menos de 4/ÍQ. ¿Cómo os 
lo explicáis? ■ Sergio H. 



Hablamos sólo por Micro ma- 
nía, pero a nosotros nos ha 
parecido un juego magnífico, 
aunque no exento de fallos, es 
verdad. De ellos os dimos bue- 
na cuenta en la review, tales 
como la mala optimización, la 
falta de la campaña del avatar 
y algunos fallos en la IA. Una 
vez más, insistimos en que tan 
importante o más que la nota 
es lo que decimos en el texto 
que matiza la nota y señala 
estos detalles. 


MÁS SOBRE ROMA 

Ya sé que habrá 
quien se queje 
de que el mes 
pasado regafáseis otro 
juego más de estrategia, 
pero a mí me ha parecido 
un acierto «Praetorians», 
porque me ha permitido 
saciar mis ganas de gloria 
imperial hasta que ahorre 
para comprarme «Total 
War: Rome II» que, por 
cierto, ya les vale ponerlo a 
55 €. ■ Luis R. 

Esa era la idea: ofreceros 
un juego ambientado en la 


antigua Roma coincidiendo 
con «Total War Rome II», 
«Praetorians» no tiene unos 
gráficos tan espectaculares 
como los del juego de Creative 
Assembly, pero es un gran 
juego, muy divertido y que 
además corre bien en cual- 
quier equipo. 

TERROR DE VERDAD 

Por primera 
vez en mucho 
tiempo, «Out- 
last» ha conseguido que 
pase miedo frente al PC. 

Y es que últimamente 
el género del sur vi val 





I LA POLÉMICA DEL MES 

600.000 firmas piden «GTA V» en PC 

A estas alturas en change.org ya vamos por 600,000 firmas de usuarios de PC 
que demandamos una versión de «GTA V» en PC, ¿Y cuál ha sido la respuesta de 
Rockstar? ¡Ninguna! Nos están maltratando. Que no se extrañen, por tanto, de que 
cuando el juego salga en PC haya mucha gente que lo piratee en lugar de comprarlo. 

Ojo por ojo. ■ Héctor D. 

Estamos de acuerdo en que Rockstar no se 
está portando nada bien con los usuarios 
de PC. 600 000 f irmas ya son una cantidad 
considerable como para al menos emitir un 
comunicado oficial al respecto, Pero eso no 
justificaría un pirateo masivo del juego sí al 
final sale en PC. Piénsalo: si todo el mundo 
lo piratea, entonces seguro que el próximo 
«GTA» no saldrá en PC. 




LA CARTA DEL MES 

La revolución de Valve 


ÜftANGE POSTAL 

Portal 2 Bindings 
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He leído en vuestra web los artículos sobre las 
tres grandes novedades con las que Valve planea 
revolucionar los videojuegos: Steam OS, Steam 
Machines y Steam Controller. Las dos primeras me 
parecen ideas geniales, pero lo del Steam Controller no 
lo veo. ¿Un mando táctil sin palancas ni botones? Eso 
no puede ser preciso. ■ Gerard L. 

Coincidimos contigo en que SteamOS y las Steam Machines 
prometen dar mucha guerra en 2014. En cuanto al Steam 
Controller, sí que tendrá botones, pero sólo en los gatillos y 
poco más. Los típicos botones de acción desaparecen para 
dejar sitio aun trackpad que hará las veces de ratón, un 
periférico imprescindible en muchos juegos de PC. Habrá que 
probarlo antes de juzgar qué tal funciona. 


horror ha ido deslizándose 
hacia la acción gore y las 
carnicerías constantes. 

Es algo de lo que se quejó 
en una entrevista Shínjí 
JVl ikami, creador de la saga 
«Resident Evil», que de 
terror algo sabe y yo estoy 
totalmente de acuerdo con 
él. ■ Ricardo C. 

Pues estamos de acue rdo 
contigo y con Mikasrii. La 
i nd efen sión q ue sientes a I no 
portar armas hace que pases 
verdadero terror. Cuando te 
encuentras cara a cara con un 
peligro sólo puedes correr o 
esconderte, y eso te sumerge 
en una atmósfera angustiosa. 
Ese planteamiento, unido aun 
apartado técnico muy cuidado 
y a su precio de sólo 20 g, 
hacen de «Gutlast» un juego 
muy recomendable. 


JUGAR CON LA MENTE 

Me ha encantado 
El Taller que de- 
dicásteis el mes 
pasado a las tecnologías 
de juego del futuro. Sobre 
todo me ha dejado con la 
boca abierta lo del casco 
de electrodos. ¿Comuni- 
carte en un multiplayer con 
el pensamiento? i Brutal! En 
cambio, a lo que no le veo 
recorrido es a las famosas 
Google Glass. No me imagi- 
no a todo el mundo llevan- 
do esa cosa en la cara por 
la calle. » David M. 

Si te interesa lo de ju gar con 
i la mente, ya hay dispositi vos 
: que permiten hacerlo, como 
I Puzzlebox Orbit, una especie 
: de helicóptero, o MindFlex, 

: q ue es un j uego de ha bil i dad . 

: Puedes compra ríos en 
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www. mindtecst ore.com 

Son un poco caros P eso sí P 
porque la tecnología de poten- 
ciales evocados en la que se 
basan no esté todavía extendi- 
da comercial mente. Respecto 
a Google Glass, habrá que ver 
si sus funcionalidades com- 
pensan ponerse gafas. 

FINAL FANTASY XIV 

¿Qué pasa con la 
review de «Final 
Fantasy XIV»? El 
mes pasado fui corriendo 
al kiosko a comprar la 
revista con ganas de leer 
la review para ver si es por 
fin el juegazo que debía 
sen ■ Laura G. 

No siempre tenemos espacio 
para todo, pero ya puedes 
estar tranquila, que en este 
número sí que llevamos e ] aná- 
lisis de «FF XIV» y, en efecto, 
eseE MMO que los seguidores 
de «Final Fantasy» llevábannos 
años esperando. Tiene sus de- 
fectos, como las cuotas, pero 
nada que ver con la versión 
que salió hace tres años. 


EL ROL DE 2014 

Me Habéis puesto 
los dientes largos 
con el reportaje 
de «Dragón Age Inquisí- 
tion» y t sobre todo, con la 
entrevista al productor del 
juego, Cameron Lee, El año 
que viene va a ser inolvi- 
dable para los amantes del 
rol: «Dragón Age ¡nquísi- 
tíon», «The Eider Scrolls 
Online», «The Wítcher 3» 
y «Dark Souls II», iVaya 
póquer de ases! ■ Ángel B* 

La verdad es que el rol ha flo- 
jeado un poco en 2013, pero 
parece que en 2014 va a ser 
uno de los géneros estrella. 

Y hablas tú de un póquer, 
estimado Angel, pero es que 
hay muchos más títulos muy 
prometedores que se esperan 
para el año próximo: «The Divi- 
sión», «Lords of the Fallen», la 


expansión «Reaper of Souls» 
para «Diablo III» y «Cyberpunk 
2077». i Una locura] 

BATTLEFIELD 4 

Estoy bastante 
enfadado con EA 
y DICE. Resulta 
que tenía yo la Ilusión de 
que llegase el 1 de octubre 
para probar Ea beta pública 
de «Battlefield 4» antes 
que nadie, y cuando llega 
el momento no puedo por- 
que no tengo un sistema 
operativo de 64 bits, i Esto 
se avisa antes y no me ha- 
bría gastado un dineral en 
la Edición Digital Deluxe! 

■ José María P. 



: Te han hecho una faena, 

. sin duda, y tienes razón en 
! q ueja rte. Pe ro sé o ptim Esta . Ya 
sólo te quedan unos días para 
: d isf ruta r d el j ueg o completo, 

; q ue sí estará e n 32 bits, y a I 
i haber com prado la Edición 
: D Eg ita I Deluxe vas a exprim irl o 
i un poco más que e! resto. Por 
: jugar unos mapas multi unos 
i días antes, tampoco te has 
i perdido tanto, ¿no? 



FORMIDABLE 



Microsoft no quiere perder el 
tren del cloud gaming. Algunas 
fuentes señalan que, para 
competir con Gaikai, que es la 
plataforma que Sony pondrá en 
marcha a principios de 2014, los 
de Redmond habrían iniciado 
un proyecto para jugar con el 
catálogo de Xbox 360 en PCs 
con Windows y en teléfonos 
móviles con Windows Phone. 

Si sale bien, será una gran 
noticia para tos jugadores de 
PC! parque podremos disfrutar 
de títulos como «Halo 4». 



LAMENTABLE 



Van pasando ios meses 
desde que Disney com pro 
LucasFtlms y cerró su división 
de vídeo] ueg os, LucasArts, 
y nos vamos enterando de 
proyectos que se cancelaron. 
Parece ser que ya estaba casi 
terminado un remake de «El 
Día del Tentáculo», una de las 
mejores aventuras gráficas de 
los 90. Se ha sabido también 
que «Star Wars 1313» iba estar 
protagonizado no por un caza- 
recompensas cualquiera, sino 
por Boba Fett. Una lástima. 






- 


PREGUNTAS SIN 

RESPUESTAS 

CUÁNTO 




se desviará el director 
de Wargaming.net en 

su predicción de que los 
videojuegos generarán en 
2016 un negocio de 150.000 ¡ 
millones de euros? 



habrá habrá sentado en 
Riot Games la noticia de 

que «League of Legends» j 
ha sido sobrepasado ya de 
manera estable por «DOTA 
2» en número de jugadores? j 

será el nivel de violencia y 
realismo de «Cali of Duty 
Ghosts», que en lugar de 
ser para +18 como los cinco 
anteriores «CoD» será apto 
para +16? 


hace falta para que a 
Ph.il Fish se le pase el 
enfado y decida trabajar 
en la segunda parte de su 
laureado juego indíe de 
plataformas «Fez»? 


dejara el director Uwe Boíl 
de torturarnos con sus 

pésimas películas basadas 
en videojuegos, de las que 
la próxima que planea es 
«Posta! 2»? 


Protección de Datos: los dados personales que fxb 
remitas para consultas, cartas, partiopackm en sor- 
teos o concursos serán Bnq¡xporada$, mientras dure 
su gestión, a mficteü ¡resporeabifeiad de Blue Ocean 
Pubtehing, con domicflio en G/PbyacM Puig. 9. las 
Rozas, 23Z30 Madrid, para responder a las consultas 
o gestora é env&Hte los premicsen los sorteoso 
concursos. Pueiesejercer tus derechos de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición diri^éndote por 
escrito al domtcSodó Blue Ocean Rijtehkig 


Football 
Manager 2014 



www.GAME.es 



Entra en nuestra web y encuentra 
tu tienda más cercana 

www.GAME.es/tiendas 


Promociones no acumula bles a otras afeitas o 
descuentas. Precios válidos y vigentes hosto el 
30/1 1/13. Impuestos incluidos. 

Conéctale o www.game.es para conocer tu 
tienda GAME más cercana. 








AQUÍ: ¿QUIERES CONVERTIRTE EN UN FANTASMA?... 




y Género: 

Acción bélica 

y Estudios/Compañía: 

I nif n ity Wa rd/Acti vi sio n 

y Fecha prevista: 

5 de noviembre de 2013 

CÓMO SERÁ 


y Será un luego de acción 
bélica en un EE.UU. 
arrasado por la guerra 
y donde el protagonismo 
recae en pequeños grupos 
de operaciones especiales. 

y Habrá más de 30 tipos 
de armas diferentes a 
nuestra disposición. 

y La personalización de 
soldados te permitirá 
crear hasta un pelotón 
completo de 10 
soldados exclusivos. 

y Los mapas eventos 
dinámicos serán una 
novedad en el luego. 

^Tendrá un nuevo modo de 
juego: Pelotones. 


Los escenarios para la guerra parecían haberse acabado, pero el 
futuro es una caja de sorpresas, aunque sea un futuro cercano. Y 
fíjate si hay sorpresas, que hasta te convertirás en fantasma... 


ca en la acción bélica para que, una 
temporada más, nos metamos en la 
piel de un súper soldado que, ade- 
más. en esta ocasión tendrá que ser 
prácticamente invisible ante el ene- 
migo. Un auténtico fantasma. 

Un mundo desolado 

La campaña de «Ghosts» parte de 
un guión que, como la última entre- 
ga de la saga. «Black Ops II». ha sido 
creado por un reputado profesio- 
nal de Hollywood. Si David S. Goyer 
fue el responsable de ambas entre- 
gas de «Black Ops», para el nuevo 
juego de Infinity Ward ha sido Ste- 
phen Gaghan. ganador de un Oscar 
por Trafile, el que ha dado forma a la 
trama. En ella, la invasión global de 
EE.UU. no sólo ha triunfado sino que 
prácticamente ha dejado el país en- 
tero en ruinas. El resultado es que las 
naciones que hoy conocemos han re- 
dibujado sus fronteras, Y tú, en ía piel 
de un soldado norteamericano que 
ha visto cómo su hogar ha sido redu- 
cidoa cenizas, decidesalistarte junto 
a tu hermano a un misterioso grupo 
de militares de elite conocido como 
los Ghosts. Ei objetivo será detener 
al enemigo antes de que acabe con 
todo lo que has conocido. 

Ghosts, a grandes rasgos, no es el 
cotmo de la originalidad en su base, 
pero... ¿qué juego bélico lo es? Siem- 
pre necesitas un conflicto y un ene- 
migo. A partir de ahí. lo difícil es inno- 
var y destacarte de la competencia. 
Y aunque Infinity Ward no ha dado 


P ensar que aún hay un mun- 
do en el que librar guerras, 
tras lo visto en «Modern 
Warfare 3» y «Black Ops 
II», es casi un mífagro. Si el futuro 
cercano -o no tanto- de ambos jue- 
gos nos mostraban conflictos que 
iban de lo más global a lo más oculto, 
intentar imaginar un nuevo escena- 
rio bélico en el que aún haya bandos 
en conflicto o algo por lo que pelear, 
es harto complicado. Pero si algo ha 
tenido «Cali of Duty» a lo largo de su 


historia es capacidad de re inventar- 
se. Y parece que «Ghosts». la nueva 
entrega de ta serie que. cuando leas 
estas líneas, estará a punto de ver la 
luz. no seré la excepción. Una nueva 
trama en la que se cambiará radical- 
mente la perspectiva -según asegu- 
ra Infinity Ward- nuevos modos de 
juego, personajes, tecnología gráfi- 
ca -uno de los puntos sobre los que 
más discusión hay, todavía hoy^ ha- 
rán de «Cali of Duty Ghosts» -o lo in- 
tentarán- una nueva vuelta de tuer- 


j 

* 

en el futuro en que pese a que el conflicto 
. continúa, EE.UU, ha sido arrasado. 

/' # / 
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REPORTAJE 


LA HISTORIA DE «GHOSTS» NOS 
LLEVA A UN FUTURO EN QUE EE.UU. 
HA SIDO TOTALMENTE ARRASADO 


más que pequeñas píldoras cíe in- 
formación sobre la campaña indivi- 
dual, hace poco desveló que alguna 
misión tendría lugar fuera de nues- 
tro planeta, a bordo de una esta- 
ción espacial, la Üdín, que el gobier- 
no americano usa como un arma y 
que se ve atacada por ese enemi- 
go que amenaza con destruir para 
siempre EE.UU. Otro detalle es que 
uno de los personajes en esa mi- 
sión, la astronauta Kyra Mosley, es- 
tará doblada al castellano por Elena 
Anaya, una de las actrices españo- 
las más activas fuera de nuestras 
fronteras. 

Multijugador para todos 

Pero si hay algo en lo que duran- 
te los últimos años «Cali of Duty» 
haya evolucionado de forma verti- 
ginosa ha sido en el apartado mui 
tijugador, que en «Ghosts», como 
en fas más recientes entregas de la 
saga, habrá que considerar como 
un conjunto de múltiples modos y 
experiencias de juego. Muy atrás 
quedaron los tiempos en que un 
puñado de modos y unos cuantos 
mapas bastaban para satisfacer a 
Jos fans de la acción online. Ahora, 
«Ghosts» quiere echar el resto po- 
tenciando lo visto en juegos ante- 
riores y añadiendo novedades. 

Estas irán desde los mapas con 
eventos dinámicos -trampas ac- 
tivadas por el jugador, modifica- 
ción de la orografía de los mapas, 
etc - af nuevo modo Pelotones, en 
el que jugadores de culaquier nivel 
de habilidad podremos seleccionar 


nuestro propio pelotón de soldados 
creados en el multijugador y alistar- 
nos para jugar solos, en modo coo- 
perativo con hasta seis jugadores o 
de forma competitiva, 

Y. por supuesto. Pelotones con- 
tará con sus propios modos de jue- 
gos: pelotón contra pelotón, asalto 
de pelotón, juego de guerra o salva- 
guarda. Y el progreso del pelotón se 
sumará a ía experiencia multijuga- 
dor de tu perfil 

Así, lo que vemos es que 
«Ghosts», como antes «Black Ops 
II» o «Modern Warfare 3», se con- 
vierte en un pack compuesto por 
varios bloques de juego en el mul- 


ti que confirman una sinergia per- 
fecta, El sistema de prestigio es, en 
definitiva, como en las última en- 
tregas, la base de esta suma para 
progresar en el sistema de venta- 
jas -con hasta siete categorías di- 
ferentes: velocidad, manejo, sigi- 
lo, detección, resistencia, equipo y 
efte-, el desbloqueo de armamen- 
to, accesorios, equipamiento... Una 
experiencia bélica total. 


Más y más 

La lista continúa en «Ghosts» con 
los paquetes de asalto, que ven- 
drán en tres categorías diferentes: 
asalto -que incluye, a su vez, Sat 
Com, Perro Guardián y Maniac-, 
asalto de apoyo -con Night Owl, 
MAAWS y Helicóptero Explorador- 
y asalto de especialista. 

Las cifras siguen apareciendo en 
«Ghosts» en lo referente al arma- 



I La guerra llega ai 
espado! Uno de los 
detalles de la trama de 
la campana desvelados 
más recientemente 
descubrió que en una 
misión de la misma 
la acción llegaría aí 
espacio exterior. 



Pero también se combate bajo el agua. No es 

la primera vez, desde luego, que en un «Cali of 
Duty» te pones el traje de neopreno, aunque lo 
de disparar bajo el agua, ya es otra cosa,,. 



Si tienes vértigo, no sirves 
para ser un "Ghost". Así 
que procura no mirar mucho 
hacia abajo cuando te toque 
hacer un rapel por la pared 
de un rascacielos,,. Es sólo un 
consejo, claro. 
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UN MUNDO AL BORDE 
DEL COLAPSO... 


La saga «Cali of Duty», desde sus inicios en la Seguna Guerra Mundial 
hasta su "escisión" en dos caminos paralelos, con guerra moderna y futura, 
siempre ha mostrado un mundo al límite. Cómo las amenazas, reales o inven- 
tadas] terroristas o de conflicto global, siempre han tenido la paz mundial a 
punto de hacerse añicos. En «Ghosts» nada ha cambiado,,, bueno, algo sí, y 
es que el conflicto global ya ha pasado. EE.UU. está en ruinas y tu papel es el 
de un soldado que, junto a su hermano, se alista aun misterioso grupo, Eos 
"Ghosts", encargados del último y desesperado intento por parar al enemigo. 


9 / -4A1Í 
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REPORTAJE 



íEJ enemigo está por 
todas partes! La trama 

de «Ghosts» no te pone 
el objetivo de frenar una 
invasión. El enemigo 
ya ha arrasado EE.UU. 

Lo que debes hacer 
es acabar con él. para 
siempre. ¿Podrás? 




- 



mentó. Hasta 30 tipos de armas 
diferentes, entre fusiles de asalto, 
subfusiles, ametralladoras, esco- 
petas, fusiles de precisión, lanza- 
granadas, fusiles de francotirador... 

En general, se puede decir que el 
multijugador de «Ghosts» no sólo 
será el más completo de toda la 
saga, sino también el más variado. 
¿Zombis* dices? De momento, pa- 
rece que eso es cosa de "los of ros” 
No, no hay nada confirmado cuan- 
do estamos cerrando este número 
de Micromanía, pero quién sabe... 

Y tampoco hay que perder de 
vista que «Ghosts» es un juego de 
esos que se llaman Intergenera- 
cionaP, es decir, que además de 


para PC y las actuales consolas, 
aparecerá en las nuevas máquinas 
que están a punto de aparecer, lo 
que ha provocado alguna que otra 
poémica en cuanto a su apartado 
tecnológico. Sí, hablamos de gráfi- 
cos. ¿de qué, si no? 

Más espectacular aún 

A «Cali of Duty» siempre se le ha 
tachado de estar "anticuado*’ en 
cuanto a su apartado visual y tec- 
nológico, Sinceramente, es algo 
que nunca hemos compartido. 
Puede que en ciertos detalles técni- 
cos nunca haya estado a la úftima. 
no fo negamos, pero la espectacu- 
lar dirección artística de que stem- 



mos «Cali of Duty» siempre 
se han basado en el uso de la 
captura de movimientos, para 
dar una fluidez natural a los 
mismos. En «Ghosts» la más 
llamativa In ovación es la apli- 
cación de la técnica incluso a 
perros, uno de los personajes 
más curiosos del juego. Pero 
no es la única. Inflnity Ward 
ha trabajado en un mayor 
realismo de Eos movimientos 
tácticos -coberturas, apoyos, 
saltos o deslizamientos sobre 
las rodillas- para que las se- 
cuencias de acción sean más 
espectaculares que nunca. 

Y sí, el realismo del perrete 
será también asombroso... 


LOS PERROS DE LA GUERRA 

Las animaciones en los últi- 
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EL MULTIJUGADOR, LA CREACIÓN 
DE SOLDADOS, LOS PELOTONES 


LAS NOVEDADES 

pre ha hecho gala, juego tras juego, 
la calidad de las texturas -habla- 
mos de PC. por supuesto-, el uso 
de la captura de movimientos y ei 
estilo cinematográfico de sus mu- 
chas secuencias, siempre lo han 
colocado entre nuestros preferidos 
en cuanto a espectáculo visual. 

El nuevo motor de «Ghosts» no 
parte de cero, sino que es una evo- 
lución de todo lo visto anteriormen- 
te. pero ciertas mejoras técnicas 
que se han visto en lo poco que se 
ha mostrado del juego son real- 
mente impresionantes -y espere- 
mos que en la versión final la cosa 
se haya mantenido y hasta mejo- 
rado- Los múltiples FX visuales 


SON MULTIPLES 

se verán potenciados por técnicas 
como el Sub-D -que puedes ver 
ilustrada junto a estas líneas- de 
forma que el detalle de ios modelos 
se incremente a medida que la cá- 
mara se acerque a los mismos. 

Sí, los responsables de Infínity 
Ward no dicen que el motor gráfico 
de «Ghosts» sea nuevo, en el senti- 
do de que se ha desarrollado des- 
de cero, como hablábamos, pero 
lo visto del juego muestra una evo- 
lución tremenda sobre «Modern 
Warfare 3». En suma, «Ghosts» 
promete. Aunque este año tendrá 
una dura competencia, sin duda, Al 
final, los que ganaremos somos los 
jugadores, A.F.R. 


> SUB-D ON: Con esta 
técnica, el modelo 
3D experimenta una 
mejora notable en su 
aspecto, mucho más 
realista y lleno de 
detalles, con una 
geometría superior. 


> Y el resultado final: 

Aunque «Ghosts» no 
ofrezca un motor gráfico 
de nueva generación, el 
resultado final no está 
tan lejos de lo que se 
pueda imaginan 


MAS REAL QUE NUNCA EN LO VISUAL 


Desde su anuncio y 
presentación durante el 
evento de puesta de largo 
de Xbox One, «Ghosts» ha 
sido acusado de no utilizar 
un motor gráfico comple- 
tamente nuevo, sino una 
evolución de tecnologías 
ya usadas por el estudio 
en juegos anteriores. Algo 
imperdonable para muchos 
jugadores y miembros 
de la prensa. Aunque es 
un dato cierto, lo que se 
ha visto hasta ahora de 
«Ghosts» no parece, pre- 
cisamente, que vaya a ca- 
recer de impacto, pues la 
evolución es sobresaliente 
tanto en el detalle gráfico 
de personajes y escena- 
rios, como en el realismo 
de las animaciones. 


> SUB-D QFF: Sub-D 

es una técnica con la 
que se incrementa el 
detalle gráfico de los 
modelos 30 cuanto 
más cerca están de 
Ea cámara. Éste es el 
aspecto sin sub-D, 


HOLLYWOOD DA SU VISTO BUENO 

> No es la 
primera vez que 
«CalEof Duty» 
recurre a guio- 
nistas que han 
triunfado en 
Hollywood. El 
último, David $, 

Goyer, ha sido responsable de las 
tramas de ambos «Cali of Duty 
Black Üps». Ahora, con «Ghosts», 

Stephen Gaghan toma el relevo. 

Suyos son los guiones de, por 
ejemplo. Traffic -por el que se 
llevó un Oscar- o Syriana, 

Muchas veces decimos que un 
juego tiene una producción digna 
de Hollywood. Con «Cali of Duty» 
hace tiempo dejo de ser un símil. 
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¡El rey del deporte! 


NBA 2K14 


Sí, sí. El fútbol es el deporte rey, todos tenemos nuestro equipo preferido, que si 
Cristiano, que si Messi, que si... Pero si quieres emoción, ¡nada como la NBA, amigo! 


*77 
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a FICHA TÉCNICA 

n ■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 


► Género: Deportivo 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core ¡5 25Q0K, 

► CPU: Pentium 4 a 2.4 GHz 

RECOMIENDA 


► Idioma: Español (textos). Inglés (voces) 

► Equipos: 44 

Core ¡7 3960X, Core 2 E6S50 

► RAM: 512 MB 

►CPU: Core i5 

j i 

► Estudio/Compañía: 2K Garóes 

W4M ► Modos de juego: 7 básicos 

►RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► RAM: 4 GB 


► Distribuidor: Me 2 ►N Q de DVDs: 1 

EPa (asociación, entrenamiento, 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

►Tarjeta 3D: 128 MB, Radeon 

► Espado en disco: 10 GB 

* 

► Lanzamiento: Ya disponible ►FVP Reo.: 1995 € 

temporada, playoffs, práctica. 

Ti, Ge Forcé GTX 690. 

HD 2400. GeForce 6800 GT 

► Tarjeta 3D; GeForce GTX 5xx 


►Web: www2k5pott^com^mEs/hba2i<14 infor- 

asociación en línea, blacktop) 

GeForce 8800 GTS 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 


mación básica, imágenes, vídeos. En inglés. 

►Modo especial: Camino a la... 

► Conexión: ADSL 

(partidas online) 




►Multijugador: Sí 








Crea tu jugador y desarrolla tu carrera. No es una opción nueva, 
pero sigue siendo una de las más atractiva que te ofrece el Juego, 


í 


Mucha Eu religa, pero... íse habla en inglés! £1 doblaje -o su 
ausencia-, como en 2013, es uno de los puntos negros del juego. 





En los juegos deportivos actuales el entrenamiento es vital. 

Aquí la técnica puede tanto como la habilidad y el talento natural. 


Sí, el Olympíacos también aparece, al ser vigente campeón de Europa. Y es que este año se ha 
ampliado la lista de equipos, aunque, por supuesto, todo se centra alrededor de los grandes de la NBA. 


E l que una saga centrada 
en un tema tan específi- 
co como «NBA» sea capaz 
de superarse ano a año de- 
muestra la calidad del equipo de de- 
sarrollo que hay detrás de la misma, 
y lo que les gusta tanto su trabajo 
como el deporte en que se basa. Y no 
hablamos sólo de que sean capaces 
de innovar con modos de juego jnédi- 
tos en cada temporada -que. al final, 
podrán gustar o no, eso es más sub- 
jetivo-, sino en la calidad técnica, la 
jugabilidad, los detalles que hacen de 

gimsaaaB 

NBA2K13 

y La nueva entrega de «NBA 2K» 

aumenta la cantídd de equipos, 
sumando los 14 de la Euroliga, 
y En los nodos de juego ambos son muy 
completos, pero «NBA 2K14» suma el 
modo especial Lebrón y el Blacktop. 
y El doblaje en español es inexistente en 
ambos, a diferencia de en consolas. 


EL BASKET VUELVE A BRILLAR EN 
LA NUEVA ENTREGA DE «NBA», 
IMPECABLE EN SU JUGABILIDAD 


cada nueva edición de «NBA 2K» un 
producto superior a su predecesor. 
Sí, esta claro que nos encanta este 
juego. Y a ti, también te gustará, 

¡Estás en el fuego! 

Los deportes espectáculo son un in- 
vento netamente americano, como 



convertir en industria aquello que no 
lo es, aparentemente. Y «NBA 2K14» 
captura perfectamente ambas fa- 
cetas. Su calidad técnica, su simula- 
ción deportiva -adaptable a distintos 
niveles de experiencia-, su perfecta 
jugabilidad, la intensidad y el espec- 
táculo y la NBA como franquicia co- 
me rcaa! -cor todo lo que hay detrás: 
equipadoc cidad. etc-, ofrecen 
un diseño ce uego compacto, redon- 
do comee ce c^ebota Lebrón Ja- 
mes y leño ce c vecs-ión. 

Si 2K Soc res sí ~^c era limitado a 
repeí v c zjz ~zz el año pasado ac- 
tuaftzande p¡arrc¡ las ya nos habría va- 
lide -más por ese naefcíe precio 
que r eos e Ne-rc— rere es cuela ¡rv 
dusón ce os ~_e.es modos ce jue- 


[ LEBRON: EL REY 
DE «NBA 2K14» 



Todos los juegos deportivos 
siempre escogen a un deportista 
de elite como imagen para poner 
en la caja y tener un plus de atrac- 
tivo para las ventas. El marketing 
es protagonista en estos casos. 

Pero en casos como el de «NBA 
2K14», además de la imagen tam- 
bién el contenido se vuelca en la 
elección. Este año, Lebrón James, 
uno de los más carismáticos 
jugadores do la NBA. tiene modo 
de juego propio. ¡Y es ía leche! 


k 
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Elijas el ángulo que elijas, el espectáculo NBA está servido. Entre los modos de juego, la intensidad 
de la acción, la perfecta jugabilidad y unas repeticiones de escándalo, «NBA 2K14» es puro espectáculo. 


IUN TOQUE ESPECIAL... 

Aparte de partidos, entrenamientos y Jas competiciones 
oficiales, cada «NBA» siempre aporta un toque distintivo en 
sus modos especiales de juego, y éste no es la excepción. 

> Lebrón: camino 
ate grandeza. El 

protagonista absoluto es 
el mismísimo Lebrón Ja- 
mes, imagen y algo más 
de «NBA 2K14», Tienes 
dos caminos posibles 
que elegir, la Dinastía de 
los Heat . siguiendo la 
temporada 201344, o el Viaje Fanático, en el que Lebrón desarrolla su 
carrera desde la reedición de las finales de 2013. 

> Masque modos, 
extras. Sí. los extras 
también hacen grande 
a «NBA 2K14». Desde el 
diseño de personaje en 
"Mi Jugador", hasta la 
creación de tus diseños 
de zapatillas o los archi- 
vos compartidos Online, 
en los que puedes subir a la red el ADN de tu jugador, el equipo creado, la 
clase de Draft. te plantilla, etc. para asombrar al mundo con tu talento. 





El NBA Blacktop es un modo especial de juego en el que los mejores juegan 
partidos rápidos desde 1 contra 1 hasta 5 contra 5, en ambientes no oficiales, 



Toda la NBA a tu alcance. Los 30 equipos de la NBA este ano suman novedades. No 
son los clásicos del pasado año. sino 14 equipos de la Euro liga, incluyendo españoles. 


go r uno basado en el propio Lebrón, 
imagen de este año, y otro llevando 
el baloncesto a las calles, con NBA 
Blacktop, y fas mejoras en IA y ju- 
gabifidad aúpan a «NBA 2K14» a lo 
más alto del género. 

La asignatura pendiente 

A un juego corno éste apenas le fal- 
ta nada: es variado, divertido, te 
permite trastear con sus editores 
-de personajes y zapatillas, como 
el pasado año-, te deja compartir 
tus creaciones online y posee una 
colección de temas musicales sen- 
sacional. Lo único que te exige es 



FIFA 14 

En cuanto a juegos deportivos, uno 
de los mejores del momento, pese 
al cambio de disciplina. 

► Másínf, MM 225 ►Nota: 94 


tener un mando en condiciones, 
pues sí no es imposible disfrutar- 
lo en condiciones, y lo único que se 
le puede reprochar es que. como la 
entrega anterior, el doblaje en espa- 
ñol sigue brillando por su ausencia 
-los textos sí están en español tran- 
quilo-, Algo que no es demasiado 
asumible cuando las versiones de 
consola sf están dobladas en nues- 
tro idioma, así que no es de recibo. 

Pero, así y todo, «NBA 2K14» es, 
aunque parezca mentira, aun mejor 
y más completo que su predecesor. 
íLarga vida al basket! ¡Larga vida a 
«NBA 2K»! A JUL 


>PES 2014 

Una mirada al fútbol más divertido 
y entretenido sin demasiada 
complicación ni sofisticación. 

► Más inf.MM 225 ► Nota; 78 


nuesTjia 

opinión 


VÍCE TODA LA EMOCIÓN DE LA NBA. Coge 
tu mando y siéntate ante tu PC para vivir la 
NBA en todo su esplendor, con un realismo 
y diversión totales, ¡Un gran espectáculo! 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 
^Sonido 


Uuga 
* Dificultad 
*Calidad/precio 


Lo que nos gusta 

T La simulación es excepcional tanto en el apartdo 
técnico como en la jugabilídad, 

+ Los nuevos modos de juegos, dando 
protagonismo a Lebrón James y los partidos One 
on One. Además del resto, claro. 

* La alucinante banda sonora. iay-Z sigue presente 
aunque no es tan protagonista como en 2013. 

Lo que no nos gusta 

4 0 tienes un pad, como el de Xbox 360, o no hay 
quien lo juegue en condiciones, 

4 Eí doblaje en español sigue siendo su asignatura 
pendientes. Más, cuando en consolas si lo está. 


Modo individual 


Sensacional en todo. 

Difícilmente se podría 
mejorar un espectáculo 
deportivo tan intenso. 
Bueno, si estuviera doblado. 


La nota 



Modo multijugador 

Conéctate y gana a tus 

amigos. Siempre es más 
divertido enfrentarte a 
jugadores humanos, más 
imprevisibles que la IA. 
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pegunto 


YA A LA VENTA 


30L0 EN BATTLEFIELD 


WWW.BATTLEFIELD.COM/ES 


^)XBOX360 @ Origin 


□ ICE 


LA REPRESENTACIÓN DÉ CUALQUIER ARfAA O VEHÍCULO IH ESTE JUEGO NO 1NQJCA AFlUACHMí. 8tfRÜC**> D RESPALDO POR PARTE DEL FABRICANTE DE DICHA ARMA D VEHÍCULO. 
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De aquel despropósito lanzado bajo el mismo título hace tres años ya sólo queda un 
infausto recuerdo. «A Real Reborn» es un juego totalmente nuevo... ¿El que debió ser? 





Final Fantasy XIV 

y La primera versión de 
«FF XIV» era un desastre. 

«A Realm Reborn», es 
un juego de rol online 
solvente y bren diseñado, 
y Square Eníx insiste en 
el mismo modelo de 
cuotas mensuales. 
y La calidad gráfica, que ya 
era buena, ha mejorado. 
Visual mente sublime. 


T res años han pasado ya 
desde el lanzamiento de la 
primera versión de «Final 
Fantasy XIV». Tratándose 
de una saga tan famosa, la expecta- 
ción era máxima, pero aquel MMG 
resultó ser un fracaso. A excepción 
de unos gráficos excelentes, nada 
era bueno; interfaz confuso, misio- 
nes repetitivas y fa constante sen- 
sación de que no saber lo que tenías 
que hacer. Después de tres anos de 
trabajo para arreglarlo y añadirle 
algo más. Square Enix vuelve a relan- 
zar el juego, y lo hace con ei subtítulo 
de «A Realm Reborn». para remarcar 
que esta nueva versión es algo radi- 
calmente distinto. 


Amanece en Eorzea 

Y. en efecto, lo es. El nuevo «Final 
Fantasy XIV» sí es un buen juego de 
rol online: divertido, ágil, con servi- 
dores muy poblados y con gráficos 
incluso mejores. A los seguidores 
de la franquicia les encantará, pon 
que tiene todos los elementos esté- 
ticos y narrativos del universo «Final 
Fantasy». Sin embargo, a los demás 
puede que les deje un poco tibios ya 
que no aporta nada novedoso. 


Se trata, a grandes rasgos, de un 
buen "clon" de «World of Warcraft», 
-que no es poca cosa- pero nada 
más. Él sistema de combate es el 
convencional de aporrear las teclas; 
nada que ver con otros más directos 
y desafiantes de «Age of Conan» o 
«Tera». El desarrollo de los persona- 
jes es líbre en cuanto a la elección de 
habilidades de distintas clases; pero 
no inciuye el desarrollo de una trama 
personal como en «Guild Wars 2». 


SQUARE ENIX DESAGRAVIA A LOS 
FANS DE «FINAL FANTASY» CON 
UN MMO MÁS QUE CORRECTO 



■ FICHA TÉCNICA 

□ 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ M1CROMANÍA 


► Género: Rol ►Idioma: Inglés 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core 2 Quad 2,5 GHz 

►CPU: Core 2 Dúo 1,9 GHz 

RECOMIENDA 


► Esludio/Cümpanía: Square Enix 

B 

► Razas: 5 (con 2 variantes cada una) 

► RAM: 6 GB 

►RAM: 2 GB 

► CPU: CoreiS 


► Distribuidor: Square Enix ►N° de DVDs: 1 

► Clases: 19 (5 de guerra, 3 de magia, 

►Tarjeta 3D: GeForce 

►Espado en disco: 10 GB 

► RAM: 4 GB 


►Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec,: 24,95 € 


3 de la mano y 3 de la tierra) 

GTX770 2GB 

► Tarjeta 3D; GeForce 3800 GT, 

► Espacio en disco: 20 GB 

• 

► Suscripción- 10,99 € al mes 

jp¡ 

► Profesiones / Regiones: 9/5 

► Conexión: ADSL 

Radeon HD 4770 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 

— 

► Web: www. fíaa/fejTtasyxív. com En Inglés, con 

H 

►Monturas / Mascotas: 3 / Sí 


► Conexión: ADSL 

560. Radeon HD 6850 

v_ 

información general, foros y noticias. 

►Artesanía: Sí 
► PvP: No 



(compatibles DirectX 11) 

► Conexión: ADSL 4 Mbps 
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Los gráficos son extraordinarios. Castillos, desiertos, bosques: 
todo tiene una estética fascinante y cuidada hasta el mínimo detalle. 



El sistema de combate es el habitual; aporrear las teclas. La 

victoria, por tanto, depende casi en exclusiva de tus armas y tu nivel. 



Eorzea es un territorio enorme. Para desplazarse b más rápido es 
el teleporte, pero no es tan estilo como cabalgar un chooobo. 



Square Enix pidió perdón por el desastre de «FF XIV» y, ahora $i r con <cA Kealm Keborn» ofrece a 
íans de la serie un juego de rol online correcto, competente dentro de los estándares del género. 



Lo mejor es la ambientad ó n, pero ésta es un arma de doble filo. Si conoces el universo «FF», lo 
pasarás en grande. En caso contrario, te costará meterte, y con la dificultad añadida de que está en Inglés. 


Sus características, por tanto, son 
las habituales del género en los úiti- 
r nos años: eventos dinámicos (aquí 
llamados FAJE), peleas de masco- 
tas, un editor de personajes muy 
completo. Lo típico, vamos. Está 
todo bien hecho, funciona como 
debe y va envuelto en unos gráfi- 
cos maravillosos, pero el principal 
atractivo de «A Real Reborn» es el 
universo recreado: si te gusta «Fi- 
nal Fantasy», es tu juego. 

Cuotas persistentes 

Aparte de que te guste ei mundo 
de «Final Fantasy», «A Realm Re- 

GSEMSSm 

Guild Wars 2 

Hoy T el mejor MMORPG. Con un 
tono adulto, gráficos soberbios y 
sólo pagas una vez: sin cuotas. 

► Másinf. m 212 ►Nota: 98 


born» exige otras dos condiciones. 
La primera, saber inglés, porque 
el juego sigue sin estar traducido a 
nuestro idioma. Y la segunda es es- 
tar dispuesto a pagar la cuota men- 
sual de algo más de 10 €. Ahora que 
hasta «Worid of Warcraft» parece 
dispuesto a pasarse al free2play, 
Square Enix sigue insistiendo en el 
modelo de explotación de la factu- 
ración por tiempo. Ellos sabrán... 

En cualquier caso, es un buen jue- 
go, y si eres fan de «Final Fantasy», 
puedequete compense pagar, por- 
que te dará todo lo que cabe espe- 
rar de un buen MMG de roL M.C.L, 


»Tera 

También en inglés, con un 
apartado visual espléndido de 
estilo oriental. Ahora es free2play. 

► Más ¡ni MM 211 ►Nota: 90 


nuesuia 

opinión 

El juego que debió ser. Square Enix se 
ha redimido de «FF XI V» con una versión 
radicalmente remodelada que, esta vez sí, 

1 ocfá a la altura dpi nñmhrP ¿íFinal Fantaww 


CjLu « id cilLyra Uvl i iuiiiui c i\niioi rcai uaay */* 

Valoración 
por apartados 

^Gráficos 

•••••• 

^Sonido 

•••••• 

> Jugabí lidad 

••••• 

* Dificultad 

•ímm 

> Cal i dad/precio 

Lo que nos gusta 

+ Un diseño gráfico sensacional, con estilos 
notablemente distintos para cada lugar y raza. 

+ La jugabiüdatí es infinitamente mejor que la 
de la primera versión. Ahora es un MMG bien 
diseñado, con quests interesantes y organizadas. 

i' Algunas melodías son clásicas de Ea saga. 

Lo que no nos gusta 

+ No está traducido al castellano, y hace falta un 
buen nivel de inglés para entender el argot. 

^ Cuotas mensuales: un modelo nada atractivo. 

± $¡ no conoces el universo «Final Fantasy», resulta 
difícil introducirse, porque es complejo. 

Modo multijugador 

Para un publoú específico . Es el juego de rol online que los 
salidores de «Final Fantasy» estaban esperando. Una recreación 
forrnidabte deJ famoso universo fantástico y con una iugabilidad bien 
ráseñaeb y amplia para explorarlo... Para los demás, hay alternativas 
mejores* en Castellano y sin necesidad de pagar cuotas mensuales. 

La nota 

88 
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Cantidad y calidad. Ni Ciudad Deportiva, ni Masía, ni cantera de Lezama, ni nada de 
nada. No sabemos cómo, pero este año el mejor fútbol en PC viene de América... 



Nombre del juego 

^ Ambos juegos ofrecen 

modos prácticamente 
idénticos, aunque «FIFA 
14» mejoras las opciones 
online en cantidad y 
calidad. 

^Técnicamente, «FIFA 
14» ha evolucionado 
mucho Animaciones, 
movimientos y física son 
ahora mejores. 


E videntemente, no es per- 
fecto. Son muchas las op- 
ciones, posibilidades, me- 
joras técnicas, modos de 
juego, ha aumentado el realismo... 
Pero cada jugador de PC tiene su po- 
pio estilo y gustos, y preferencias so- 
bre los detalles. Y esto es lo que mar- 
ca la perfección desde el punto de 
vista personal. Porque la perfección 
objetiva no existe... ¿verdad? 

Y. sin embargo, «FIFA 14» es, proba- 
blemente, lo más cercano a tal idea 
que ha salido de la factoría de EA en 
Vancouver. Hay más ligas que nun- 
ca, más estadios, las competiciones 
son reales -en su mayoría- los juga- 
dores se parecen realmente a los de 


verdad y la jugabiüdad es excelente. 
Eso sí, siempre que cuentes con un 
buen pad -el de Xbox 360 para Win- 
dows es perfecto-, porque si no a un 
juego como «FIFA 14»ni te acerques. 

Esto sí es fútbol 

Ya el pasado año «FIFA 13» ofrecía 
una calidad excepcional, pero tam- 
bién es verdad que su rival más direc- 
to, «RES 2013», estaba más cerca de 
su nivel. Esta temporada, sin embar- 


go, EA ha sabido superarse a sí mis- 
ma mientras Konami parece haber 
dado un paso atrás. 

«FIFA 14» ha mejorado sensible- 
mente las animaciones y jugabiüdad 
en general. Ha aumentado la oferta 
de licencias, de modos de juego Onli- 
ne con un tripJete de excelencia don- 
de destaca el Ultímate Team, 

Las mejoras van de unos pases 
más realistas, usando los desmar- 
ques y pases al hueco de forma ex- 


LOS MODOS DE JUEGO, LAS 
LICENCIAS, LA SIMULACIÓN... TODO 
HACE DE «FIFA 14» EL MEJOR EN PC 


<~ 

m FICHA TÉCNICA 

«LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

m MICROMANÍA 


► Género: Deportivo 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core Í5 2500K, 

► CPU: Core 2 

RECOMIENDA 


►Idioma: Español (textos y voces) 

► Equipos: Más de 500 

Core Í7 3%0X, Core 2 E6850 

► RAM: 2 GB 

►CPU: Core ¡5 


► Estudío/Compañía: Electronic Arts 

►Jugadores; 16,000 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► Espacio en disco; 12 GB 

► RAM: SGB 


► Distribuidor: EA ►N® de DVDs: 1 

tÜa ►Ligas: 30 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX550 

► Tarjeta 30: 256 MB. GeForce 

► Espacio en disco: 12 GB 

5 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Reo.: 3935 € 

► Estadios: 62 

Tí. GeForce GTX 690, 

6800 GI Radeon HD 3600 

► Tarjeta 3i: GeForce GTX 5xx 


► Web; mvwea^ortsLcom/es/Sfe Página con 

► Ligas; 30 

GeForce 8800 GIS 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 


mucha informadón, pero difícil de navegar 

► Modos Online: 3 

► Muft [jugador: Sí 

► Conexión: ADSL 

(activación Origin} 
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¿Nueva generación? ¡Si ya estaba el año pasado! La calidad 
gráfica de «FIFA 14» mejora lo justo como para seguir siendo superior. 



Entrena, que lo vas a necesitar* La sensibilidad de los controles y 
la cantidad de movimientos y animaciones aconseja entrenar mucho. 



Si te gusta el fútbol, «FIFA 14» te va a encantar* La nueva temporada de EA en el deporte rey llega a 
mejorar todo lo bueno que tenia su predecesor y lo amplía considerablemente. Una delicia deportiva. 



La cantidad de equipos, ligas y licencias disponibles es exagerada. Es imposible que llegues a 
probar todos los equipos y jugadores que existen. Aun así... ¡menuda gozada tener tantas opciones! 


cepcional. La física del balón, muy 
mejorada, ayuda lo suyo, y el con- 
trol sobre tácticas y jugadores se 
realiza de forma fluida y natural. 

Es todo más manual y, al tiempo, 
más intuitivo, y la parte técnica po- 
tencia la jugabilrdad. desde las ani- 
maciones a la recuperación de los 
jugadores tras realizar algún movi- 
miento especial. 

Una carrera perfecta 

Ser el manager en «FIFA 14» es 
una experiencia sensacional. Cada 
apartado, fichajes, gestión, noti- 
cias, oje a dores, etc. te sumerge 


en el juego de forma sensacional. 
Y si quieres participar como juga- 
dor. tienes la opción al alcance de 
tu mano. 

Súmale a todo eso las los juegos 
de habilidad para entrenar en los 
que mejorar la técnica y practicar 
todo el tiempo que quieras. Ei resul- 
tado es el mejor simulador de fútbol 
que puedes en contra r en PC ahora 
mismo y que se sienta en el trono 
por méritos propios* Y sí EA sigue 
en esta tónica los próximos anos, va 
a ser muy difícil que Konami o cual- 
quier otro lo mueva de esa posición 
de liderazgo, A.P.R, 


ALTERNATIVAS 


PES 2014 

Aunque no es tan profundo ni 
tan redondo, resulta divertido si 
quieres un fútbol más inmediato. 

► Más inf.MM 225 ► Nota; 78 


>NBA 2K14 

Cambio de modalidad deportiva, 
pero tanta o más calidad que aquí. 
Para los fans del basket* 

► Más inf. MM 225 ► Nota: 94 


nuesTjta 

opinión 


EL MEJOR FÚTBOL VUELVE AL PC, Una 
nueva entrega de «FIFA» que mejora a su 
antecesor en cantidad de equipos, opciones 
y jugabilídad. Fútbol para disfrutar. 


Valoración 
por apartados 

>Gráficos 


^Sonido 

*jugabilidad 

•••••• 

^Dificultad 


> Calidad/precio 

••••• 


Lo que nos gusta 

t La exagerada cantidad de licencias que se 
incluye de ligas, equipos y jugadores. 

1* El realismo de las animaciones ha ganado 
enteros sobre su predecesor, 

■+ Las modalidades Online. Su diseño y 
posibilidades son enormes. 

El luego es más abierto y realista, la simulación 
está mucho más conseguida técnicamente. 


Lo que no nos gusta 

± Poca cosa. Si acaso, que si no estás acostumbrado 
a «FIFA», abruma y se hace cuesta arriba al inicio. 


Modo individual 

Modo multijugador 

¿ti mejor en todo: 

Un «FIFA» espectacular 
en opciones, jugabilidad 
y calidad técnica. Fútbol 
100% para disfrutar. 

r 

La nota 

nat incKoe la* 

La tema de modos onFme 
es sensacional. El Ultímate 
Team es de Jos más 
completo y divertido. 

La nota 

9 

4 

9 
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REVIEW 


El mundo de Eador es como un Iceberg: se ve poquita cosa flotando, pero si miras 
bien resulta inmenso, así que ojo, no sea que choques con un dios rival y te hundas 





King's Bounty 
Armored Princess 


{►-«King's Bounty Armored 
Princess» permite 
explorar e! mundo de 

juego en tiempo real, 
mientras que «Eador» 
funciona por tumos, 
y «Eador» ofrece más 
profundidad en casi todo, 
aunque es más lento 
en su desarrollo y en fa 
evolución que ofrece. 


E l mundo de Eador flota a la 
deriva, o casi, roto en frag- 
mentos, en un limbo espa- 
cia! Ifamado la Gran Nada, 
Es el resultado de una catástrofe 
cósmica de esas que sirven para po- 
nernos en bandeja mundos de fanta- 
sía en los que hacer de todo: dominar 
ejércitos, construir imperios, amaes- 
trar criaturas fabulosas, etc. «Eador. 
Masters of the Broken World» entre 
de lleno en todo eso, Y mucho más. 
Se podría decir que coge influen- 
cias de muchos géneros y juegos, 
las combina, hace un cóctel en el que 
puedes encontrar sabores conoci- 
dos, pero además es capaz de apor- 
tar su estilo para diferenciarse de 


títulos como «King's Bounty», «Disci- 
ples», «He roes of M&M», etc. con los 
que es fácil de identificar. 

Dioses y héroes 

En el papel de un dios debes crear un 
ejército en el mundo físico de Eador 
que estará dirigido por un héroe, tu 
representante y el de tu poder, Pero 
él es humano, no divino, así que sus 
habilidades y poderes mágicos debe- 
rán ser adquiridosy mejorados con el 


tiempo. No es omnipotente. Puedes 
elegir entre cuatro clases diferentes, 
arquetípicas: guerrero, mago, co- 
mandante y explorador. Con tu héroe 
ya listo, deberás explorar las regio- 
nes en que se divide cada fragmento 
de Eador, construyendo tu fortaleza, 
reclutando soldados para tu ejérci- 
to, gestionando las regiones una vez 
conquistadas, creando alianzas con 
otros personajes, etc. Lo más llama- 
tivo de «Eador» es que no es un juego 


MÉTETE EN LA PIEL DE UN DIOS Y 
CONSIGUE LA SUPREMACÍA EN EL 
MUNDO FANTÁSTICO DE EADOR 


i r 

rn FICHA TÉCNICA 

|m "LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

m MICROMANÍA 

fc *- 

►Género: Estrategia/Raí 

A ENCONTRAR 

►CPU: Core ¡5 2500K. 

►CPU: Pentium 4 a 3.2 GHz 

RECOMIENDA 


►Idioma: Español 

►Clases de héroes: 

Core ¡7 3960X, Core2E635ü 

► RAM: 2 GB 

►CPU: Core 2 


►Estudío/Compañía; Snowbird Carne Studios 

i+m 4 (Guerrero, explorador. 

►RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

►Espacio en disco: 2,2 GB 

►RAM: 4 GB 


^-Distribuidor: FX Interactive ►N° de DVDs: 1 

comandante, mago) 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

►Tarjeta 3D: 256 MB (GeForce 

►Espacio en disco: 3 GB 


►Lanzamiento: Ya disponible ^VP Rec,: 19,95 € 

►Habilidades: 7 (por héroe) 

Ti, Ge Forcé GTX 690, 

6600, Radeon X16Ü0) 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 


►Web: mmbdrteracfrvis.com/ji479 información 

►Atributos básicos: 3 (salud, 

GeForce 8800 GIS 

►Conexión: ADSL 

►Conexión: ADSL 


muy básica sobre el juego y requisitos mínimos 

BgjH magia y mando) 

►Multíjugador; Sí 

►Conexión: ADSL 




3 A miau manía 



Antes de empezar el combate puedes elegir entre disputarlo o no, 
así como resolverlo de forma automática. ¡Elige con cuidado! 



Empieza a crear tu ejército. Aunque en et juego no todo es 
combatir, disponer dé un ejército potente y equilibrado es básico. 



Las posibilidades de exploración de cada región son enormes. 
Antes de desplazarte a otra es conveniente agotar las opciones. 



¡La batalla ha comenzado! En «Eador. Masters of the Broken World» los combates se disputan por 
turnos en un escenario dividido en celdas hexagonales. Dispon a tus fuerzas en su fugar antes de fa lucha. 



Haz crear a tu ciudad y consigue regiones prósperas. El apartado económico, de desarrollo de las 
regiones y de tu ciudad, donde está tu fortaleza, son vitales a la hora de fijarte un objetivo para la victoria. 


sólo de gestión. No es un juego sólo 
de combate. No es un juego sólo de 
estrategia. No es un juego sólo de 
rol. Es todo eso y más. Es una siner- 
gia de géneros, estilos y opciones 
que al principio choca, pero funcio- 
na bastante bien a la que le das un 
tiempo de juego prudencial. 

* 

Es mi turno 

Eso sí. todo en «Eador» -y es de 
agradecer- funciona en base a un 
sistema de tumos. Y decimos que 
es de agradecer porque hay tantas 
cosas que se pueden hacer en cada 
región del mundo de juego, que re- 

QssmiBm 

> Total War Rome II 

Una estrategia bélica histórica que 
apuesta por las batallas masivas, 
con un mapa táctico por turnos, 

► Másinf.MM224* Nota: 97 


quieren tiempo y paciencia: cons- 
truir, explorar, comprar, vender, es- 
tudiar y, por supuesto, combatir. 
Amén de muchas más. 

Los combates en «Eador» siguen 
una dinámica harto conocida, aun- 
que no por haberla visto en otros 
juegos debes fiarte, puesto que 3a 
dificultad desde el primer minuto es 
algo elevada, aunque no es un de- 
safío exasperante, no te confundas, 
«Eador», en fin, es un juego de fan- 
tasía que te gustará si eres fan de 
los turnos, la gestión y et combate. 
Y piensa que hay mucho más deba- 
jo, sí le das una oportunidad. A.C.G, 


Civ V Cambia el... 

La estrategia por tumos se vive de 
otro modo, donde la evolución de 
tu civilización es el objetivo final. 

► Más inf, MM 222 ► Nota: 96 


nuesTfla 

opinión 


El poder de un dios está en tus manos. El 
mundo roto y flotante de Eador necesita un 
dios que lo unifique. Combate, crea alianzas 
y consigue la supremacía para dominarlo. 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

•Mtü 

>Sonido 

•Mtlt 

>Jugabitidad 

>Dificultad 

•••••• 

>Calidad/precio 

> 


Lo que nos gusta 

* Las posibilidades que se ofrecen en cada región 
del mundo. Explora antes pasar a la siguiente, 

+ La combinación de géneros que ofrece: 
estrategia, rol, acción táctica... 

* Requiere un desarrollo paciente que te obliga a 
pensar cada paso que dar. 

Lo que no nos gusta 

+ Se puede hacer demasiado lento a veces, y algo 
áspero para los jugadores más inexpertos. 

+ La dificultad en los combates es bastante elevada 
incluso desde el principio. 


Modo individual 

Modo mu Iti jugador 

completo y pronmcto. 

Aunque algo áspero y con 
un desarrollo que exige 
paciencia. SI la tienes, verás 
un juego estupendo. 

La nota 

Siempre es mejor corroa 
un díos„, humano, 

Las reglas básicas det 
combate -a lo que se ciñe 
el multi- se mantienen. 

La nota 

88 

86 
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INFOMANÍA 



Las gradas rugen, el juego es intenso, faltan pocos minutos para que el árbitro pite 
el final y... iel balón desaparece! «PES» aún debe mejorar si quiere ganar el partido... 



«EEEEMHD- 


PES 2013 

y En ambas ediciones la 
Liga Master es el corazón 
del juego con apenas 
diferencias entre una 
entrega y otra, 
y Los nuevos ajustes en ios 
sistemas de control de 
«PES 2014» mejoran algo 
lo visto el año pasado, 
aunque esta edición 


E l eterno clásico. Ef derby de 
todos los años. Ef encuen- 
tro de máxima rivalidad en- 
tre «RES» y «FIFA» ya se ha 
disputado. Y, por supuesto, los hin- 
chas de uno y otro tiene claro su favo- 
rito. De hecho, no les hacía ni falta ver 
el partido para elegir a su vencedor 
pero como al final hay que ver si los 
fichajes y las inversiones de cara a la 
nueva temporada han surtido efec- 
to, echemos un ojo a lo «PES 2014» 
se ha sacado este año de la manga... 
aunqueya teavisamosque no es mu- 
cho, la verdad. Y es que Konami, que 
hace unos años dominaba a su anto- 
jo la clasificación -era algo así como 
el Barga de Guardiola- y daba unos 


soberanos chorreos a su rival más di- 
recto, lleva unas temporadas que no 
acaba de levantar cabeza. 

Como el año pasado 

«RES 2014» tiene sus limitaciones 
más evidentes en las cifras. Su nú- 
mero de licencias, ligas y campeona- 
tos es justito. Sus opciones de juego 
más logradas siguen siendo este año 
fa Liga Master y Ser una Leyenda, y 
ha mejorado en el tema de entrena- 


mientos, pero la inclusión del editor 
que ofrece, bastante notable, es más 
una necesidad que una elección para 
el jugador. 

De todos modos, esto tampoco es 
realmente un problema, como no lo 
era el pasado año. Sí ío es que, a es- 
tas alturas, Konami todavía no sea 
capaz de crear una navegación por 
menús más atractiva, más intuitiva 
y más eficaz. Que, de hecho, el juego 
te mande a descargar una actualiza- 


«PES 2014» CUMPLE EN APARTADO 
TÉCNICO Y DIVERSIÓN, PERO ES 
CORTO EN OPCIONES Y LICENCIAS 




■ FICHA TÉCNICA 

n ■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ M1CRQMANÍA 

► Género: Deportivo 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core S5 2500K, 

► CPU: Core 2 a 1.8 GHz, 

RECOMIENDA 

► Idioma: Español (textos y voces) 

► Ligas: 5 

Corel? 396QX, Core2E6S5Ü 

Athlon II X2 

! ► CPU: Core íS 

► Estudio/Compañía: Konami 

► To rneos: 6 (Champicns, 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► RAM: 1GB 

► RAM: 4 GB 

► Distribuidor: Konami ► N 0 de DVDs: 1 

Ppj Europa Le agüe. Copa 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Espacio en disco: 10 GB 

► Lanzamiento: Va disponible ► PVP Reo,: 39,95 € 

Libertadores, AFC, Liga, Copa) 

Ti, GeForce GTX 690, 

► Tarjeta 3D: DirecX 9, 512 MB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

► Web: Página de 

► Estadios: 17 

GeForce 8800 GTS 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 

diseno espartano y contenidos más justos aún 

► Editor: Sí (equipos, jugadores) 

► Conexión: ADSL 

(multijugador, actualizaciones) 



► Mu Iti jugador: Sí (2-22) 
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El entrenamiento resulta entretenido, aunque tos ajustes de control 
de potencia y dirección son un punto flaco, igual que en los partidos. 



lugar con un estilo directo y pases de todo tipo sin pedir mucha 
profundidad o realismo es !o mejor que puedes pedir a «PE5 2014». 



Algunos detalles como la gestión de cámaras son tan 

engorrosos como tener que detener la acción y desplegar menús. 



El fútbol según Konami, en su edición de este año, se ha quedado bastante atrás respecto a «FIFA 
14», Aunque esta entrega mejora algunos detalles de «PE5 2013» en otros ha ¡do en sentido contrario,.. 



Meterse en la Liga Master y controlar los destinos del club en lo deportivo es sin duda la opción a 
escoger. El resto se pude considerar, casi., una preparación para llegar a este punto. 


ción a una opción del menú princi- 
pal que no existe, dice mucho, Pero 
todo esto es anecdótico. 

Divertido y poco más 

«RES 2014» es divertido e intenso 
en su juego. Como suele serlo ha- 
bitualmenfe. La física del balón ha 
mejorado, los movimientos tam- 
bién, pero sigue habiendo anima- 
ciones que se cortan. Sutiles, sí T 
pero evidentes, también. 

Controlar los movimientos de 
«RES 2014» a la perfección, como 
el año pasado, exige horas de prác- 
tica. y calcular potencia y dirección 

GsnmszLs 

NBA 2K14 

Uno de los mejores juegos 
deportivos que te puedes echar a 
la cara, con multitud de opciones. 

► Más inf, MM 225 ► Nota: 94 


se llega a convertir en todo un arte. 
Los controles asistidos, de nuevo, 
son una gran ayuda. 

Lo que le ha pasado a esta edición 
de «RES» es que, además, de vez 
en cuando le sale algún bug -sobre 
todo al multi- que ai principio sor- 
prende y hasta enfada, pero al final 
casi es un punto a favor por la diver- 
sión que provoca, aunque si te to- 
mas el fútbol muy en serio, casi me- 
jor que mires hacía su rival. Konami, 
en fin, no ha evolucionado mucho 
este año, la verdad sea dicha. Aun- 
que si quieres diversión sin compli- 
caciones, es una opción, l.CLG. 


>FIFA 14 

El mejor juego de fútboJ del 
momento, sin ninguna duda. 
Completo, realista y divertido. 

► Más inf. MM 225 ► Nota: 94 


nuesTjia 

opinión 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 
►S<^nkio 
►Jugabilidad 
► Dificultad 

I ►Calidad/precio 


Modo individual 


OTRA TEMPORADA PARA «PES». El 
aspirante al trono de mejor juego de fútbol 
ofrece un puñado de ligas y competiciones 
que se quedan cortas frente a su rival. 


Lo que nos gusta 

+ La Liga Master y Ser una Leyenda son las 
opciones más atractivas, aunque algo limitadas. 

+ £1 juego es directo y de alta intensidad. 

+ La libertad del balón es notable, aunque no total, 
y resulta difícil controlar ja potencia y dirección. 

Lo que no nos gusta 

+ Que le falte la actualización automática y te 
mande para elfo a una opción de menú inexistente. 

+ Los bug s, sobre todo en el modo multijugador. 

4 La limitación de licencias, 

4 Modelar en 3D no es sencillo, pero el parecido de 
algunos jugadores con la realidad es accidental. 

Modo multijugador 


JustrtOr justfto, □ cambio 
de temporada no le ha 


La nota 


sentado bien a «PES». Más 
que subir, ha bajado unos 
cuantos puestos en la tabla. 



Cosas raras, aunque 

divertidas. Que pequeños 
bugs desvirtúen d desafio 
no es bueno, pero te 
diviertes si los sufre el rival. 


La nota 

75 
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¡Si parpadeas, te lo pierdes! 


Alonso ya no tiene nada que hacer. Pero tú sí. Si te atreves a coger el volante, 
aprender a usar el KERS y el DRS y echarle horas de práctica, no hay nada mejor... 





F1 2012 

^ Ambos ofrecen 
contenidos reales de 

pilotos y escuderías de 
cada temporada, con 
gran realismo en la 
simulación. 

y Los modos de juego en 
ambos son casi idénticos, 
aunque «Fl 2013» añade 
más pilotos y vehículos 
clásicos, de los 80 y 90. 


E l perfecto cóctel de simu- 
lación y jugabiíidad que fue 
«Fl 2012». adaptable a la 
práctica totalidad de nive- 
les de experiencia de los jugadores 
fans de ía categoría reina del auto- 
movilismo, es la base de la nueva en- 
trega de este ano T y se puede decir 
que lo mejor es que en Codemasters 
han sido fíeles a sí mismos, han co- 
gido todo lo bueno que tenía el juego 
del año pasado y lo han mejorado en 
la edición de 2013. Y el resultado no 
podía ser mejor, porque «F12Ü13» es 
un auténtico juegazo de conducción, 
de simulación, de competición y con 
posibilidades para satisfacer a to- 
dos ios fans de la Fórmula 1. Bueno... 


menos en hacer a Alonso campeón 
mundial esta temporada. Aunque si 
tú quieres asumir el reto, no tienes 
más que instalarlo en tu disco duro. 

Fórmula 1100% 

Quizá que haya pocos cambios apa- 
rentes con la versión del ano anterior 
de «Fl» pueda parecer contraprodu- 
cente. No fo es. Los cambios son su- 
tiles, pero están ahí, y no se limitan a 
la actualización de contenidos en es- 


cuderías, pilotos y modelos de mo- 
noplaza de la nueva temporada; algo, 
evidentemente, imprescindible. 

Las mejoras técnicas son las justas, 
pero la base de 2012 era ya estupen- 
da, y el motor EGO ha evolucionado 
lo necesario para que ei espectáculo 
gráfico no decaiga. 

La jugabiíidad, la adaptación de la 
simulación a cualquier nivel de ex- 
periencia. los detalles de realismo en 
tutoriales, carreras y competiciones 


EL REALISMO, JUGABILIDAD Y 
ESPECTÁCULO VISUAL DE «Fl 2013» 
NO TIENEN PARANGÓN EN LA SAGA 


r~ 

■ FICHA TÉCNICA 

n 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

i ■ LO QUE HAY QUE TENER 

fl MICROMANÍA 


► Género: Velocidad 

■ o 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core i 5 2500 K, 

► CPU: Core 2 a 2.4 GHz, 

RECOMIENDA 


► Idioma: Español 


► Escuderías: 11 

Core i7 396QX, Core 2 £6850 

Athlon X2 5400+ 

► CPU: Core í5 


! - Estudio/Compañía: Codemasters 


► Pilotos: 22 

► RAM: 4 GB, 8 GB. 16 GB 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 8 GB 


Si rmingh a m/Code maste rs 


► Contenido de los SO: LO pilo- 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

► Espacio en disco: 15 GB 

► Espacio en disco: 15 GB 

F » 

► Distribuidor: Na meo Bandai ^ DVDs: 1 


tos, 5 coches, 2 circuitos 

Tí. GeForce GTX 690, 

► Taijeta 3D: Radeon HD 2600. 

► Tarjeta 30: GeForce GTX Sxx 


► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec.: 44,99€ 


► Contenido de los 90: 

GeForce 8800 GTS 

GeForce 8600 

► Conexión: ADSL 

— 

► Web: wwwfonmjlal-gamexúm/es 


7 pilotos, 6 coches, 2 circuitos 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 





► Muí ti jugador: Sí 


(activación en Steam) 
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VI/ 



i Impresionan te el rojo Ferrari! En las pruebas de jóvenes pilotos 
tienes abiertas las escuderías líder: Ferrari, Red Bull y McLaren. 



¿Nígel Mansell? ¿Aíaín Prost? ¿Schumi? Nombres legendarios 
están disponibles en el modo Fl Classics del juego. 



¡Esto es !o que ve Alonso! Las cámaras en «Fl 2013» son las 
típicas durante la conducción, en las repeticiones hay más. 



La Fl es un espectáculop... íen todas las épocas! La incorporación de escuderías, caches y pilotos de 
los años 80 y 90 añade un aliciente al genial «Fl 2013», que y a es excelente de por sí. 




Los pilotos jóvenes empiezan en Yas Marina. 3 i conoces ios anteriores juegos, no necesitas pasar por 
aquí. Si eres novato con la Fl, te aconsejamos que pases todos los entrenamientos, pruebas y tutoría les. 


varias, el mantenimiento de desa- 
fíos y mundial cooperativo online... 
Difícilmente parece que «Fl 2013» 
pudiera mejorar a su antecesor, 
pero Jo hace. Y lo hace, sobre todo, 
por lo que suma en cantidad con el 
modo Fl Classics. Pero, también, su 
aliciente más evidente de este año 
es un arma de doble filo, porque Mo- 
derna sters ha querido aprovechar 
en exceso el mismo. 

Más, por más 

En diseño, jugabilldad y calidad no 
se le puede poner ni un pero a «Fl 
2013». Y e! añadir pilotos, escude- 

GSEmBEQ 

NFS Most Wanted 

Las carreras ilegales más 
espectaculares del momento, 
hasta que llegue su sucesor, claro, 

► Más inf, MM 215 ► Nota: 96 


rías, monoplazas y circuitos de los 
años SO y 90 no es sino una noticia 
excelente. Pero el sacar dos edicio- 
nes del juego, la estándar, que in- 
cluye sólo los años SO, y la Classic 
Edition. que suma la de los anos 90 
más los circuitos clásicos -aunque 
puedes conseguirlos luego por se- 
parado como DLC- es algo que des- 
luce, de cara al comprador, un juego 
genial. La maniobra de marketing 
evita que «Fl 2013», por lo demás 
impecable, pueda superar en pun- 
tuación a su predecesor por algo 
que no tiene que ver con su diseño, 
pero sí con su contenido, A*F JL 


Gas Guzzlers 

Un estilo de carreras muy 
diferente, donde el salvajismo y la 
acción arcade priman. 

► Más inf. MM 215 ► Nota: 89 


nuesTjia 

opinión 


EN LA PIEL DE LOS GRANDES PILOTOS. Si 
quieres saber lo que sienten Vettel, Alonso 
o Hamilton ahora tienes la oportunidad de 
manejar un Fl con realismo... y seguridad. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 


Lo que nos gusta 

+ El realismo de la jugabilldad, y su capacidad 
para adaptarse, gracias a las ayudas, a todos los 
niveles de experiencia. 


►Sonido 

•••••• 

► Jugabilldad 

► Dificultad 
►Calídad/precío 


T Gráficamente es incluso mejor que su 
predecesor, que ya es decir, aunque pide equipo, 
T El excelente y realista control de los vehículos, 
incluso usando el teclado. 


Lo que no nos gusta 

4 La decisión de lanzar dos ediciones, sin el 
contenido de los 90 disponible en la estándar. 
4^ Sí quieres jugara Eo grande, ya sabes, pedales y 
volante. Sin ellos se pierde algo... 


Modo individual 


Modo multijugador 


ila Fl como nunca! 

Impresionantes carreras, 
simulación, controles y 
calidad. Un espectáculo 
gráfico y de jugabllidad. 


La nota 

96 


El mundial do verdad. 

Las clasificaciones y 
competiciones Online son 
auténticos mundiales* 
incluso en cooperativo. 


La nota 

94 
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OPORTUNIDADES 


THE LEGEND OF KYRANDIA 

Sí eres un nostálgico o crees que 
por ser joven te perdiste grandes 
juegos, la tienda GOG.com edita 
versiones digitales descargadles 
de muchos clásicos. Entre ellos, 
los tres capítulos de las aventuras 
de «Kyrandia» que están la venta 
por 5,99 $ (4,40 €) cada uno. 


CRYSIS3 

Si hace unos meses algunas 
tiendas ofertaban las copias de 
su stock de «Cry sis 3», ahora la 
reducción de precio es oficial en 
9a tienda digital Origin. Puedes 
hacerte con la Edición Estándar 
de descarga por 19,95 € y con la 
Digital Deluxe por 29,95 €, 


¡Demonios, vaya cambio! 

DMC: Devil May Cry 

A comienzos de año asistimos al audaz "reboot" de la serie «DmC» 


40 mi enomanía 


con un Dante más juvenil, chuleta y descarado. ¡Todo un acierto! 


JET SET RADIO 

Este inolvidable juego de grafitis 
y skate fue uno de los más 
emblemáticos de la consola 
Dreamcast en el año 2000. 
Ahora, nos llega una edición 
digital que está disponible en la 
tienda online de SEGA por 3,99€, 
requiriendo una cuenta en Steam. 


DEFIANCE 

En abril, Trion Worlds estrenó 
este MMO cuyos eventos 
transcurrían paralelamente a la 
serie de televisión de SyFy con 
idéntico título. La serie concluyó 
su primera temporada, pero el 
MMO sigue vivo y está disponible 
por 9,95 € en Origin y sin cuotas. 


C uando se trata de un per- 
sonaje que ha calado en 
la imaginería de los aficio- 
nados. afrontar un cam- 
bio siempre entraña riesgo. La serie 
«DmC» no sólo se reínidaba con esta 
entrega, sino que con Dante -su pro- 
tagonista- rompía radicalmente con 
el carácter y el aspecto que le cono- 
cíamos. Pero Ninja Theory y Capcom 
supieron darle un aire fresco y actual 
al nuevo Dante y. de paso, reinterpre- 
tar la saga en sus orígenes, pero sin al- 
terar lo esencial. Este «DmC» profun- 
diza en una jugabilidad vertiginosa, 
con intensa acción y con un progreso 
rotero. También mezcla realidad y fan- 
tasía, pero encuentra momentos para 
el humor más socarrón. Todo ello, nos 
llegaba sustentado en una tecnología 
solvente y un diseño artístico muy ins- 
pirado. El cóctel resultó explosivo. 


Una historia reescrita 

Habrá quien siga pref iriendo el Dante 
-algo impostado y grave- de an- 
tes. A nosotros, nos cae mejor este 
chaval, pendenciero y juerguista. 
Además de tratarse de un fenomenal 
juego de acción y rol de origen, «DmC: 
Devil May Cry» aprovecha muy bien lo 
que da de sí el Unreal Engine 3 en PC 
y ofrece un control estupendo. Por si 
todo esto no fuera suficiente, ahora 
reaparece 20€ más barato. 


FICHA TÉCNICA 

> Género: Acción / Rol 

PVP Recomen dado; 19,99 € (Steam) 

> Idioma: Castellano (textos y voces) 

: Comentado: MM 216 (Febrero 2013) 

> Estudio/Cía.: Ninja Theory / Capcom 

> Distribuidor Koch Media 
: N°deDVD$:2 

Lanzamiento.: Ya disponible 

> Web; www.devilmayciy.com 


La nueva nota 

Vrve el reí nicí o de la saga «DmC» 
en un divertido juegt de acción 

y rol repleto de combos, hechizos y 
armas para salir a la 
caza de demonios, 

Y encima, lo que te 
ríes con este Dante... 








Acción y rol ciberpunk en una edición definitiva 

Deus Ex: Human Revolution - Director's Cut 

¡Sácale el máximo partido a tus implantes cibernéticos! 



FICHA TÉCNICA 

> Género: Acción / Rol 

: PVP Recomendado: 29,99 € (Extra Life) 

> Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces) 

> Comentado: MM 200 (Septiembre 2011) 
>Estudío/Cfa.: ti dos Montreai / Square Eni:t 

> Distribuidor: Koch Media 

deOVDs ;1 

> Lanzamiento.: Ya disponible 
Wébi Hrww.deusei.com 


E 

n¡ 

La nueva nota 

Una estupenda oportunidad 
para jugar uno de los mejores 
juegos de rol futurista, que viene 

ü 

acompañada oe 
mejoras, algunos 
añadidos y un 
precio reducido. 
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H ace casi dos años, los estu- 
dios de Ei dos Montreal nos 
ofrecieron un excelente jue- 
go de acción y rol en la última entre- 
ga de «Deus Ex» t recreando un futuro 
dominado por grandes corporacio- 
nes en el que abundaban los ciborgs. 
Nuestro héroe, Adam Jensen. es uno 
de ellos... Un agentede seguridad que 
pronto se ve inmerso en una trama 
de conspiraciones y espionaje que en 
la que tiene muchas ocasiones para 
emplear sus implantes cibernéticos y 
mejorarlos... El juego recreaba el uso 
de tales implantes a través de un es- 
tupendo interfaz o mediante ingenio- 
sos minijuegos. Un sugerente guión, 
sólida tecnología audiovisual y exce- 
lente diseño artístico acompañaban 
todo su desarrollo. 

Actualización y mejoras 

Desde su lanzamiento, «Deus Ex; Hu- 
man Revolution» ha sido ampliado 
con varios DLC, una edición especial 
y hasta una versión para tablets («The 
Falf»), Lo último, es esta Directoras Cut 
que introduce algunas mejoras grá- 
ficas y secuencias contra jefes fina- 
les rediseñadas. Si compras el jue- 
go por primera vez, cuesta 19,99 €, 
pero si ya lo tienes, el precio baja a 
7,99 €, Y si, además, ya disponías del 
DLC The Míssing Link, actualizarte a la 
Director's Cut e sale por sólo 3,99 €. 


¡Conten el aliento y dispara! 

Sltiper Elite V2l Collector's Edition 



Conviértete en un francotirador para diezmar a (os nazis 

E l primer «Sniper Elite» de Re- 
bellion, resultó ser un estu- 
pendo juego de acción táctica, 
que se tomaba muy en serio el peí 
de un francotirador, sus técnicas de 
camuflaje. Ja balística, el sigilo... La 
segunda entrega fue mucho más allá, 
con una realización técnica ambicio- 
sa y una excelente trama ambienta- 
da en Berlín, durante los últimos días 
de la Segunda Guerra Mundial... Has- 
ta nos daría la opurtunidad de abatir 
a Hitler en un DLC, 


Objetivo: los jefes nazis 

Hoy nos llega a precio reducido, esta 
edición que incluye la misión "Matar 
al Führer" más tos otros dos DLC y un 
buen puñado de mapas y armas. 


FICHA TECNICA 
Género: Acción 

PVP Recomendado: 19,95 € (Game) 
►Idioma; Castellano (textos) Inglés (voces) 
Comentado; No comentado (Mayo 2012) 
Estudio/Cia.: Mastertronic / Rebelión 
Distribuidor: 505 Games 
de DVDs: 1 

Lanzamiento.: Ya disponible 

Web: http:/ AniperelilevZ comA^gtJrnrJ 


La nueva nota 

Si eres aficionado a la acción 
táctica, date el lujo de jugar 
este magnífico juego.,, Eso sí, las 

repeticiones de 
los tiros certeros 
no son aptas para 
aprensivos. 


.SERIES 

CLASICAS 


ÁCTIVtSlONGÜZZARD 

CalofDutyfctodefnWariireJ 

19396 

Calof£)uly r ModemWfarian&2 

29356 

□ItfDtjtyTVfoTtfatWir 

29$5€ 

CalofDuty4:ModemW^JOA 

29356 

ProíDtype 

13396 

Wbtfenrtán 

24396 

Transformas La Cada de CybsUtn 

29356 

^rfWarCíaftBattieaiestlD 

14356 

DIGITAL BROS 

AnnA2 

mm 

BfodM 

14396 

D3wn cf Fanta^ 1 

29J9S€ 

PC Fútbol UgsTrivia 

939€ 

RurawayTrlogy 

34396 

ELECTRONIC ARTS 


Battiefieíd Bad Company 2 

<995€ 


9356 

£ty&2Marinii)EiitK¡n 

I9S56 

Dragón Age. Ori^e 

m 

Dragón Age I ) 

9356 

FÍA 2012 

19356 

flFA Manager 12 

9356 

Hatf-jjfe 2 TheOrange Box 

9956 

Left4Dead 

19956 

Lfls5ins3 

29356 

Left4Üead2 

im 

MassOfect 

9956 

Ma5$Effert2 

13956 

MassEffectB 

19356 

hiSsdaí of Honor EiS. Digital Deftue 

iSSQt 

híeerf for Sgeed Hot Pürsuit 

9556 

Need fof^eedfhé Rün 

9356 

FX INTERACTIVE 


BtoodBowíLegexIao'EíSúínOni 

935€ 

CálofJi^reíOro 

m 

King's. Etounty. Anthobgy 

9356 

Death to Spies, Anthology 

9356 

Dratensang 

m 

Impermn Orine 

9956 

Las Cruzadas 

9956 

Menof WarOm 

9356 

Sdcred&fictónOro 

9956 

Tjadúmania Oto 

9356 

Wings of PreyOra 

9956 

KOCH MEDÍA 

Batman: Arftham Asykm 

13396 

Kaie& Lynch 

sm 


m 

KONAMI 


Ph)B<ájtiqnSoccer2012 

14356 

Pro Evolution Soccer 2Ü13 

29956 

MICROSOFT 

fabklfl 

29956 

NAMCO BANDAi PARTNIRS IBÉRICA 

fíACEinjection 

13996 

Ridgc Racer irbcunded 

19396 

SBKX 

19396 

TbeWacherZAcK-fiiiancedEítjQn 

39396 

WRC2 

19396 

ROCKSTAR GAMES 

LANoire 

19996 

NtaxF^yne3 

19356 

SEGA 

AJiert Vs Pretor 

14996 

Alpha Rtéocoí 

14996 

ESnaryÜofnafiin 

24396 

Dreancasl Coiéctkyi 

9996 

EnpiícTbtetltáf 

13396 

Tütal'.Var.ShóqurZ 

29396 

Foothaft Manager 2ÚI2 

19396 

Motad llbtiWr 

9396 

RaneTotelWí 

9396 

WtuaTems4 

14396 

TAKE2 

B¡Qshock2 

14396 

Bgnferlandk - Game of (be fear Edbor 

19396 

O.lliZdtHXl 4 Complete 

19396 

DiAeNdíefnFawer 

19396 


13396 

THQ 

D^Sde^tl 

19356 

Warhammer 4QK Space Marine 

9356 

UBISOFT 

Cali ofJuarÉ/- The Cartel 

9356 

fiUSE 

9956 

Tom Ctart^ r sSpfrTt^C^Comi^^ 

9356 

WARNER BROS, INTERACTIVE 

BahranAréíteri City- Game oftheYear 34366 
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ESPAÑA 


Kranking 


1 



LOS MÁS 
VENDIDOS EN: 

L TOTAL WAR ROME ti (+16) 

O Estrategia © SEGA 

2» FIFA 14 (+3) 

© Deportivo © EA 

3, PRO EVOLUmON SOCCER 2014 (+3) 

O Deportivo © Konarpi 

4, LOS SIMS 3, AVENTURA EN LA ISLA (+12) 

O Estrategia © Etectronfc A Mí 

5, STARCRAFT II WINGS OF UBERTV{+16) 

O E si rategia © ÁcEivtelcw Blizi^rd 

a WORLD OF WARCRAFT MIST5 0F H .(+12) 

© M Online © ¿división Blizzarcí 

Z WORLD OF WARCRAFT STARTER EDÍDONM2} 

© Ral Online © Actrnsion Blizzard 

a LOS SIMS 3 DISCO DÉ INICIACIÓN 012) 

© Estrategia © Electronic Arte 

9. STARCRAFT II HEART OF THE 5WARM (+16) 

© Estrategia © Act ¡visión Bliuard 

10, DIABLO Eli [+16) 

© Rol O Actrvisinn Bfizzard 


L FOOTBALL MANAGER 2014 (+3) (RESERVA) 

© Estrategia © SEGA 

Z EATTLEFIELD 4 (+18) (RESERVA) 

© Acción © Electronic Arts 

3l THESIMS 3 INTOTHE FUTIERE (+12) (RESERVA) 

O Estrategia © Electronic Arts 

4 TOTAL WAR ROME II (+16) 

© Estrategia © SEGA 

5. CALLQFDUTYGHGST5 (+16) (RESERVA) 

© Acción © ¿división Bliuard 

6 THESIMS 3 (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

7 THE SIMS3PEIS (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

8. FUOHT SIMULATOR X GOLD EDíTION (+3) 

© Simula de: © Microsoft 

9. FIFA 14 (+3) 

© Deportivo © EA 

10 BATMAN ARKHAM 0RIG1NS (+16) 

© Acción © Warner Bros- 


L FINAL FANTA5Y XIV REALM REBORN (DESCARGA) 

© Rol Online © Separe Eni* 

3. RUM BLE F1GHTER FREE STARTER PACK 

© Acción © OGPIanet 

4. BATTLEF1ELD4 (RESERVA) 

© Acción © EA 

4. TOMBRAIDER (DESCARGA) 

©Acción © Square Eniü 

5. SUPER STREET FlGHTIR IV ARCAÜE EÜETION 

© Acción © Capee m 

6. THF EIDER SCR0I1S APfT>IOLOGY 

© Rü 3 © Beltiesda Softworfcs 

7. FLIGHT SiMULATOR X GOLD EDÍTION 
© Simulador © Microsoft 

8 BATIMAN ARKHAMORBWS 

© Acción © Warner Bros. 

9, STARCRAFT II HEART OF THE SWARM 

© Estrategia © .¿división flliezard 

10, NBA2K14 (DESCARGA) 

© Deportivo © 2K Games 
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recomendados de , 

micRomama 


¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 
Micromanía recopila lo mejor del momento. 



TOTAL WAR: ROME II 



© Estrategia © Creative Ass^mbly/SEGA 
©Koch Media © 54,95 € 

Creative Assembly vuelve 
por sus fueros con una 
producción de ambición ili- 
mitada. Varias novedades, 
una campaña soberbia y 
un multijugador especta- 
cular. Es un juegazo. 



© Comentado en MM 224 © Puntuación: 97 


© Aventura/Survivat Horror ©Red Barréis 
0 Distribución Digital (Stea m) © lfi,99€ 

Si te gusta la aventura, el 
horror y los juegos con 
una intensidad asfixiante, 
«Outlast» es el título que 
tu colección necesita. 
Juégalo de noche, solo y 
con auriculares. 

© Comentado en MM 224 © Puntuación: 92 


n 


OUTLAS' 


© Estrategia © Fíraxis/2K Games 
© TakeTvvo © 29,95 € I 

_ La nueva expansión de «C¡- i j 
: I vilization V» expande las 
posibilidades del original 
¡¿nlBHrtj Retoma ideas clásicas de \ 
f m¡ v la seriey añade otras inédi- | 

tas, además de un montón 

© Comentado en MM 222 © Puntuación: 96 ; 



OUTLAST 


CIVILIZAT10N V 
CAMBIA EL MUNDO 



THE BUREAU 
XCOM DECLASSIFIED 


© Acción Táctica © 2K Marin/2K Games 
©TakeTwo © 49,95 € 

El cambio que 2 K le ha 
a p I tea do a « XCO M» le 
A porta un nuevo punto d e 
BlB yÉbj vísta, un cam bio de é poca 
y d e amblen: a a ó n , p e -o 
■S corróa: r ios a¡ -enígenas 
L*SEZ3 sigue siendo gen ¡al . 

© Comentado en MM 223 © Puntuación: 92 



RAYMAN LEGENDS 



4 

DIABLO III 



© Plataformas © Ubísoft Montpellíer 
© Ubisoft © 29 t 95€ 

El espectacular regreso de 
Rayman nos ha traído uno 
de los mejores juegos de 
plataformas de todos los 
tiempos. Hay que descu- 
brirse ante Michel Ancel y 
los suyos. íEs genial! 

© Comentado en MM 224 © Puntuación: 95 




© Rol/Acción © Blizzard 
© ¿división Bltzzard © 59,95€ 


Por fin ha llegado, después 
de más de diez años, la * 
nueva entrega de la serie 
«Diablo». ¿Ha merecido la 
pena la espera? iSÍ, porque 
es todo lo que esperába- 
mos y mucho má$! 

© Comentado en MM 210 © Puntuación: 99 



LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado un 
antes y un después en su género. Son 
nuestra referencia a ía hora de juzgar 
los títulos que van llegando a nuestra 
redacción. V seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistarnos. 

NOTA: Estos sen los mejores oponentes de los siete géneros 
puros (Acción. Estrategia. Deportivo. Velocidad. Simulación, 
Aventuras y Rol). En la actualidad existen multitud de subgéneros, 
por lo que algunas de las Referencias incluidas en la sección de 
revievYS pueden variar, aóecuaEídose al juego del gue se está 
realizando e( comentario, 



«StarCraft» volvió a lo grande, ini- 
ciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre, 

© Comentado en MM 188 © Puntuación: 98 



DtSHONORED 


©Koch Media ©19, 95€ 


Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales. 

© Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 



HOLLYWOOD M0NSTERS 2 


Péndulo tira de maestría y presen- 
ta una aventura que reúne lo mejor 
del género: humor y jugabilidad. 


0 Comentado en MM 198 © Puntuación: 93 


42 micao manía 










1 NBA 2K14 


© Deportivo © 2K Sports/2K 
© Tale Two © 19,956 

Í HQ La nueva entrega de «NBA 2K» consigue lo 
3^2 d ue parecía imposible: mejorar a su predece- 
yM sor en prácti camente todo: j ugab i I idad t 
I opciones, modos, tecnología... Lebrón 
S James se convierte en el rey de la pista y el 
I baloncesto NBA nunca se ba visto mejor, SI 
* j te gusta el deporte, no te lo pierdas. 

© Comentado en MM 225 © Puntuación: 94 




5 BIOSHOCK INFINITE 


0 Acción © irrational Garras /2K 

1 LakeTwo © 19,956 

¿i 1 - - «B I oShock Infinite» es 

PWSMfflf m u c ho má s d e I o que apa - 
renta, con múltiples niveles 
de lectura, personajes 
increíbles y una historia 
alucinante. Es una obra de 
arte de Irrational Carnes. 


C fomentado en MM 219 © Puntuación: 98 



THE ELDER 
SCROLLS V SKYRIM 


© Re! © Bethesda Gam e Studios 
© Koch Media © 19,956 

Ya se suponía que «Skyrim» 
tendría un largo recorrido, 
y es que tanto contenido y 
tanta calidad no se paladea 
en un parde meses. El 
magistral juego de roí de 
Bethesda ba hecho Historia. 
© Comentado en MM 203 © Puntuaciones 



7 THE WITCHER 2 
ENHANCED EDITION 



© Rol/Acción © CD Projekt RED 
© Na meo Bandai © 29,95 € 

Las legiones de fans de Ge- 
ratt de Rivia han recibido con 
gozo esta versión con con- 
tenido nuevo, que muchas 
compañías venderían como 
un DLC y que CD Projekt 
regalaalosjugadores. 

© Comentado en MM 218 © Puntuación: 96 


8 THE BUREAU 

XCOM DECLASSIFIED 



© Acción Táctica © 2K Ma rin/2 K Ga me s 
© Taire Two ©49 t 95€ 

a El cambio que 2K le ha 
aplicado a «XCOM» le 
Aporta un nuevo punto de 
vista, un cambio de época 
y de ambientación, pero 
combatir a los alienígenas 
sigue siendo genial. 

© Comentado en MM 223 © Puntuación: 92 




METRO LASTLIGHT 



: 4crión ©4AGames/DeepSilver 
; Loch Media ©29,956 

Las nuevas aventuras de 
Artyom en el Moscú post- 
nuclear dan forma a uno 
de los juegos de acción 
más alucinantes, mejor 
ambientados y originales 
que puedas encontrar. 




FIFA 14 




© Deportivo © EA 
©£A © 39 t 95 € 

El rey del deporte rey. Val- 
ga Ja broma. Y es que EA 
se ha salido con la nueva 
versión de «FIFA», Mejoras 
técnicas y de juego, más 
opciones que nunca y un 
lavado de cara genial. 



© Acción/Rol © Arkane/Bethesda 
© Koch Media ©19,956 

El nuevo juego de Arkane 
es una obra de arte con 
una perfecta sinergia de 
diseño, arte y jugabilidad. 
Una auténtica maravilla en 
el género de acción que te 
dejará pasmado. 




F12013 



© Velocidad © Codemasters 
© Namco Bandaí © 44,95 € 

También Codemasters 
ha echado el restoen la 
versiñón 2013 de $u «Fl». 

El añádido del modo de clá- 
sicos es un gran aliciente, 
pese a lanzar el juego en 
dos versiones distintas. 


Z ! intentado en MM 220 © Puntuación: 96 


© Comentado en MM 225 © Puntuación: 94 

% 


© Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 


© Cementado en MM 225 © Puntuación: 96 



rts ©Electronic Arts © 19,956 


5ILENT HUNTER 5 


La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora - con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 


La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar a un lado el realismo. 


Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 


La serie de fútbol más popular 
se actualiza con un juego aun 
mejor que su antecesor , 


© Comentado en MM 203 © Puntuación: 98 © Comeantado en M M 178 © Puntuación: 98 © Comentado en MM 185 © Puntuación: 94 © Comentado en MM 214 © Puntuación: 94 
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RANKING 


Selección del lecto 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 





Era de esperar. Pese a todos 
los problemas y parches, 
el deseado «Rome II» se 
ha alzado con el primer 
puesto de la lista de vuestros 
favoritos. Ha sido demasiado 
tiempo sin «Total War»,.. 


ACCION 


Por sorpresa ha entrado en 
esta lista un juego a medio 
camino entre la acción y la 
aventura como «Outlast», 
pero parece que el miedo ha 
servido de acicate para votar 
y animar las posiciones. 


AVENTURA 


Y, curiosamente, otro juego 
de terror sí se ha colado en la 
lista de aventuras. «Amnesia. 
A Machine for Pigs» se hace 
un hueco entre los primeros 
puestos. Sí. et terror 
funciona, sin duda. 



1 TOTAL WAR: 

ROME II 

046 % de las votaciones 

O rWM Z2A O fhjntuadórtc 97 
■ k I &7heCtV*wteHinbly/SEfiA 
QKoch Media 



XCOMENEMY 

UNKNGWN 

032 % de bs votaciones 
O MM213 © FuntuwÓn:9S 

O Firaxa/ZK 
OTakcTwfl 



1 

© 


B1 OSHOCK 
INFINITE 

0 44% de las votaciones 


OMV215 O ftmluacBn: SS 

0|rT3l :njlojn,.i, 

QTjateTwo 




1 

© 


THE WALKING DEAD 


©42% de las votaciones 


Ü MM 221 O Puntuación: M 
0 Telttate Games 
O Badlanrf 




AMNESIA 

A MACHINE FOR PIGS 

©30 % de las votaciones 
O MM 224 O Puntuado*: 86 

O The Ciñese Boom / íricíionai Gam« 

©DtsfribuciójuEgta* 



CIVIL! IATI0N V 
CAMBIA EL MUNDO 
0 10 % de las votaciones 

O MM 222© Puntuación: W 
O Firaxis / 2K Garres 
©Tito 2 



3 

O 


OLTTLAST 


0 10 % de las votación es 


©MM223 O Puntuación: 92 
Ofttd Barréis 

0 Dis:r'h jción digital! (Staanú 


3 LA FUGA 
DE DEPONIA 
O 20 % de las votaciones 


OM-W2lÍ0ftinlwe»ii:9S 
O Daedalrc Litertaimreflt 
O FXintet active 



4 

© 


COMPANY 
0F HEROES 2 

0 3 % de las votaciones 


O M« 221© Punto*™ W 
OReíit/Scga 

O Kcch Mafia 


4 

© 


METRO LASTUGHT 


©7%de las votaciones 


O MM 220 O Puntoicidrt; % 
© 4* Cameí/Deep Sflvef 
• Kodi Media 


4 

© 


NEW YORK CRIMES 


0 3% de las votaciones 


O MM 2QE © PunCuac bu: SO 
OP-wduloStudios/FX 
O FX Interactiva 


STARCRAFT II 
HEART ÜF THE SWARM 


éfh 


0 4 % de las votaciones 

O MM 216 O Ptotuadón: U 




O Bltn^rd 
O ActiviStímBlitzard 


7/ 


5 THEBUREAU 

XCOM DECLA5SIFJED 

0 2 % de las votaciones 



O MM 223 O Puntuación: 92 

©2*Márih/2K6am« 

©TakeTwo 







ALAN WAKE 


0 2 % de las votaciones 


OMMWTOPuntoiñómM 
O Reneriy 

OHarntotondaí 



VELOCIDAD 


Dé momento, «GRID 2» sé 
mantiene, pero viendo Jo 
espectacular de «F1 2013» 
estamos seguros de que el 
próximo mes habrá relevo en 
la pole. O quizá no, porque... 
¿veremos dos «Fl» juntos? 


5 


i 






NEEDF0RSPEED 
THE RUN 

0 10 % de las votaciones 


©BisdttowTA 

CEA 


5 

§ 


DIRT SH0WD0WN 


0 4 % de fas votaciones 


OMM ZtOOPuntuaawSl 

O Codemasteis 
ó Karr-te Banda 


A 4 mi enomanía 







I VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS 

Votar es muy sencillo. Lo único que hay que 
hacer es enviar tus votos en un e-mail a 
favoritos:^ mi Cromania.es o en una carta a la 
Redacción de Micro manía. Nuestra dirección es: 

Blue Ocean Publishing. C/Playa de! Puig, 9 
28230 Las Rozas, Madrid 

0 emplea de tus datas perscna'es estera sujeto a la normativa vigentesobre Protección de 
datos. Para más información, consulta el recuadro correspondiente en la sección "Él Buzón'. 




En este apartado recogemos vuestros votos por ios mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiguen ios 
elegidos. De vosotros depende. 


H4 mvin:i 

Silent Hunter 5» continúa 
patrullando sin novedad. 

Todo tranquilo en la 
simulación, sin cambios 
be posición, Y si alguna 
rompañía no lo remedia, 
esto va para largo, ¿verdad? 
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5ILENTHUNTER5 


© 43 % de las votaciones 

OMMlSSGPimtuadcreM 

O Ubisaft Romanea 

OUbisoft 
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TAKEON 

HEÜCOPTERS 

©33 % de las vos aciones 

om MÍ7 QftmtiMcifiniSJ 
O Sohemia tn.teraciivtVTX 
O FK Irtóracth* 
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RISE OF FUGHT 


©8% de las votaciones 


OMM1S3 O PuntuacJÓreSS 
O Neoqb,''777 StudifcjttertWl! 
Ofaipioni 
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X- PLAÑE 8 


© 6 % de las votaciones 


ÓMMI2&QPurrti»d*i:86 
O Laminar Research 

o fXI(H«TKfive 

= 






DEPORTIVOS 


FOOTBALL 
MANAGER 2013 

O 7 % de las votaciones 

OM.Mil5 0Purnoo«l9: 

O Sports Interactive-. SEGA 


Ya han salido todos los 
nuevos juegos deportivos 
-al menos, los más 
importantes-, y veremos 
qué pasa el mes que viene. 
Que va a haber mucho 
movimiento es seguro. 


FIFA 13 

©35 % de las votaciones 

0MM2]4 0PMnftBCWiíS4 
CEA Sports 
©Electronic Arte 


PRO EVQLUTIÜN 
SOCCER 2013 

© 10% de las votaciones 

©MM?t3 0 Puntuación: M 
© K o na mi 
© Konaroi 


FX FUTBOL 

© 9 % de las votaciones 


NBA2K13 

©39 % de tas votaciones 

O MM 214 © Puntuación: % 

O 2K Sports, ■'ZSt&amss 
Oíste 2 


ESTRATEGIA 



ACCIÓN 


* ir 


AVENTURA 



1 

I 1. CIVILIZADOR IV 

| 43%delasvotaciones 

2. AGE0F EMPIRES 

35% de Jas votaciones 

3. C0MMAND0S 

22% de las votaciones 

1 © Comentado en MM 131 
© Puntuación: 96 
¿f O Firaxis 

© Comentado en MM 37 
© Puntuación: 91 
© Ensemble Studios 

© Comentado en MM42 

© Puntuación: 92 
© Pyro Studios 




V 

1. HALF-LIFE 2 

48% de las votaciones 

2. MAX PAYNE 

30% de las votaciones 

3.CRYSIS 

22% de las votaciones 

© Comentado en MM 119 
© Puntuación: 98 
© Valve 

© Comentado en MM 80 
© Puntuación: 86 
©Remedy Entcrtainmcnt 

© Comentado en MM 156 

© Puntuación: 98 
© Crytek 


1 I.GRIM FANDANGO 

1 39% de las votaciones 

2. M0NKEY ISLAND 

32% de las votaciones 

3. DREAMFALL 

29% de las votaciones 

1 © Comentado en MM 47 
■ © Puntuación: 92 
| ©LucasArts 

© Comentado en MM 42 

© Puntuación: 85 

© LucasArts 

© Comentado en MM 139 

© Puntuación: 90 

© Funccm 





áh 


1.0BUVION 

2. NEVERW1NTER H. 

3» ULTIMA Vil 

40% de las votaciones 

35% de las votaciones 

25% de las votaciones 

í © Comentado en MM 135 

© Comentado enMM 50 

© Comentado en MM 63 

© Puntuación: 95 

© Puntuación: 91 

© Puntuación: 97 

t © Bethesda Softworks 

© BjoWare 

© Origin 


VELOCIDAD 



1 1. TEST DRIVE UNUM. 

49% de las votaciones 

2. TOCA 3 

30% de las votaciones 

3. GRAND PRIX 4 

21% de las votaciones 


© Comentado en MM 147 

© Comentado en MM 133 

© Comentado en MM 87 


© Puntuación: 96 

© Puntuación: 95 

© Puntuación: 90 


© Edén -Games 

© Coóemasters 

© Microprose 


SIMULACION 



1. SILENT HUNTER 4 
41% de las votaciones 

© Comentada en MM 148 
© Puntuación: 94 
© Ubisoft/Ubisoft 


2.IL2STURM0V1K 
30 % de las votaciones 

© Cementado en MM 83 
© Puntuación: 90 
© lC/MaddoxGames 


3.LÜCKQN 

29% de las votaciones 

© Comentado en MM 108 
© Puntuación: 90 
© Éagte Dynamics 



l.VIRTUA TENNIS 

47% de las votaciones 

© Comentado en MM 88 
© Puntuación: 92 
©SEGA 


2, SENSIBLE SOCCER 

32% de las votaciones 

© Comentado en MM 62 
© Puntuación: 95 
© Sensible Software 


3. PC FUTBOL 2001 

21 % de las votaciones 
© Comentado en MM 66 
© Puntuación: 86 
© Dinamic 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 

Tanto -las listas por géneros como los clásicos de todos ios tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 










COMPARATIVA 


th e mmm dead: subvtval instinct 


METRO: LASTUGHT 


DEAD SPACf 3 


LOS MEJORES 
JUEGOS DE 


ÍN0 SIGAS TU PRIMER INSTINTO! 


LOS MEJORES 


Hay juegos de terror para todos los gustos. Desde la acción gore 
de «Dead Island Riptide» hasta la exploración claustrofóbica de 
«Outlast». ¿Con cuál te quedas? Como diría Jigsaw: Tú decides. 
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FANTASMAS 


AMNESIA: AMACHINE FOR PIGS 


© Estudio/Compañía: The Chínese Room / Frtc Üttial Games 

© Distribuidor: Fricllonal Games Q Ano: 2013 © Valoración:, 4 


L a secuela de «Amnesia; The 
Dark Descent» nos lleva de 
nuevo a explorar las profundida- 
des de la mente humana, donde 
se ocultan los peores temores. El 
protagonista. Oswald Mandus. es 
un rico industria! del sector cárnico 
del siglo XIX que está enfermo tras 
un viaje por México. Un día despier- 
ta en su enorme mansión londinen- 
se y se encuentra con que sus hijos 
han desaparecido. La mecánica 
para resolver el enigma es la mis- 
ma que en «Dark Descent»: explo- 
rar. recoger pistas y, en el camino, 
llevarnos algún que otro susto gra- 
cias a una excelente ambientación. 
Lo único reprochable es que ape- 
nas dura cinco horas. 


INFOMANÍA 


Y Estilo; Investigación de misterios 
> Ambientación; Londres deí siglo XIX 
y Idioma; Castellano 
y Multijugador: No 
y Precio: 15,99 € {Steam) 

P thech inese roo mxo.uk 
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OUTLAST 

© Estudio/Compañía: Red Barréis 
© Distribuidor: Red Barréis © Añc. 2013 
© Valoración; i 


E l juego más terrorífico del mo- 
mento es «Outlast», así de 
claro. Obra de Red Barréis, un es- 
tudio re cien fundado por vetera- 
nos de EA y Ubisoft. «Outlast» te 
pone en el pape! de un periodista 
que se adentra en un antiguo ma- 
nicomio para investigar. El lugar ha 
sido reabierto por una misteriosa 
corporación, y corren rumores de 
que allí se realizan prácticas terri- 
bles con los pacientes. Recrea así 
una atmósfera opresiva y sob reco- 
gedora. La aventura te lleva de un 
lugar a otro del manicomio y sus 
alrededores, siempre indefenso 
porque no tienes armas, y cuando 
crees que estás a salvo, te pone el 
corazón en la boca. Dura poco, no 
más de cinco horas, pero no teda 
ni un segundo de tranquilidad. 



INFOMANIA 


y Estilo: Survivaf horror sin armas 
} Ambientación; Hospital psiquiátrico 
abandonado 

y Edioma: Castellano 
y Multijugador: No 
y Precio: 18 J99 € (Steam) 

} www.redbarrelsgames.com 


SLENDER: THE ARRIVAL 

© Estudio/Campama: Bine Isle Studios Ó Distribuidor: Blue Iste Studios 

©Ano; 2013 O Valoración; •••• 


S lender es un hombre delga- 
do. sin rostro, muy alto y con 
los brazos anormalmente largos, 
que aparece para secuestrar y ate- 
rroriza, sobre todo, a los niños. Se 
trata de un personaje ficticio, crea- 
do en un foro de Internet, que se 
convirtió en viral hace unos años. 
Aprovechando el tirón mediático, 
el estudio independiente Blue Isle 
decidió hacer un juego de terror 
sobre Slender Man. «Slender: The 
Eight Pages», y ahora acaba de 
lanzar la secuela, .«Slender: The 
Ar rival». La temática es parecida: 
explorar un bosque, con minas, ca- 
sas y otras estructuras, en busca 
de unas notas. También dura poco, 
pero merece mucho la pena. 


INFOMANÍA 


y Estilo; Survival horror sin armas 

y Ambientación:Sosque de día 
y do noche 

y Idioma: Inglés 
y Multijugador No 
y Precio: 8 € (GoG) 
y www.slenderarrival.com 






La videocámara de vigilancia es tu única ayuda. Ni pistolas, ni armas de ningún 
tipo. Si te encuentras con algo extraño, sólo puedes correr y esconderte. 


E l terror está de moda. 
Sólo hay que echar un vis- 
tazo a la cartelera de cine 
y ver la cantidad de pe- 
lículas de este género que se han 
estrenado últimamente; Expedien- 
te Warren, The Purge, Exorcismo 
en Georgia, The Lords of Salem, Tú 
Eres el Siguiente. Guerra Mundial Z. 
Insidious 2... Y en los videojuegos 
pasa lo mismo: en eE último año han 
salido muchísimos de terror, y otros 


tantos que están anunciados para 
el año que viene. 

El placer de pasarlo mal 

Empezando por el presente, las 
compañías de renombre nos han 
brindado títulos de enorme cali- 
dad como «Dead Space 3», «Metro: 
Last Light». «Dead Island Riptide» 
y í a versión de «The Walking Dead» 
realizada por Tel Itala Un poco por 
dees o. en segunda línea, ha habido 


I TERROR DE OCASIÓN 

La falta de dinero nunca ha sido impedimento para pasar miedo. Que se lo digan si no 

a Ed Wood. Por so Jo 10 € puedes descargarte uno de estos dos juegos: 

> ALAN WAKE r S AMERICAN NIGHTMARE. 

Aventura autojugable que sitúa a Alan en 
Arizorca. Incluye un modo arcado orienta- 
do a la acción pura. 

y OREADO UT Un grupo de estudiantes 
asiáticos de viaje de fin de curso se ale- 
ja del resto del grupo y se adentra en un 
pueblo abandonado. 
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ZOMBIES 



Si decides ampliar «The Walking Dead» con el DLC «400 Days» T ¡as decisiones 
que tomes en éste último afectarán a la trama de la temporada 2. cuando salga. 


THE WALKING DEAD 


© Estudin/Compañía: Telttale Games 
D Distribuidor: Badland Games 
© Año: 2013 © Valoración: •••••• 

H ay dos juegos de The Wal- 
king Dead. y conviene no 
confundirlos porqué uno es bueno 
y el otro es bastante flojo. El bue- 
no. buenísimo. es el de Telltale, que 
al principio fue publicado por ca- 
pítulos para descarga digital y que 
hace unos meses salió en formato 
físico. Está basado en los cómics 
originales que inspiraron la serie 





de televisión, y de ellos toma tan- 
to el argumento como la estética. 
Su estilo es el de las aventuras 
de toda la vida, pero con pocos 
puzles y, a cambio, muchas deci- 
siones que marcan el devenir de la 
trama, tales como salvarle la vida a 
alguien o dejar que muera. Puedes 
ampliarlo con el DLC «400 Days». 
que por 5 € en Steam añade cinco 
historias interconectadas. 



DEAD ISLAND RIPTIDE 

© Estudiu/Com rañía; Techland / Deep Silver © Distribuidor: Deep Silver 
© 2013 © Valoración: ••••• 


S i tienes ganas de reventar a 
un montón de zombis a base 
de tiros y mamporros, tu juego es 
«Dead Island Riptide», continua- 
ción del primer «Dead Island». Los 
cuatro supervivientes de Banoi. in- 
munes a la enfermedad, llegan a la 
isla de Palanai, donde la infección 
se ha extendido y hay planeado un 
ataque nuclear para aniquilarla .. 
Para evitar ser pasto de los zombis 
o morir en el ataque, tendrás que 
abrirte paso con mucha acción en 
un mundo abierto lleno de armas 
y vehículos. La historia, interesan- 
te y con muchos giros, contribuye 
a que «Riptide» merezca la pena, 
pero lo mejor es jugarlo en coope- 
rativo con hasta cuatro jugadores. 


INFOMANÍA 


^ Estilo: Acción y rol 
^ Ambienteción: Isla infestada de zombis 
Idioma: Castellano 
Multijügador Hasta 4 en cooperativo 

^ Precio: 3935 € (físico), 

29,39 € (Steam) 

y www.deadisland.com 



THE WALKING DEAD: SURVIVAL INSTINCT 

© Ésludioj Terminal Realíty / Activision © Distribuidor: Activision 

© Año: 2013 © Valoración: 


D e los dos juegos recientes de 
primera línea que se han he- 
cho sobre The Walking Dead. éste 
es el peor, con diferencia. No es 
que sea un desastre; es sólo que 
se trata de un shooter en primera 
persona del montón y cuesta 50 € 
nada menos. El punto de origina- 
lidad e interés que sí que hay que 
concederle a «Survival Instinct» es 
que es una precuela de la serie de 
televisión, por lo que da la oportu- 
nidad de experimentar la aventura 
que vivieron Daryl y Merle Dixon 
en Georgia antes de llegar a Atlan- 
ta, Asumiendo el papel de Daryl, 
puedes darte el gusto de macha- 
car a unos cuantos zombis. pero 
aparte de eso. ofrece poco más. 




I DESCARGAS DE PÁNICO 

Al otro lado del router hay legiones de zombis, fantasmas, vampiros, inspectores de Hacienda 
y otras criaturas de pesadilla esperando a que pulses un botón para colarse en tu casa. 

| 1 > H U NTSMAN : TU E OR PH AN AGE. Las al- 

mas de doce niños han quedado atrapadas 
en un orfanato. Ayúdalas a segu ir su camino. 
y COD BLACK OPS II. Más zombis en los DLC 
«Uprising», «Vengeance» y «Apocalypse». 
y SHADOW OF A SOUL: CH APTER L Es un 
survival horror de fantasmas con la clásica 
mecánica de exploración y puzles. 



EL TERROR ESTÁ VIVIENDO UNA 
ÉPOCA DORADA, POR CANTIDAD Y 
POR CALIDAD DE LOS LANZAMIENTOS 


otros lanzam entos como «Aliens: 
Colonial Marines : y «Alan Wake's 
American N ¡grima re» que, sin ser 
tan geniales én son de interés. 

Pero lo mejC r en el último año nos 
lo han dado los cesarrolladores in- 


dependientes y a buen precio. Para 
certificarlo ahí está «Üutlast», el 
mejor juego de terror que puedes 
"sufrir" ahora mismo, Y luego es- 
tán «Amnesia; A Machine for Pigs» 
y «Slender; The Arrival», por citar 
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DEAD SPACE 3 

0 Estu db/Co rr, r r. Viscera! Carnes / EA 0 Distribuidor: Electronic Arts 

0 Año: 2013 O Valoración t l tt if 


E n lo que a videojuegos se refie- 
re. el rey del terror de ciencia 
ficción es «Dead Space». una serie 
de la que su tercera entrega es, en 
opinión de muchos, la mejor. En 
esta ocasión el ingeniero espacial 
Isaac Clarke aterriza en el planeta 
helado Tau Volantis en busca de un 
artefacto que podría detener defini- 
tivamente la amenaza de los necro- 
morfos. Para encontrarlo, nuestro 
héroe cuenta con la ayuda de John 
Carver, un segundo personaje que 
puede ser controlado por otro ju- 
gador para afrontar ía campaña en 
modo cooperativo. Jo que añade 
unas 20 horas más de juego. Y si 
aún quieres más, el DLC «Awake- 
ned» está en Origin por 10.50 €. 


INFOMANÍA 


)► Estilo: Acción en tercera persona 

y Ambientación: Planeta helado 
alienígena 

y Idioma: Castellano 
y Multijugacbr: Cooperativo para 2 
> Precto; 49,95 € (físico), 13,95 € (Origin) 
y www.deadspace.com 



ALIENS: COLONIAL MARINES 

© EstudÉo/Compañia: Gearbox / Sega © Distribuido Koch Media 
0 Ano: 2013 ü Valoración: •••• 


L a ambientación de la película 
Aliens. la de James Cameron. 
es un punto de partida inmejorable 
para hacer un videojuego. Por des- 
gracia. la gente de Gearbox no supo 
explotar todo lo que esta franqui- 
cia podría haberles dado. No obs- 
tante, tampoco se puede decir que 
«Aliens; Colonial Marines» sea un 
mal juego. La trama te pone en eJ 
papel del marine W Ínter, miembro 
de un pelotón que acude al resca- 
te de los otros marines que fueron 
con Riptey en la película a investigar 
lo que había sucedido en la colonia. 
Técnicamente el juego anda justito. 
y en cuanto a jugabilidad. lo mismo. 
Lo mejor es la ambientación. Los 
aliens siguen dando mucho miedo. 


INFOMANÍA 


y Estilo: Acción en primera persona 

y Ambientación: La colonia de la 
película Aliens 

y Idioma; Castellano 
Muitijugador Hasta 4 en 
cooperativo y 12 en competitivo 

y Precio: 49,95 € (Steam) 
y www,sega.e5/aíienscoIoní al mari nes 
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METRO: LASTL1GHT jk 
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0 Estír di o/Compaü ia: 4A Games / Deep SiEwer 

© Distribuidor: Deep Sil ver 0 Ano: 2013 
0 Va [oración: 1 


L a primera entrega. «Metro: 

2033». puso el listón muy 
alto, pero la segunda, «Metro: Last 
Light», lo ha superado. En 2034 
Moscú sigue siendo una ciudad de- 
vastada por un apocalipsis que ha 
convertido toda su superficie en un 
lugar tóxico, Artyom, el protagonis- 
ta, y el resto de los supervivientes 
se refugian en túneles subterrá- 
neos. Cuenta con varios DLCs: «De- 
ve I oper» introduce localizaciones 
nuevas, «Tower» te desafía a subir 
a lo alto de una fortaleza. «Faction» 
añade tres misiones, las de un es- 
pecialista de cada facción, y ahora 
llega «Ch ron i cíes», Con el pase de 
temporada, los tres primeros DLC 
están incluidos. De lo contrario. 
«Deveíoper» cuesta 3.99 €. y los 
demás, 4,99 € cada uno. 


m 
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INFOMANIA 


y Estilo; Acción en primera persona 
y Ambientación: Moscú tras 
el apocalipsis 

y Idioma: Castellano 
y iVIultijugador: No 
y Precio: 29&5 € 
y www.enterthemetro.com 
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Acaba de añadirse el DLC «Crónicas», que por 4,99 € nos pone en el papel de 
secundarios como Anna, la francotiradora, el bueno de Khan o el liante de Ravel. 


JE 


dos ejemplos. Queda demostrado, 
por tanto, que en los videojuegos, al 
igual que en el cine, el terror es un 
género que se nutre no del dinero, 
sino de la inteligencia y, sobre todo, 
de la habilidad narrativa. 

Terror a las puertas 

En cuanto al futuro, también está 
dividido en grandes producciones 
y proyectos indie. En el primer gru- 
po lo más esperado es «The Evil 


Wíthin», que pretende hacer un sur- 
vival horror de los de antes, con más 
tensión que acción, Y también se 
esperan grandes cosas de «Dylng 
Light», uno de los juegos más co- 
mentados en el último E3, Respec- 
to a los indie, es de esperar que en 
2014 nos sigan dándonos sustos 
tan buenos como los de este año 
Los amantes del terror nos frota- 
mos las manos como zombis en 
una casquería. M.CL. 





NUESTROS FAVORITOS 

Todos los juegos de estas paginas te harán pasar un mal rato. 0 sea, un buen 
rato pasándolo mal. Pero si tuviéramos que elegir sólo tres para llevárnoslos 
a una isla como la de «Dead Island: Riptide». elegiríamos éstos: 

> ÜUTLA5T, Asfixiante, claustrofobrco, terrorífico. Un survival horror 
magistral que, además, tiene un precio muy económico. 

> THE WALKING DEAD, Con una estática inspirada en los cómics 
originales, el juego de Telltale es una aventura magnífica. 

> METRO: LAST UGHT. Tan bueno como su predecesor, 
y con un montón de DLCs para seguir explorando el 
subsuelo de Moscú. 








COMPARATIVA 


Y ADEMÁS. 


¡Avanza hacia ía luz! Si nos asomamos ai final de! túnel para echar un vistazo, descubriremos que hay un montón de juegos de terror muy interesan- 
tes creados por estudios independientes. Con sólo ver algunas capturas de pantalla, ya nos ponen los pelos como escarpias. 


ROUTINE 

Un hombre se 
queda solo en una 
base en la Luna, 
y debe investigar 
qué ha sucedido 
con el resto del personal. Éste es ei plan- 
teamiento de «Routine», un juego que pinta 
sensacional en los trailers de Greenlight. 


DEMENTIUM It 


La continuación 
de «Dementium: 

The Guard» reto- i' 
na la histür a de 
William Redmoor. 

Tras pasar por una cirugía cerebral y cinco 
semanas en coma, se despierta en un centro 
de terapia para enfrentarse a sus miedos. 


ASYLUM 

Obra de un mo- 
desto estudio ar- 
gentino, ííAsyíum» 
nos trasladarás 
un centro psiquiá- 
trico en el que deberemos investigar resolver 
puzles y relacionarnos con otros intemos. De- 
bería salir en diciembre si no hay más retrasos. 


F.E.A.R. ONLINE 

La versión online r 

free2play del te- 
rrorifico shooter 
de Monolith estará 
firmada por el es- 
tudio coreano In-pfay Interactive, Contará con 
modos PvP y con una campaña cooperativa 
paralela a la que fue narrada en «F.EAR. 2». 


PARA EL FUTURO 




En el Gamer’s Day de Bethesda pudimos ver una demo del juego y nos dejó con 
ganas de más, «The Evil Within» se presenta como uno de íos grandes de 2014. 


THE EVIL WITHIN 

© Est udio/Compañia: Tango Gameworks / 

Bethesda © Distribuido Bethesda Softworks 

© Lanzamiento: 2014 

E l creador de la saga «Resident 
Evil», Shinji Míkami. está dán- 
dole los últimos retoques a «The 
Evil Wíthin». un survival horror que 
promete ponernos los pelos de 
punta. La historia va de un detec- 
tive de la policía, Sebastian, que í 

va a i n vest tga runa sesi nato en / 

masa. Cuando llega al lugar de los 
hechos, una fuerza misteriosa co- ^ 
m ie n za a matar a los agentes u no / 

por uno, hasta llegar a Sebastian, 
que cae inconsciente y se des* 
pierta en un mundo de pesadilla 
lleno de trampas, puzles y esce- 
narios dinámicos que cambian 
sobre la marcha. Con «The Evil 
Within» Mikami quiere recupe- 
rar la esencia de «Re si de nt Evil», 
pero sin darte muchas armas para 
que te sientas vulnerable. 


INFOMANÍA 


y Estilo: Survival Horror 
y Ambientado™ Terror sobrenatural 
y www.theevÍlwÍthin,com 


DYING LIGHT 

© Esludfa/Compañ : Tech! and/ Warner Bros. 
©Distribuí Warner Bros. 

© Lanzamiento: 2014 


L os creadores de «Dead Island», 
que de terror algo saben, están 
trabajando en «Dying Light», un 
juego de mundo abierto postaco- 
palíptico en el que los ciclos de no- 
che y día marcarán la jugabiíidad. 
Por el día será el momento de salir 
a buscar armas y provisiones, y por 
la noche más vale esconderse en 
lugar seguro, porque los zombts 
salen de cacería. 


AMONG THE SLEEP 


INFOMANIA 


y Estilo: Acción en primera persona 

y Ambientactán: Mundo abierto 
con zombis 

y www.dyinglightgame.com 


© Estudío/Compañia - Krillbite 
© Distribuidor; Por determinar 
© Lanzamiento: Finales de 2013 

L a premisa de «Among the 
Sleep» es de lo más original: 
ponerse en el papel de un niño de 
dos años que una noche escucha 
ruidos y decide salir de su cuna 
para investigar. La aventura trans- 
currirá a través de escenarios a 
caballo entre la realidad y los mie- 
dos infantiles. Si todo va según lo 
previsto, saldrá a la venta antes de 
que termine el año. 


DAYLIGHT 

© Estiídio/Compañía Zombie Studios 
© Distribuidor: Por determinar 

© Lanzamiento: 2014 

L os responsables del excelen- 
te shooter online «Blacklight 
Retribuí ion» cambian de registro y 
se pasan al terror con «Dayjight», 
un survival horror en el que no dis- 
pondremos de armas y nuestra 
única herramienta y fuente de luz 
será un teléfono móvil. Los nive- 
les estarán generados de manera 
aleatoria, de forma que cada parti- 
da será única e irrepetible. 


INFOMANÍA 


y Estilo: Survival horror 

y Ambientación: El mundo de 
pesadillas de un niño 

y krillbite.com/ats 


INFOMANÍA 


y Est3b: Survival Horror 
y Ambientación; Hospital abandonado 
^ www.playdaylight.com 
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MOHO EUCUYIDLUI. 


JUCApOll 


ROYlSlÜNÍL 


Sólo por ser socio de GAME 
i Ventajas al instante! 


Tu mejor opción de reserva 
nadie te da más! 


GAME 


Muchas más ofertas en 

www.GAME.es 


PC PX3 FLT^l XBOX360 XBOXONE 


EDICION 

LIMITADA 


nfifírty itianf AtflsVmOH 


CALLDUTY 

G H o s r s 




Edición exclusiva 


Sw© L -rl 


Free Fall, el mapa dinámico del modo muitijugador 
de Cali of Duty®: Ghosts. 

Ambientado en un rascacielos en ruinas que se ha partido 
por la mitad y empotrado en el edificio adyacente. Este mapa 
exclusivo ofrece a los jugadores acción a gran altitud y una 
experiencia de juego única. 


Promoción limitado a 500 uds. (PC) y 
5.000 uds(P$3 y Xbcx 360). 




PC PC3 FU - - a XBGX360 XBÜXCNE 


PC 


XBOX360 


Assassin'S 

-CREED IV— J 

Black flaG ’3 


Assassin'S 

— CREEDIV — 

Black flaG 


Edición exclusiva 


Consigue con fu reserva 
la Edición Especial exclusiva 
GAM E q u e i n c I u ye conte n Ido 
Adicional desbloqueadle: 

* Secretos de Sacrificio: 

'ecupero ios tesoros perón 
deí capitán Drake, inc-luyendo _ 
os alfanjes y los fusiles de chispa 
dorados, mientras explotas la 
exótico isfa de Sacrificios, 

* El legado del capitán 

Kenwayr contenido adicional ¡ 
desbloqueadle tanto para el 
modo individual como para el 
muitijugador, ^ 

Promoción limitado o 5.000 uds. 
y disponible pora P$3, Xbox 3ó0, W¡¡ U y PC, 




Edición exclusiva 




solo 0ñ 

GAME 


Reserva ya la Deluxe Edition 
de Batflefield 4 ¿sólo la podías 
conseguir en GAME! 

Con tu reserva también 
conseguirás de regalo la guía 

rieírnrnnhlp u rlns nutóntirnc 


DICION ESPECIA 


Al I I 


E >F±- J ¿íri-i 


— _ _±z: 


limitado 


notnocfan 


o i .000 uds 


fecho estimada brasamionlo: 5/11/2013 fecha estimada toruamiento; 31/10/ 201 3 








Entra en nuestra web y encuentra tu tienda más cercana 

www.GAME.es/tiendas 
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Los mejores accesorios 
¡siempre en GAME! 



Sólo por ser socio de GAME 

¡Ventajas al instante! 
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El origen de la gamif icación 


Acompáñanos para descubrir el fenómeno de la gamificación, el concepto que dio 
origen al término, su evolución y los horizontes que hoy nos permite vislumbrar,. * 


n este Taller ampliamos 
^ J la información que os 
ofrecimos hace unos me- 
ses (MM 220) sobre la 
gamificación. Anteriormente, nos 
fijamos en aplicaciones que po- 
nían la tecnología de dispositivos 
móviles al servido de la gamifica- 
ción, con juegos originales o con 
recreaciones de videojuegos en la 
vida cotidiana. En esta ocasión va- 
mos a centrarnos en el origen de la 
gamificación, perfilando su signifi- 
cado y sus influencias en la actua- 
lidad, y enchando un vistazo hacia 
las amplísimas posibilidades que 
puede ofrecernos.,, [Vamos allá! 

Mira a tu alrededor y verás que 
los videojuegos son mucho más 
que un entretenimiento e Incluso 


más que un producto informático. 
Se han convertido en una vertien- 
te fundamental de la cultura. Han 
dado lugar a numerosos iconos 
de nuestro tiempo, han desperta- 
do múltiples obras y formas de ex- 
presión artística, y han escrito los 
primeros capítulos de una historia 
que es ya fascinante, Pero, lejos de 
quedarse ahí, los videojuegos han 
trascendido sus propias fronteras, 
convirtiéndose en los precursores 
esenciales de lo que hoy conoce- 
mos como gamificación. 

El legado de 
ios videojuegos 

Tal ha sido la evolución de los ví- 
deojuegos que nos ha transforma- 
do a nosotros también. Los aficio- 


nados tenemos mayor resistencia 
a la frustración y somos más flexi- 
bles a la hora de encarar proble- 
mas. ¿Sabías que los cirujanos con 
afición a los videojuegos cometen 
un 37% menos errores que los que 
no juegan habitualmente? 

La sofisticación en las mecánicas 
de los videojuegos -eso que se ha 
dado en llamar jugabilidad- se ha 
ido enriqueciendo y diversificando 
con el tiempo. Aunque, no por ello, 
sus fórmulas han resultado ser ex- 
clusivamente aplicables a los vi- 
deojuegos. Viendo todo esto, la pre- 
gunta es: ¿y porqué no utilizar este 
potencial en otras cosas que no ten- 
gan que versólo con el ocio? 

Y respondiendo a esta cuestión 
es cuando aparece el concepto 


que nos ocupa de nuevo en este 
Taller. La gamif icación viene a ser. 
en gran medida, un intento de uti- 
lizar los aspectos potencia I men- 
te más favorables y los beneficios 
que nos brindan los videojuegos en 
otras áreas, como por ejemplo en 
el trabajo, la formación académi- 
ca y las tareas domésticas, entre 
otros ámbitos. 

¿Qué es la 
gamificación? 

La gamificación es el campo de 
desarrollo que se ha centrado en 
el estudio y análisis de las estruc- 
turas internas de los videojuegos 
con e! fin de descubrir aquellas ca- 
racterísticas que consigue que los 
jugadores estén motivados para 
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JUEGOS DE HUMANOS CONTRA ZOMBIS 


U no de tos ejemplos más 
masivos de la gamífíca- 
ción es el proyecto de 
transformar facultades univer- 
sitarias enteras en situaciones 
que evocan «Left4Dead». Este 
proyecto nació en 2005 y ya se 
ha realizado en más de 500 ins- 
tituciones, Propone dividir a los 
alumnos en humanos y zom- 
bis compitiendo con distintas 
reglas. Por ejemplo: los zom- 
. bies deben transformar huma- 
nos cada 48 horas para poder 
sobrevivir o que los humanos 


lleven armas de gomaespuma 
para paralizar a los zombis, 
Gana el equipo que elimine a! 
otro durante las semanas que 
dure el juego. El objetivo de 
este tipo de proyectos es con- 
seguir cambiar tas dinámicas 
de las instituciones fomentan- 
do la idea del juego, también 
se establecen relaciones socia- 
les más fuertes ya que se juega 
juntos, experiencia que todos 
hemos vivido mientras usamos 
videojuegos pero que no senti- 
mos cuando vamos al trabajo. 



Las experiencias Human s V$ Zombies desde su origen en et Goucher College 
en 2005 (Baltimore, EVlaryland, EEUU.) se han popularizado en todo el mundo. 



Como juego social "Human Vs Zombies" obliga a sus jugadores a cooperar, 
derribando las barreras sociales y favoreciendo la creación de lazos entre ellos. 



En España estas partidas las organizan los chicos de HvZ Alhaurín (Alhaurín, 

Málaga) moderadores oficiales de Gnarwhat Studios, creadores del juego original 


realizar, de forma totalmente vo- 
luntaria, un volumen ingente de re- 
tos, cumplir y aprender todas sus 
regías y, además, optimizar el ren- 
dimiento según aumenta ia dificul- 
tad por el mero placer de jugar. 

Una vez obtenidas estas estructu- 
ras y características, se han realiza- 
do diversos proyectos con el fin de 
poder aplicar lo aprendido a cosas 
aburridas, tediosas o que exigen 
una gran fuerza de voluntad para su 
cumplimiento, como por ejemplo 
poner lavadoras, contestar todos 
los correos atrasados del trabajo, 
cumplir las promesas de año nue- 
vo o hacer los deberes de verano. 
De hecho, uno de los fines últimos 
de la gamif icación es conseguir que 
aquello que es aburrido se convier- 


ta en una actividad gratificante y, si 
se hace realmente bien, que acabe 
resultando hasta divertida. 

¿Cómo se gamifica? 

A raíz de sus investigaciones, la di- 
señadora Jane McGonigal se dio 
cuenta de que los videojuegos con- 
seguían una mayor respuesta en 
fas personas cuando su estructura 
mantenía un equilibrio entre retos y 
recompensas, tal como explica en 
su libro "Reality ís Broken'V 
Las personas están preparadas 
para competir y desean mostrar 
sus méritos - "lucirse”, en una pala- 
bra-. Por ello, aunque sea bastante 
irracional, una de las mejores for- 
mas de conseguir que alguien pure- 
ra hacer algo es desafiarlo. Em^ 



Jane McMonigal {janemcmonigaLcom ) diseñadora de 
videojuegas — -;^r3dc en su libro ''Reality is Broken" sobre ef 
ios r^tos y las recompensas en los juegos. 
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EL TALLER 


LOS ESTILOS DE JUEGO DE LA GAMIFICACIÓN 


La gamificación apenas acaba de ser gestada y vive en un estado de desarrollo incipiente, pero ya ha comenzado 
a definirse y a diversificarse en algunos tipos: "Breakout", "Pong" y "Pong Masivo". Qué juegos definirán las 
referencias y los géneros de la gamificación están por ver, pero ya podemos diferenciar estas variantes. 


BREAKOUT: 

DESAFÍO INDIVIDUAL 

s una situación gamifi- 
cada para un solo juga- 
dor en la que se esta- 
blecen una serie de retos como 
objetivo. A medida que se com- 
pletan se va recibiendo puntos 
y h una vez superados todos, se 
reínicía la situación con nuevos 
desafíos para el jugador. Este 
tipo de proyectos buscan, prin- 
cipalmente, la mejora de habili- 
dades y conocimientos a través 
de la experiencia y la iniciativa 
Los méritos suelen acreditarse 
mediante logros o sellos. 



El juego 
«Breakout» 

inspira la 
definición de 
este tipo de 
gamiftcadón 
por su 
carácter de 
reto individual. 



¿Recuerdas eí Taller de Junio? Aplicaciones para móviles como «FourSquare», 
«WHAJWHAI» o «Badgevilfe», con retos y logros, encajan en el tipo “Breakout 



PONG: 

RETO COMPETITIVO 

S on proyectos gamifica- 
dos en los que los juga- 
dores compiten entre 
ellos para superar un mismo de- 
safío compartido. Sólo uno de 
los jugadores (o grupo pequeño) 
lo puede conseguir: el que sea 
más hábil, más rápido, eí que 
esté más implicado, etc. Este 
tipo de proyectos fomen- 
tan la competitividad y 
la búsqueda del reco- 
nocimiento por parte 
de Jos demás jugado- 
res o del organizador. 


El legendario 

ííPong» define 
la jugabilidad 
de este tipo de 
gamificación 
porque es un 
enfrentamiento 
de tú a tú. 


Las experiencias de gamificación "Pong" pueden proponer retos individuales 
o en pequeños grupos, pero planteados siempre 4 como una competición. 



Muchas compañías ponen ya en marcha experimentos de gamificacíón jra 

motivar y entrenara sus empleados o para fidelizar a los consumidores de sus oroductos. 


zar con una frase tan tópica como 
“¿a que no te atreves a...?" muchas 
veces funciona, A las personas nos 
gustan los retos y los videojuegos 
son un cúmulo contextuafizado de 
ellos. Así que la mejor forma de ga- 
rrí if i car una tarea consiste en trans- 
formar las obligaciones en retos. De 
este modo no sólo resultan más in- 
teresantes, sino que el hecho de 
plantearse cómo obstáculos se tra- 
duce en una gratificación personal 
cuando se superan, algo muy co- 
mún en los videojuegos pero poco 
habitual en la vida real. 

Las estructuras de refuerzo son 
el otro lado común en los proyectos 
gamificados. Por medio de ellos. la 
persona obtiene algo más que una 
satisfacción subjetiva de haber su- 


perado un reto, se lleva "algo 1 '. Ese 
algo no tiene que ser un premio 
como tal, muchas veces crear una 
puntuación, unos trofeos y un ran- 
king es suficiente, ya que son es- 
tructuras de reconocimiento de 
méritos comunes desde los albores 
de la historia humana, como ocu- 
rre en las Olimpiadas. Ciertamente 
hay otros proyectos que optan por 
refuerzos más tangibles como en- 
tradas a partidos de fútbol o incluso 
dinero, pero se suele jugar más con 
lo virtual, ya que pierde menos valor 
con el paso del tiempo. 

¿Oportunidad laboral? 

Actualmente existen tres merca- 
dos fundamentales para ¡a gamifi- 
cación: marketing, recursos huma- 




se micaomanía 






PONG MASIVO: GAMIFICAC1ÓN COLECTIVA 


E sta variante de gamifica- 
ción procede de un ex- 
perimento realizado por 
Loren Carpenter (confunda- 
dor de Pixar) llamado "Dogs and 
Cats rr . En él hasta 5,000 perso- 
nas controlaban el movimiento 
de las palas eligiendo sí subía o 
bajaba por medio de paletas en 
rojo o verde, Al final la inteligen- 
cia colectiva resultaba muy efi- 


ciente. En la gamificación tam- 
bién hay proyectos similares, en 
los que se proponen situaciones 
para grandes grupos que com- 
piten en diversos retos forman- 
do equipos, Este tipo de juegos 
premian ei altruismo, la colabo- 
ración y la emergencia del com- 
portamiento colectivo. El resul- 
tado es superior ai de la suma de 
los esfuerzos individuales. 



Loren C, Carpenter (premiado 
con dos Oscar) es creador del 
Cinematrix Interactive System, 



El Cinematrix Interactive System es la forma de juego comercial Los jugadores emplean una paleta (rojeo 
del experimento de Carpenter y está dirigido a eventos y empresas. verde) para actuar colectivamente en el juego. 



Carlos González Tardón 


* La realización de este Taller ha estado 
a cargo de Carlos González Tardón, fun- 
dador de PeopleSVI PEOG AM ES y Profe- 
sor Asociado en el Grado en Diseño de 
productos interactivos y en el Máster en 
GamedesigndeU-tad. 

> Licenciado en Psicología, prepara su 
Tesis Doctoral sobre Videojuegos para la 
Transformación Social, 

> Como miembro fundador de 
People&VIDEOG AMES, ha parti- 
cipado en el desarrollo de varios títulos y 
proyectos de gamificación. En 2009 lanza 
su propio proyecto sin ánimo de lucro 
llamado Asesoría Sobre Videojuegos. 



nos y educación. El marketing es 
uno de los sectores en fos que más 
se está utilizando técnicas de gemi- 
ficación, ya que se ha demostrado 
que es una fantástica herramienta 
para la fidelización de usuarios y las 
campanas de comunicación viral. 
En recursos humanos se está apli- 
cando sobre todo para aumentar el 
rendimiento laboral y el compromi- 
so con los valores de la empresa. 
Respecto a la educación, existen 
diversos proyectos para mejorar y 
hacer más divertida la experiencia 
académica, así como para ayudar 
a los alumnos a ser mejores profe- 
sionales en el futuro. El ano pasa- 
do puse en práctica un método de 
evaluación gamificada en mis cla- 
ses en U-tad y la nota media subió 


hasta el 9 5, quedando encanta- 
dos todos con fa experiencia. 

En estos momentos, la gamifi- 
cación es un sector en auge, des- 
de los más variados ámbitos se 
están pidiendo cada vez más pro- 
fesionales en este campo ya que 
se considera una forma óptima 
de conseguir Ja implicación de las 
personas con las empresas, ins- 
tituciones o ideas. Desde BBVA 
hasta ANESVAD, pasando por es- 
cuelas o familias, se están reali- 
zando diversos proyectos de ga- 
mificación con millones de euros 
de inversión, pero por el momento 
hay poca gente formada para po- 
derlos diseñar y gestionar de for- 
ma efectiva. La gamificación es un 
territorio por explorar. C.G.T, 



La gamificación está en pleno desarrollo con muchos proyectos, dado su potencial 
para optimizar el rendimiento de una compañía y forjare! compromiso de sus trabajadores. 
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Wi-Fi AC: Supera la velocidad del cable LAN 


Nuevo estándar Wi-Fi AC, multiplica por 4 las prestaciones de Wi-Fi N para streaming en Full HD o 
jugar Online con total fluidez. 

Velocidad de conexión de 17 Gbps, superior a la conexión por cable LAN Ethernet (1 Gbps) 

Wi-Fi en la banda de 5 GHz, libre de las interferencias de la banda habitual de 2.4 GHz 
Tecnología AC SmartBeam, señal Wi-Fi directa a cada dispositivo, mayor cobertura y rendimiento. 
Gestión avanzada desde ¡Phone/iPad/Androíd con la aplicación gratuita mydlink lite. 

Accede a películas y música de un disco duro o llave conectados al USB del router en tu 


Smartphone olablet con la aplicación gratuita Shareport Mobile. 


Disponible Router DSL-3580L AC1200 para conexión directa con ADSL y Fibra. 


Router Wi-Fi AC1 750 


%^/VirelessAC CC|OU0J» o □ a 

Wi-Fi AC: Conéctate a 1 .7 Gbps 


Descarga gratistusapps mydlink" 


^ AnUaE &n ihí v 

■ App Store ¡p- C™ 3 lc play 



(DIR-868L) 
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D-Línk 

BuiLding Networks for Peo pie 





í LA NUEVA COMUNIDAD 


. zona 

micromama 




¡Bienvenidos al espacio de los que compartimos Micromanía! 
Participad y planteadnos cuestiones sobre la revista y la actualidad. 


T ranscurrido un año desde nuestra 
nueva etapa en Blue Ocean Publis- 
hing, en Micromanía estamos razo- 
nablemente satisfechos de que nos 
hayáis acompañado hasta aquí y esperamos 
que sigáis mucho tiempo más. Queremos se- 
guir siendo la revista de juegos de PC que bus- 
quéis en el quiosco cada mes T aunque somos 
conscientes de que también debemos estar 


presentes en los formatos digitales. Nuestra 
página web -que aún está en fase de beta- 
es un primer paso, pero ya vamos obteniendo 
conclusiones para darle nuevos empujes, aña- 
diendo contenidos con regularidad y hacién- 
doos partícipes de ello también a vosotros. 

Por ahora, esperamos seguir encontrándo- 
nos con vosotros. ¡Muchísimas gracias! 
f a cebook.com/ re v istamí c ro ma n i a 


ÍNDICE DE COMUNIDADES 

60 Acción 63 Rol 

61 Estrategia 64 Deportes 

62 Simulación 64 Velocidad 

62 Aventura 65 MMO 



N FACEBOOK 


Me gusta - Comentar - Compartir 


EL JUEGO DEL MES 


NBA2K14 


Sí, sin pretenderlo este número de Micromanía se ha 
convertido en ta ' revísta deportiva' ' del año, Y aunque todo 
parecía que el deporte rey o sea el fútbol, iba a copar el 
primer puesto, ha [legado 2K Sports, nos ha mostrado «NBA 
2K14» y nos ha dejado turulatos. Vamos, que estamos aún 
pidiendo tiempos muertos para comer algo e ir al baño, pues 
no podemos dejar de jugar manejando a Lebrón y sus colegas 
de los Heats, Si parecía imposible que 2K Games superase al 
juego del ano pasado, se las han arreglado para conseguirlo, 
«FIFA 14» se lo ha puesto difícil, «S. 2013» ha hecho lo 
posible por impedirlo... Pero «NBA 2K14» ha sido el mejor. 


Alejandro Jaime ¡Gran portada y estupendo re- 
portaje det «Dragón Age»! Por cierto 3 caballo 
regalado no le mires Tos dientes... ¡Juego de es* 
trategia sí, pero encima uno de un gran estudio 
español, a recordar grandes épocas se ha dicho! 
5 de octubre a la(s) 13:42 - 


Sebastián Tito Rodríguez Es cierto, los juegos 
de estrategia están bien, pero ya son muchos 
seguidos, [...] Estaría fenomenal que regalaseis 
alguna aventura gráfica o algún FPS. i Un saludo! 
27 de septiembre a la(s) 18:20 ■ ■ 1 


Reto Jarto Me ha encantado el avance del «Ba- 
tirían Arkham Grigins». ¡Enserio, muchas gra- 
cias y seguid así! 

12 de octubre a la(s) 11:25 - & 


Fernando Ramos Enrique* ¿Es Online la ver- 
sión que regaláis del juego o solo tiene modo 
individual? 

7 de octubre a ta(s) 23:22 - ¿b 


Micromanía: Agradecemos mucho ios feli- 
citaciones -y también las criticas- sobre los 
contenidos del mes pasado en la revista. Res- 
pecto al juego de regafo, este mes llevamos la 
aventura de«Sherlod< Holmes». Y en efecto. 
Fernando, el juego «Praetorians» del mes pa- 
sado sólo admite juego en modo Individual. 


MICROENCUESTA 


JUEGO PROFESIONAL EN LOS E-SPORTS, ¿SON UN MEDIO DE VIDA? 

En España hay ya diversas ligas de videojuegos que llevan años de torneos, como la LVP y algunos juegos organizan competiciones 
como la copa beta de Hearthstone con ESI España. ¿Crees que es posible ganarse la vida disputando torneos gaming? 

L í Imposible! Está bien que existan para jugar, pero ya es difícil vivir de ello incluso sí contemplas participar en el 
extranjero. Con apenas unas ligas y torneos ocasionales en España, y premios no demasiado altos, lo veo difícil. 

2. Puede que de momento la cosa sea difícil, pero pienso que en el futuro será una alternativa de competición tan válida 
y rentable como las deportivas, con la ventaja de que es mucho menos exigente con el estado de forma. 

3. Todo depende de cómo te lo montes. Si consigues hacerte fuerte en un juego y te mueves para obtener los 
patrocinios necesarios, los e-sports pueden convertirse en un medio de vida. 

No dejéis de participar eligiendo alguna de estas opciones o aportando las vuestras propias 
en nuestra página de facebook http://www.fa ce book.com/revista mi croma ni a 
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LA NUEVA COMUNIDA 


3 ACCIÓN 


DESCARGAS «DAY ONE: GARRY'S ÍNCIDENT» 

SUPERVIVENCIA EN LA JUNGLA 

Este "índie" nos desafía a buscarnos la vida en una extraña 
región, alejada de toda civilización y plagada de peligros. 



Atrapado en una jungla hostil* nuestro protagonista deberá 
explorar extrañas ruinas y descubrir antiguos misterios. 



Además de buscar la forma de salir de la región 

deberemos encontrar comida y agua para poder sobrevivir. 


r MODS EN DESCARGA 

CAMPAÑA EN «ARMA 3» 


1 



individual para «ArmA 3» que 
nos permite participar en una 
nueva campana militar en la Isla 
de Altís. Ai parecer, alguien está 
bloqueando las comunicaciones de 
la isla, y tu equipo será el encar- 
gado de descubrir quién lo está 
haciendo. El mod incluye un nuevo 
método de gestión de tropas y un 
Sistema de conversaciones similar 
al de los juegos de rol. 
m www, moddb.com/ 
mod s/who I e - 1 otta -alt i s 





A partir de entonces, tendrá que ex- 
plorar antiguas ruinas y enfrentarse 
a enemigos que desafían toda lógica. 
Pero también deberá buscar la forma 
de cubrir sus necesidades básicas a 
lo Robinson Crusoe: buscar comida, 
ya sea pescando o cazando animales, 
encontrar agua potable, crear herra- 
mientas y armas, encender un fuego 
para cocinar y buscar algo con lo que 
crear vendajes. 

La pega de todo esto es que solo 
ha salido a la venta el primer capítu- 
lo, de unas 2 horas de duración, y por 
19 € nada menos, un poco caro para 
el poco tiempo de juego que ofrece,,. 
Y, además, algunos jugadores ya han 
descubierto varios bugs que afectan a 
la jugabilídad. aunque el estudio ya se 
ha puesto manos a la obra para corre- 
girlos con varios parches. 

En fin, esperamos que se solucionen 
estos problemas y el proyecto siga 
adelante, porque desde luego la 
cosa promete. 

Más detalles en store. 
steampowered.com 
(busca Day One: 
Garry's Incicent) 


«BATTLEFIELD 3» MÁS REAL 


Si te gustan Jos retos difíciles 
y prensas que «Battiefíeld 3» 
es demasiado fácil, no te pier- 
das entonces el mod "HER 
Battiefíeld 3", que añade un 
nuevo nivel de dificultad al 
juego, uno endiabladamente difí- 
cil. Con él, los combates se vuel- 
ven más intensos y realistas, ya 
que un solo tiro puede matar a 
cualquiera, incluyéndote a ii Se 
ha añadido, además, un nuevo 
sistema de cobertura. 

O www.moddb.com/ 
mods/her-battlefield-3 


VESTIGIOS DE LA GUERRA 




ELTOMAHAWK DECONNOR 


SOLDADO DE LA FORTALEZA 


COMPRAS MERCHANDISiNG «ASSASSIN’S CREED» COMPRAS FIGURA DE «TEAM FORTRESS 2» 


Lo 


Lo encontraras en 
w w w.v i stoen panta 1 1 a.com 


> encontraras en 

w w w.a m azo n*com/ Vide o - Ass ass i n s - á 

Tom a ha w k- C o n n o rs- Ha tch et/ 
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"Bunker 66" es un mod para 
«Haif-Lífe 2; Episodio 2» que 
nos traslada a una zona de 
Polonia pocos años después de 
la Segunda Guerra Mundial- Un 
joven geólogo descubre sin que- 
rer una red de inmensos túneles 
que parecen conectar con un anti- 
guo búnker de la guerra, y cuyos 
habitantes parece que muta ron en 
extrañas formas de vida a causa 
de un insólito hongo. 
m www. mo d d b . c om/ 

mods/bunker-66 


jjgi^ I pequeño estudio canadiense 
lp Wild Game llevaba anos desa- 
rrollando apps para ¡OS, pero 
en 2012 decidió emprender una cam- 
paña de financiación colectiva para 
desarrollar «Day One: Garrys Inci- 
dente por capítulos, la campaña no 
prosperó, pero finalmente han con- 
seguido los fondos y nos 
tan un juego de acción, en el que, 
como en un "reality" el tema 
principal es la supervivencia. 


Perdido en la selva 

Garry Friedman es un piloto 
veterano que, habiendo per- 
dido a su familia en un trá- 
gico accidente, se dedica a 
emborracharse y a realizar 
transportes con su avioneta. 

Un día recibe un encargo para 
realizar un porte desde el par- 
que Yellowstone. Pero, tras re- 
cogerlo. el inmenso volcán de 
Yellowstone entra en erupción 
y sacude violentamente la avioneta. 
Las sacudidas provocan que el obje- 
to que transporta se active y envíe a 
Garry aúna extraña selva. 













ESTRATEGIA POR EL CONTROL DE COLUMB1 A 

COMPRAS JUEGO DE MESA «BIOSHOCK INFINITE: THE SIEGE OF CQLUMBIA» 


Ya está a la venta «Bioshoek Infinite; The Síege of 
Columbía», el juego de mesa basado en el shooter de 
írrational.Sólo puedes adquirirlo de importación y en 
Inglés, por unos 70 €. Pero tampoco hace falta un 
gran nivel para entender las escuetas reglas que 
lo rigen. Los jugadores tienen que alinearse en v - 
el bando de ios Fundadores o de la Vox Populi 
para luchar por et control de Columbia a través del 
cumplimiento de misiones, de la confrontación directa 
y de ganarse la confianza de Elizabeth. 


Lo encontrarás en www.muevecubos.com 


PRIMERAS IMAGENES DE «INCOGNITA» 

ACTUALIDAD «INCOGNITA» 


Por fin se han publicado j «- c ^ 

las primeras imágenes de 
«Incógnita», un prometedor 

juego de estrategia por 1 ^i " i 

turnos firmado por ios ; 4 ' ly ' 

creadores de «Mark of ^ 

the Ninja». El lanzamiento ü * * 

está previsto para ef año ■ V H ¿ # 

que viene, pero ya está " ^ 

disponible en precompra con derecho a las versiones de desarrollo. 


Más información: wwwJncognitagame.com 


nueva comunidad 


E ACTUALIDAD □ EXPANSIÓN «HACIA EL FUTURO» PARA «LOS SIMS 3» 

LOS SIMS VIAJAN 
HACIA UN FUTURO UTOPICO 

EA estira la jugabilidad de «Los Sims 3» con una expansión 
original y muy extensa que permite a los Sims viajar al futuro 

D esde el 24 de octubre está a 
la venta la II a expansión para 
«Los Sims 3», Su nombre es 
«Hacia el futuro» y, como siempre, el 
título Jo dice todo. Nos permite trans- 
portar a nuestros Sims hacia el futuro, 
pero no hada el futuro de verdad, que 
se vislumbra lleno de guerras, hambre 
y catástrofes medioambientales, sino 
al futuro de los robots simpáticos que 
hacen nuestro trabajo mientras noso- 
tros vemos la tele holográfica. 


Viajeros en el tiempo 

De las muchas expansiones que han 
salido para toda la saga de «Los Sims», 
«Hada el futuro» es una de más inno- 
vadoras, porque permite por vez pri- 
mera viajar en el tiempo. Gracias al 
portal temporal nuestros Sims pue- 
den viajar al futuro para conocer a sus 
descendientes y ver qué efectos tie- 
nen sobre ellos sus acciones en el pre- 
sente. ¿Qué ocurrirá si decides dejar 
tu empleo para dedicarte a la canción 
ligera? Y luego, por supuesto, está el 
atractivo de explorar un mundo to- 
talmente distinto, lleno de tecnología 
asombrosa. 


Viajar al futuro y volver es tan fácil como 
meterse en el portal temporal y elegir la fecha. 


En el futuro habrá robots que lo harán todo por nosotros. Se llamarán plumbois, 
y podremos personalizarlos combinando hasta siete chips de comportamiento. 

Todo vale créditos 

El mundo del futuro ha 
sido recreado de mane- 
ra extensa en esta ex- 
pansión: desde el ámbito 
doméstico hasta los exte- 
riores, En nuestra casa del futuro 
podemos instalar todo tipo de artilu- 
gios de ciencia ficción, como puertas 
automáticas o ascensores de tubo. Y 
del mantenimiento que se encarguen 
ios plumbots, que para eso podemos 
programarlos. 

En cuanto a los exteriores, tampoco 
falta nada de lo que siempre hemos 
soñado que habrá: mochilas propul- 
soras, comida sintética o patinetes 
antígravitatorios como et de Michael 
J. Fox en Regreso al Futuro. Que no te 
llamen gallina: atrévete a experimen- 
tar el mañana con esta expansión dis- 
ponible en Origin por 39.95 €. Más in- 
formación: es.thesi ms.com 


¡SIGUE JUGANDO! - 

MOD DE «WOW» PARA 
«STARCRAFT II: HOS» 


El mod "AEliance and Horde" 
para «SCI I : Heart of the Swarm» 
es uno de los más sorprendentes 
hasta la fecha. Su autor acaba de 
publicar la primera versión y, aun- 
que todavía es una beta, es ple- 
namente jugable. Lo que hace es 
sustituir los edificios, las unidades 
y las tecnologías originales por los 
de «World of Warcraft», Resulta 
de lo más curioso ver a «WoW» 
convertido en un RTS. En reali- 
dad, eso es lo que era «Warcraft» 
a secas: un RTS, pero es que está 
basado en «WoW». 

03 www.moddb.com 


MEJORAS TÉCNICAS PARA 
«MOW: ASSAULT SQUAD» 


Avidos estamos los estrategas 
de que se produzca el lanza- 
miento de «Men of War: Assault 
Squad 2», Eso sucederá a finales 
de año. Hasta entonces, podemos 
ir calentando motores con el pri- 
mer «Assault Squad» añadiéndo- 
le el mod "WW2 Chronides". Se 
trata de¡ mod más ambicioso que 
hay para este excelente juego. 
Está centrado en modificar aspec- 
tos técnicos, desde los puramen- 
te estéticos como tos modelos y 
las texturas, hasta los que afectan 
a la jugabilidad, como la IA y tos 
parámetros de las unidades, 

0 www.moddb.com 
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SIMULACIÓN 


ACTUALIDAD / DESCARGAS «X REBIRTH» 

¡VIVE LA NUEVA ERA 
ESPACIAL CON X-REBIRTH! 

El universo de simulación espacial «X» prepara su próximo 
capítulo que supondrá un nuevo comienzo para la saga. 


H ay motivos para no con- 
siderar el combate espa- 
cial dentro del género de 
simulación. No se basa en la reali- 
dad, de acuerdo, pero lo que está 



¡Comercia, pilota, combate y 
construye! Todo ello podrás hacerlo 
participando en un sugerente guión. ¡La 
galaxia estará en tus manos! 


claro es que ha dado grandes jue- 
gos en el pasado y, hoy, proyectos 
como «Star Citizen» y «Elite» pro- 
meten grandes odiseas 
Estos últimos años, en cambio, 
ha habido sequía de títulos, pero 
hay que reconocer que Egosoft se 
ha mantenido al pie del cañón con 
«X3» y sus expansiones. Ahora 
presenta «X Rebirth» en un esce- 
nario incierto, pero abierto a nue- 
vas posibilidades y peligros. 

Comercio y combate 

Asumiendo el papel de un joven pi- 
loto, «X Rebirth» nos pondrá en el 
centro de cruciales acontecimien- 
tos. convirtíéndonos en actores 
clave para el destino de la galaxia. 



Los combates serán alucinantes, con 
una tecnología muy actualizada. 


Tratándose del renacimiento, 
-que no 'reboot 11 - de fa serie, 
«X Rebirth» ofrecerá un diseño 
completamente renovado y más 
sencillo, pero seguirá ofreciéndo- 
nos amplísimas posibilidades para 
comerciar y pilotar numerosas na- 
ves. La pinta es estupenda, ¿no? 
www.egos oft xo m 



[TITULAR APOYO 

«TRAINZ 2014» EN STEAM 


El simulador «Trainz» salió hace 
Ineses, pero ahora efectúa su 
parada en Steam con un exce- 
lente pack (41,99 €) y la edi- 
ción digital estándar (29,99 €) 
m store.steampowered.com 



«STEEL BEASTS 3.0» 


El simulador de blindados «Steel 
Beast» ha estrenado su nueva ver* 
sión Pro Personal Edition 3.0. Si 
te tomas en serio esto de la simu- 
lación, una Ucencia cuesta 115 $. 

□ www,esimgames.com 


AVENTURA 




ACTUALIDAD LANZAMIENTOS «A WOLG AMONG US» 


EN LA RED 
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UN LOBO CON MALAS PULGAS 

El primer episodio de «The Wolf Among Us» se ha estrenado ya 
en versión digital, cuentos de toda !a vida de la mano deTelltale. 


EL CARNAVAL DEL QUESO 


T ras el éxito de «The Walking 
Dead». Telltate ha estado ocu- 
pada en el desarrollo de «The 
Wolf Among Us». una precuela de la 
popuíar saga de cómics “Fábulas 11 . 

La historia gira en torno a los princi- 
pales personales de los cuentos clási- 
cos. que ahora viven en el mundo cru- 


Que no te engañen sus referencias al 
folclore popular. Estamos ante un violento 
y adulto thrílfer con dilemas morales. 


do y real. El Lobo Feroz es un brutal 
sheríff que aplica la justicia a su mane- 
ra, Cenicienta es una espía internacio- 
nal que emplea el sexo para cumplir 
sus misiones, y Geppeto es un malva- 
do conspirador con un ejército de sol- 
dados de madera dispuesto a domi- 
nar el mundo. 

El lanzamiento 

«The Wolf Among Us» muestra 
una jugabilidad similar a «The 
Walking Dead». Las decisiones 
cambian la historia, pero ahora 
también importa cuándo tomas 
esas decisiones. Por 23 €, el juego 
constará de cinco capítulos de publi- 
cación mensual. El primero de ellos, 
Faith, ya está disponible. Lobo Feroz 
tendrá que investigar un brutal asesi- 
nato con imprevisibles consecuencias. 
Juégalo en www,telltalegamesxoin 


La gente está desapareciendo 
en una feria local y el detecti- 
ve Harry Quamtum, acompañado 
de un alien y un robot, tendrá que 
descubrir lo que pasa. 

jayisgamesxom/games/harry- 
q ua ntu m -3- ch eese - ca rn iva 1/ 

VUELVE GABRIEL KNIGHT 


Para celebrar su 20 Aniversario, 
Aetivísion y Jane Jensen están 
haciendo un remake del clási- 
co «Gabriel Kníght: Sins of the 
Fathers», con nuevos gráficos HD 
y retoques en la jugabilidad. 

0 www,gabrielknight20th,com 





a LA NUEVA COMUNIDAD 

■ ^ 


i 


ACTUALIDAD LANZAMIENTO DE «HEARTHSTONE» 

HEARTHSTONE, EL AS 
EN LA MANGA DE BLIZZARD 

¿Que «WoW» ya no es lo que era? ¿Que los juegos de cartas 
son minoritarios? Pues si Blizzard dice que no, es que no. 


í DLC EN DESCARGA 

ROL COOPERATIVO O 
SOLITARIO EN «IESABEL» 



A finales de Marzo, en la FAX, 
Blizzard aprovechó para pre- 
sentar «Hearthstone: H ero es 
of Warcraft» un juego de cartas Onli- 
ne que sería gratuito para Mac, iPad 
y PC. y muy fácil de jugar. Desde en- 
tonces, su popularidad ha ido crecien- 
do y, aunque todavía se encuentra en 
fase de beta. «Hearthstone» ya es uno 
de los fenómenos más sorprendentes 
del año. Incluso la liga de e-sports ESL 
España ha organizado un campeona- 
to basado en este juego. ¿Cómo pue- 
de un juego de rol de cartas arrasar 
así? Responder a eso es fácil, porque 
es un juegazo, porque reproduce las 
batallas PvP de «World of Warcraft» o 
porque lo ha diseñado Blizzard... ¿Con 
cuál te quedas? Todas valen. Pero algo 
especial sí que tiene, Blizzard no con- 
siguió el mismo éxito con anteriores 
juegos de cartas. 

¿Rol en cartas? 

A muchos de vosotros, no vamos aho- 
ra a descubriros los "card battle ga- 
mes "... Pero seguro que también hay 
quien no sabe muy bien de qué va 
esto. Es un muy simple, las cartas de- 




Blizzard ha realizado recientes ajustes para equilibrar la jugabilidad, 

introduciendo nuevas recompensas, un interfaz mejor y mejoras sociales. 



fínen las acciones y las habilidades de 
los personajes, lo que define el resul- 
tado de los enfrentamientos... A par- 
tir de ahí, dependiendo del juego, las 
regrlas pueden diferir y complicarse 
mucho, e incorporar elementos de rol 
o de estrategia, como en «Magic: The 
Gathering», «Card Hunter», Marvel: 
War of He roes», «Pokemon»,,, 

El caso de «Hearthsone» no es pre- 
cisamente de los más 
complicados. Quedas con 
un amigo para un duelo 
y creas mazos de cartas 
en torno a uno de los hé- m 
roes de las nueve clases de é 
rf WarcraftT Al final, el gana- 
dor puede hacerse con unas cuantas 
nuevas cartas poderosas, Pero detrás 
de esta sencillez, con unas cuantas re- 
compensas y detalles geniales resulta 
muy adictivo. Tienes que pobarlo: 
eu.battle.net/hearthstone/es/ 




FIGURA DEL WARRIOR KNIGHT 

COMPRAS «DARK SOULS II» 

¿QUÉ HORA ES EN LA NORMANDY? 

COMPRAS RELOJ DE «MASS EFFECT» 


From Software y Nsmco Banda! 
preparan el lanzamiento de «Dark Souls 
II» para 2014, pero recientemente 
han confirmado una edición de ^ 

coleccionista que incluirá la *¿2 

detallada figurita de L2 T ' del 
Warríor KníghL ¡Una pasada! Hay 
que confirmar si tal edición saldrá 
en PC o si se podrá comprar por 


separado. ¡Crucemos los dedos! 


www, d arkso u Isií .com 


La tienda de merchandising de 
« M ass Effect» se ha convertido en 
un filón para BioWare, pero es que la 
saga despierta pasiones. Lo último 
es el "SR2 Navigator Watch" un reloj 
de pulsera que puedes ya reservar 
y que tiene un coste de 300 $ nada 
menos. Está fabricado con los mejores 
materiales y sólo se harán 500. Desde 
luego, buena pinta sí que tiene. 


www. bi owa resto rexom 


Si tienes una panda de hasta 
siete amigos y a todos os gusta 
el Rol «lesabel» es un formida- 
ble juego para reuniros,.. Pero si 
no es el caso y tú eres más de 
«Diablo» -pero no acaba de con- 
vencerte Ea mecánica de la terce- 
ra entrega-, «lesabel» es la res- 
puesta a tus plegarías. Se trata 
de un hack & slash con una factu- 
ra técnica impecable y que ofre- 
ce una larga campaña individual, 
www.iesabekcom 


DUELOS EN LA ARENA DE 
«LEGENDS OF ATHEREUS» 



«Legends of Athereus» te va a 
interesar,., ¿Has probado tu suer- 
te con la espada en «The Wítcher 
2» y has salido victorioso de la 
Arena? Entonces tu nuevo desafío 
está en la recreación del mundo 
antiguo de este juego que pro- 
fundiza en las reglas de la esgri- 
ma con un sistema de comba- 
te directo. Contempla numero- 
sas variables y habilidades que 
irás desarrollando Está dispo- 
nible en Steam por 27,99 €, 

S store.steam powered.com 


MAGIA Y TECNOLOGÍA 
EN «PRIME WORLD» 



Los estudios de Níval aca- 
ban de lanzar su freeZpIay de 
rol «Prime World», Con títu- 
los como «Blltzkrieg», «Sílent 
Storm» y «Heroes of M&M V» es 
casi obligado echarle un vistazo 
a este juego, de entrada, gratui- 
to, Nos introduce en un universo 
en el que te enfrentas en comba- 
tes PvP y PvE con magia y tec- 
nología y, al parecer nos permite 
construir nuestro propio castillo. 
0 en.playpwxom 
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G DESCARGAS □ FIFA FUTSAL 13 PARA «FIFA 13» 

FÚTBOL CALLEJERO 

En marzo de 2012, EA lanzó el cuarto «FIFA Street» en 
consolas. ¿Te gustaría poder disfrutar del fútbol así, en PC? 


G gracias a un grupo de aficio- 
nados, ahora será posible dis- 
putar partidos callejeros en 
«FIFA» porque han creado un fantás- 
tico mod que traslada nuestros parti- 
dos habituales de fútbol a las canchas 
callejeras. 

Con el nombre de "FIFA Futsal 13”, 
el mod convierte «FIFA 13» en un títu- 
lo similar al «FIFA Street» de consolas. 
Podemos competir en partidos de sie- 
te contra siete, utilizar balones clási- 
cos del fútbol sala o los normales que 
se utilizan en los partidos callejeros 
y hasta cambiar la ropa de nuestros 
futbolistas habituales por prendas 
más "mundanas", como chándafes o 
pantalones cortos. Además, se han 
incluido efectos gráficos que mejo- 
ran la apariencia del sudor, cánticos 
y marcadores de estilo callejero, e in- 
cluso 10 estadios muy conocidos de 



fútbol sala, por si nos cansamos de 
jugar al aire libre. Y todo ello utilizan- 
do los futbolistas del «FIFA 13», es 
decir Messl, Cristiano Ronaldo, Casi- 
llas... Si quieres probarlo: www.fifa- 
infinity.com/fifa-13/fifa-futsal-13/ 


El mod FIFA Futsal 13 es una 
excelente oportunidad para 
cambiar de aires y disputar, 
por ejemplo, un Madrid-Barga 
en plena calle o quizá en una 
modesta cancha de fútbol sale. 

¿Un pard idito? 


I MODS EN DESCARGA j 

MÁS HIP-HOP EN TU NBA I 



¿Aún no has 
comprado 
«NBA 2K14» 
poro quieres 
escuchar más 
hip-hop? 

El mod 
"NBA 2K14 
Soundtrack 
Music”, permite añadir algunos 
timas elegidos a «NBA 2K13» y 
unas cuantas canciones más. En la 
web hay otros mods interesantes. 
0 www.nba2k.org 



PARCHE PARA «PES 14» 


Los chicos de pesoccerword no 
pierden el tiempo. Ya han lanza- 
do un parche para «PES 2014» que 
permite añadir, entre otras cosas, 
los nombres y emblemas reales de 
los equipos, entre otras cosas. 

O pesoccerworld.com 

(Parche 1.0 para «PES 14») 


VELOCIDAD 



O ACTUALIDAD / DESCARGAS «GAS GUZZLERS EXTREME» 

MÁS DUELOS 
ACELERADOS 

El año pasado Gamepires sorprendió a los amantes del volante 
con «Gas Guzzlers». Ahora nos llega su nueva edición extrema 



Espectacular y muy 
divertida, la nueva entrega 
«Extreme» incluye 7 modos 
de juego, “incluyendo 
multijugador- 12 armas, 18 
coches, y una I A de lo más 
obstinada. 


L os estudios indie Gamepires 
confiaron en la plataforma de 
Valve, Greenfighf para dar a 
conocer su juego «Gas Guzzlers», La 
cosa funcionó bastante bren y, unos 
meses después, nos llegó una edición 


muy bien localizada al Castellano de 
manos de FX Interactive. 

Muchas millas 

Sin grandes ambiciones, el juego nos 
encantó. Carreras de velocidad y com- 
bate de lo más gamberras, con una 
tecnología más que digna y una físi- 
ca impecable. Ahora, la nueva entre- 
ga, «Gas Guzzlers Extreme», acaba 
de llegar a Steam y como era de es- 
perar, es aún más brutal y vertigino- 
sa, Basta con que le eches un vistazo 
a los vídeos para hacerte una idea de 
su espectacularidad, pero es que ade- 
más está repleto de contenido, vehícu- 
los, circuitos, armas y humor. Cuesta 
22.99 € y puedes encontrar más deta- 
lles en su web: www.gamepires.com 


[VELOCIDAD EN DESCARGA 

HOTWHEELS: EL MEJOR... 



Tal y como está la Fl f como para 
tomarse las carreras en serio. Sí 

buscas desafíos vanados al volan- 
te, en «Hot Wheefs: el Mejor Piloto 
del Mundo» Jos tienes por dece- 
nas y en Castellano por 28 €, 

0 www.hotwheels.com 



URBANTRIAL FREESTYLE 


No siempre hay que limitar- 
se a un circuito para disfru- 
tar la velocidad. En «Urban Trial 
Freestyle» puedes hacer locu- 
ras en el campo y la ciudad sin 
temor a las multas, por 14 €. 

E store.steampüweredxom 
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ACTUALIDAD «S.K.I.L.L SPEC1AL FORCE 2» Y «TACTICAL INTERVENTION» 


FPS MASIVOS Y FREE2PLAY 
PARA CALENTAR EL INVIERNO 


KEL PERSONAJE 


Me encontrarás en el servidor 
Phoenix del renovado universo 
fantástico de Final «Fantasy 
XIV: A Realm Rebom». Soy una 

Elezen del clan Witdwood. Como 
todas las Elezen, por mi altura 
y belleza podría ser modelo de 
pasarela, pero he preferido dedi- 
carme a buscar fortuna y gloria 
en Eorzea. 


Mi clase principal es lancera, 
disciplina en Ea que he alcanza- 
do e! nivel 16. Mi plan es alcanzar 
el 30 para después centrarme en 
las habilidades de mara uder hasta 
llegar al nivel 15, y así acceder a la 
especialidad de dragoon. 


Empecé a jugar el dfa en que 
se inauguró «A Realm Reborn», 

¿Por qué tengo entonces un nivel 
tan bajo tanto tiempo después? 
Pues porque durante Jas 
primeras semanas los 
servidores estaban tan 
abarrotados, que la cola de 
espera para entrar me desespera- 
ba y desistía. 


Todavía estoy en Crida nía. No 

quiero salir al exterior hasta haber 
realizado todas las misiones se- 
cundarias. Actualmente estoy ha- 
ciendo las de Lrttle Solace, en East 
Shroud. Con el Gil que consiga por 
aquí creo que ya tendré suficiente 
para comprarme un chocobo. 


«S.K.I.L.L Special Forcé 2» y «Tactical Intervention» quieren 
hacerse un hueco en los MMOFPS antes de que llegue «Warface» 


100,000 jugadores se apuntaron en su día a la beta de 
«S.K.I.LL* Special Forcé 2» t una cifra que augura éxito 

* 


La fase de conducción y tiroteos es una de las ideas más 
innovadoras nduidas en «Tactical Intervention». 


L os aficionados a los shooters Online 
seguimos tenemos puestas gran- 
des expectativas en «Warface», re- 
cién lanzado. Pero el género sigue recibien- 
do novedades. Acaban de estrenarse dos 
bastante notables: «S.K.I.L.L. Special For- 
cé 2» y «Tactical Intervention». El primero 
destaca por sus gráficos de gran calidad, y 
el segundo, por llevar la firma de uno de los 
creadores del mítico «Counter-Strike». 

Acción aniine espectacular 

«S.K.I.L.L, Special Forcé 2» promete ser 
tan bueno como su predecesor pero con 
algunas mejoras. Sus credenciales se re- 
sumen en; free2play P jugabilidad realista y 
unos gráficos estupendos. No es tan es- 
pectacular como el deseado «Warface». 
pero sí que llama la atención por el buen 
uso que hace del Unreal Engine 3, Men- 
ción aparte merecen sus escenarios, con 
diseños desafiantes y ambientacíones tan 
atractivas como, por ejemplo, un dojo japo- 
nés, Además, está traducido. Puedes des- 
cargarlo en: skill.gameforge.com 


Con el estilo de 
«Counter-Strike» 

En cuanto a «Tactical Interven- 
tion», desde el primer momento 
se nota su parentesco con «Coun- 
ter-Strike», sobre todo por el tacto 
de los controles, pero muestra dife- 
rencias que lo hacen interesante. 

La más comentada es la misión 
de conducción, en la que 
un equipo tiene que escol- 
tar a un vip a ío largo de 
un trayecto de carretera 
alpina, mientras que el 
otro debe acabar con él. 

Los jugadores se dividen 
en conductores y tirado- 
res. Ciertamente los gráficos, 
son modestos pero la idea es origi- 
nal y divertida. Si te gusta «Counter- 
Strike». deberías probar «Tactical In 
tervention». Es free2play y lo tienes 
aquí: store.steampowered.com/ 
a pp/ 5110 O 



EL 28 de octubre sale la expansión 
«Helm’s Deep» para «El Señor de los 
Anillos Online». El nuevo contenido estará 
centrado en e* Abismo de Heím, el íugar 


donde tuvo lugar ¡a Batana oe uuernavFiia, r V*/ V 

en la que Lególas, Aragom. Gimli y los jafT \ j > " 7 

Rohirrím se batieron contra las hordas de í . 

Uruk-hai y dunlendinos a las órdenes de — -- 

Saruman, Como siempre en este juego, la expansión viene en varias versiones: la 

básica cuesta 35,99 D r y !a Premium sale por 53,99 €, Más información; 


NUEVAS AVENTURAS EN LA TIERRA MEDIA 

ACTUALIDAD EXPANSIÓN «HELM'S DEEP» PARA «LOTRO» 


w w w.warfra m e + com/ne w $/u pdate -10 -sh ado ws -dead 


w w w.Iotro.co nv e n/h el msde ep 


«WARFRAME» RECIBE NUEVO CONTENIDO 

ACTUALIDAD ACTUALIZACIÓN «SHA DOW OF DEAD» PARA «WARFRAME» 


«Warframe» celebra sus primeros seis > 

meses en activo con la actualización / 

10. De nombre «Shadow of Dead», viene ^ ^ > 

con contenidos de todo tipo: los nuevos J — v * fm 

warframes Nekros y Mag Prime, un - \ * ” — 

centinela, un set de mapas ambientado en 

la nave abandonada Orokin, armamento, te ^ \ 

más opciones parata base Grinner y la L - 

ampliación de ios duelos mediante tos cónclaves, unos tugares donde es posible 
luchar M y 2v2 sin necesidad de pertenecer al mismo clan. Más información; 
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¡Tienes la palabra! 

¿Quién iba a pensar que una sencilla versión del "Scrabble” de toqja la vida se iba 
a convertir en uno de los juegos más populares en las tiendas de apps? Pues algo 
debe tener eso de juntar letras, ¡porque no es el único! 


P ara los usuarios de juegos más ve- 
teranos puede resultar a veces ex- 
traño el enorme éxito que alcanzan 
en las tiendas de apps juegos que, 
al menos sobre el papel, son tan sencillos que 
si aparecieran en PC seguramente no les de- 
dicaríamos un segundo vistazo. Pero sí pone- 


mos todo en contexto, no es difícil compren- 
der el atractivo de un juego que puedes jugar 
en la cola del "Super? que no requiere más 
que una parte de tu atención y al que puedes 
dedicarle nada más que un par de minutos y 
dejarle aparcado hasta tener otro rato libre. 
Añádele a fa ecuación la posibilidad de com- 


petir contra los amigos, que normalmente 
se trata de juegos gratuitos y que sus reglas 
las conoce todo el mundo y el misterio de su 
abrumadora popularidad queda resuelto. ¿Te 
quieres apuntar tu también al tren? Pues aquí 
te traemos algunos de los mejores títulos con 
los que hacerlo. 


APALABRADOS ¡OS 

Si has jugado algu- 
na vez a "Scrabble” 
entonces no nece- 
sitas más explica- 
ción; si no es asíte 
explicaremos que 
éste es un juego en 
el que a partir de 
siete letras at azar 
debes formar pa- 
labras que enca- 
jen con otras sobre 
un tablero (como 
si de un crucigra- 
ma se tratase) con 
el fin de obtener 
más puntos que tus 

oponentes. O sea, un juego increíblemente sen- 
cillo al que cualquiera puede jugar. Añádele que 
tiene una versión gratuita y un modo muitiju- 
gador por turnos que te permite competir con- 
tra montones de amigos cuándo y dónde quie- 
ras y lo que te queda es uno de ios mayores 
éxitos de a App Store de todos los tiempos. 


ATRIVIATE 

Otro caso si- 
milar al de 
«Apalabrados» en 
el que se versio- 
na un juego popu- 
lar (en este caso el 
"Trivial Pursuit") 
haciéndolo sufi- 
cientemente sen- 
cillo y accesible 
para cualquier tipo 
de público. Una 
vez rnás, el se- 
creto de su éxi- 
to radica en su 
estupendo mul- 
tijugador asin- 
crono (tu oponente y tú os vais turnando cuan- 
do podéis, sin ninguna limitación de tiempo) 
y, por supuesto, su competitivo precio, y es 
que, por Ü€, ¿quién no se anima a respon- 
der unas preguntas? Y, como con el resto de 
juegos que aparecen en estas páginas, ánda- 
te con ojo, porque engancha que da gusto. 


MEZCLADITOS i Q5 

Lo que 

«Apalabrados» 
es a "Scrabble” 

«Mezcladitos» es 
a «Boogie», Quizá 
te suene menos 
que el anterior, 
pero es un juego 
clásico en el que 
tras tirar 16 da- 
dos con letras en 
sus caras, se co- 
locan en una cua- 
drícula 4x4. A con- 
tinuación tienes 
que crear la mayor 
cantidad de pa- 
labras posible combinando fetras adyacen- 
tes unas a otras. Y por supuesto, cuenta on 
su correspondiente modo multjugador asin- 
crono, versión de prueba gratuita e inclu- 
so la posibilidad de jugar contra oponen- i 

tes de otras plataformas (como Facebook), 
lo que es un atíciente nada desdeñable. 
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FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: ¡OS (Universal) / Android 
►PVP; Gratis 

►Tamaño: 29MB/ 13MB 

> Idioma: Castellaa 

> Estudio /Cía: Etermax 
►Web: www. apalabrados, com 


ROMA TÉCNICA 

►Sistemas; ¡OS (Universal) i Android 
►PVP: Gratuito 
►Tamaño: 9,3MB / 4,3MB 
►Idioma: Castellano 
►Estudifl/Ck Teíltate Gamos 
>Web; wwwArivisdos net 


FICHA TÉCNICA 

►Sistemas; ¡OS (Universal) / Android 
►PVP: Gratis 

►Tamaño: 43,1MB / 20MB 
►Idioma: Castellano 
►Estudio/Ck Etermax 
►Web: kvwHr.mKciadft05.com 



Jim 


..HMiSfcir 


5t tenemos en cuenta el éxito de los juegos de 
palabras en las plataformas portátiles, resulta espe- 
cialmente curioso que un juego tan original (incluso 
se podría decir que revolucionario) y apasionante 
como ííScribblcnauts» no acabe de ver una versión 
para Smartphone o tablet como Dios manda. Y sí, es 
cierto que existe la app «Scribbienauts Remix». y no 
está nada mal, pero está en inglés, y en este juego 
et idioma es fundamental (recordemos que en este 


juego cuafquter nombre que escribas se convierte 
en un objeto de verdad que puedes utilizar para 
resolver ios puzzles que se presentan, así que ya 
puedes imaginar el nivel que exige). Tal y como está 
disponible se puede considerar una buena forma 
de practicar tu inglés y mejorarlo, pero cuesta 
entender que no se aproveche la traducción que ya 
existe del juego y que se utilizó en fas portátiles de 
Nintendo, ¿Quién asume el reto? 
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SPELL1NG MILLQNA1RE 2 LOS 4 FOTOS 1 PALABRA ¡QS # 


ÚLTIMAS 


I ÍWWJM*: 


¡Los Rabids asaltan 
tu tablet! 

Ubisoft acaba de anunciar que el 
nuevo juego protagonizado por 
los conejos más locos del mundo 
de los videojuegos, «Rabbids Big 
Bang» estará disponible a partir del 
17 de octubre para i 0S T Googie Play 
y Amazon, a un precio de 0.89 €. 



Carreras románticas 


Namco Bandai ha presentado 
«Rakoo's Adventure?í, un divertido 
juego de carreras en eí que el 
protagonista se enfrenta a todo 
tipo de peligros en busca de su 
media naranja. El juego ya está 
disponible para ¡05 por 0,79 € y se 
ha anunciado también una versión 
de Android para ' muy pronto”. 





En este caso lo que se pone a pruébaos el nivel de tu 
vocabulario en la lengua inglesa, pero de una forma, 
como en todos los casos anteriores, sencilla y accesi- 
ble, Y es que el desafío consiste en enfrentarse a una 
palabra (inglesa) y decidir si está bien o mal escrita. Si 
aciertas sumas puntos y sigues jugando, si fallas, debes 
volver a empezar. La ausencia de un modo multrjuga- 
dor le resta puntos, sin duda, pero la abundancia de op- 
ciones y los rankings mundiales con los que comparar- 
te lo convierten en una opción a tener muy en cuenta. 


FICHA TÉCNICA 

►Sistemas: iOS (Universal) 

>PVP; Gratis 
Hamaño: 34,4 MES 
> Idioma: Inglés 
►Estodia/Cía; PlayShore 
►Web: www.playshQre.com/es 


El nombre de este jue- 
go lo dice práctica- 
mente todo por lo des- 
criptivo que es, y es 
que se trata, ni más ni 
menos, que de encon- 
trar la palabra que de- 
fine lo que tienen en 
común cuatro imáge- 
nes que se muestran 
juntas en la pantalla. 

Para ayudarte, el jue- 
go te ofrece un montón 
de letras entre fas que 
están las que necesi- 
tas, así como el núme- 
ro de letras necesarias. 

Tiene el inconvenien- 
te de que para cargar las imágenes necesita es- 
tar conectado de forma constante a internet, pero 
a cambio-, se trata de un juego variado, entreteni- 
do y sencillo a más no poder. ¿Te animas a echar 
una pa rtfdrta rápida? Es realmente divertido, 

FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: ¡OS (Universal) / Android 
►F’Vft Gratis 

►Tamaño: 42,1MB / 17MB 
►Idioma: Castellano 
►EstwBo/CfcU LQTUM 
►Web: kvwwJotíriTT.ííe 



■ Más vale tarde... 

Aunque sea con varios años de 
retraso con respecto a su versión 
de JOS, los usuarios de Android ya 
puede disfrutar en sus dispositivos 
del excelente «Hero Academy», 
el fantástico juego de combates 
tácticos por turnos desarrollado 
por Robot Entertainment. 

■ Multijugador 
para XCOM 

2K ha lanzado una actualización 
para «XCOM: Enemy Unknown» 
para i OS que incluye entre otras 
mejoras, el esperadísimo modo 
muitijugador asincrono, así como 
nuevos marcadores multijugador 
para iPhone, iPad y iPod touch. 


MULTIPLAYER 
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Hace 
10 años 


Los espectaculares títulos de acción y 
estrategia, con la nueva tecnología de 
DirectX 9 captaban la máxima atención 


En «MotoGP 2» f Climax 

desarrolló un juego de motos 
formidable como no se conocía. 


C on todo el verano de 2003 
por delante, los juegos del 
número 102 iban a tentar- 
nos con pasar muchas ho- 
rasa la sombra frente a nuestros orde- 
nadores, con argumentos que podían 
competir con el Sol y la playa. Pero [os 
títulos más prometedores no llega- 
rían hasta el siguiente otoño. De todos 
ellos, protagonizando nuestra porta- 
da, «Max Payne 2: The Fall of Max Pay- 
ne» era de los más deslumbrantes. 

Max cayó para elevarse 

Dos años atrás, Remedy Entertaín- 
ment había coseguido hacer del pri- 
mer «Max Payne» un juego muy sig- 
nificativo e influyente en eí género 
de la acción. Le hubiera bastado con 


aprovechar su inercia, 
para la continuación... 

Pero de eso nada. 

Con gran audacia, Re- 
medy rompió con la 
imagen del protago- 
nista en la primera en- 
trega. «Max Payne 2» 
conservaba el "tiem- 
po bala" y se presen- 
taba con una acción 
igual de intensa, pero 
la historia adoptaba 
un tono más dramático y su protago- 
nista se transformaba en un viejo poli, 
maduro y desgastado. Eí juego era, 
además, un homenaje al cine negro, 
con un sublime diseño artístico sus- 
tentado en una formidable tecnología. 


Pero «Max Payne 2» aún estaba lejos 
y el presente inmediato de aquel Julio 
de 2003 nos traía muchos títulos inte- 
resantes y divertidos por jugar. 

Motos, héroes y crímenes 

Nuestro juego del mes fue «Pise of Ña- 
fióos», donde Microsoft y Big Muge Ca- 
rnes reunían lo mejor de la estrategia 
en un juego convencional pero impe- 
cable, uno de los últimos grandes del 
género en su era de las 2D, 

Los ecos mediáticos de! cine y la tele 
nos trajeron «The Hulk», -coincidiendo 
con la peli "Hulk" dirigida por Ang Lee- 
así como los primeros casos basados 
en la serie "CSJ" en clave de aventura, 
y la acción de «Star Trek: Elite Forcé II». 
También logró su impacto el realista 
«MotoGP 2», entrega que consiguió 
consolidar la serie... Las guías de «Vice 
City», «Vieteong» y «Enter the Matríx» 
concluían las páginas de MM 102. 


¡«Riso of Nations» hizo historia! Ef juego de Big Huge Games 
no inventaba nada, pero era sólido, enorme y fácil de jugar. 


MICRO MANÍA 102, 
TERCERA ÉPOCA 

La portada de Julio de 20 03, dedi- 
cada a «Max Payne 2», fue única 
y característica por su arte en 
blanco y negro. Y es que 
el juego no merecía 
menor protagonismo, 
pese a la presencia 
de grandes títulos 
como «Ríse of 
Mations». 


VIEJO Y NUEVO ■ 
MAX PAYNE 


El personaje que da nombre a la saga 
de acción de Remedy sufrió una 
transformación «Ma* Payne 2», Sami 
Jarvi (Sam Lake) -el guionista- había 
'prestado" su imagen para encamar 
al primer Max Payne. Pero en ía 
segunda entrega veíamos a un prota- 
gonista más maduro (el actor Timothy 
Gibbs). un policía atormentado por 
los recuerdos de su familia perdida, 
y enfrentado a sus sentimientos por 
su -abora aliada- Mona Sax, 


RETROMANÍA 
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LucasArts, 
in memoriam 



H ace pocos meses asistimos al 
cierre de LucasArts, la división 
de juegos de LucasFíínx como con* 
secuencia del acuerdo de adquisición 
de esta última por parte de Disney. 
Con ello, fueron cancelados -según 
hemos sabido- los proyectos del 
prometedor «Star Wars 1313» y del 
remake de «El Día del Tentáculo». 
Una lástima, sí, Pero hoy cabe recor- 
dar a LucasArts en uno de sus gran- 
des momentos. Hace una década se 


presentaba con una batería de títulos 
imponentes en nuestra revista. 

Regreso a los clásicos 

En un reportaje en exclusiva, visitába- 
mos los estudios de LucasArts para 
conocer proyectos como el regreso 
de las aventuras «Sam & Max» y «Full 
Throttle», del ''simulador" «Secret 
Weapons,,*» y por supuesto, de Star 
Wars, con los geniales «Knights of the 
Oíd Republic» y «Jedi Academy». 


■ DIRECTX 9.0, EL GRAN SALTO 


Microsoft había hecho de su API (Interfaz de 
Programación de Aplicaciones) un estándar 
compartido por todos Sos juegos en PC bajo 
Windows. Pero desde 1996, DirectX pasó 
de ser un ámbito de entendimiento a una 
referencia inelubible en 2003, con DirectX 9,0. 
El nuevo API ofrecía soporte a los avances 
tecnológicos de los juegos de PC. en aspectos 


como el vídeo, el sonido, los periféricos de 
control y, sobre todo, los gráficos 30. 

> Echábamos un vistazo a los primeros 
juegos bajo DirectX 9, con títulos como «Far 
Ciy», «Deus Ex 2» o «Rome: Total War». 

> Pero mucho más estaba por llegar y Di- 
rectX 9.0c sigue vigente hoy en infinidad 
de títulos, en plena era de DirectX 1L 



DIRECTX 9 

juegos de nueva generación 





Star Wars, universo 
en expansión 


El inmenso entorno sandbox de «GTA Více City» estaba 
ricamente sembrado de tramas y misiones. 


Los reportajes de «Max Payne 2» y «LucasArts», junto a 
las reviews y previews ocupában el grueso de aquellas 
páginas... Pero entre unas cosas y otras, también quisimos 
ofreceros interesantes paradas, con nuevos datos sobre 
muy esperados y algo de ayuda en los ya lanzados. 


caballo 

generación de juegos de 
Star Wars. 




anterior para descubrir el principal hilo argumental de! juego. 




5.T A.LK.E.R. 


Primeras pantallas 
la mejor acción 


Algunos de los grandes de la 
acción en los próximos meses 
se dejaban ver coquetamente, 
exhibiendo estupendos 
gráficos a la última. 


odos se servían de DirectX 9 
para conquistarnos, pero eran 
muy diferentes. «Painkiller» era 
el más fantástico, pero también 
el más convencional, con una 
sucesión lineal de misiones. 
«Far Cry» y «STALKER» en 
cambio, explotaban más la idea 
del libre albedrío. 
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MICROMANIA63, 
SEGUNDA ÉPOCA 


La pelr de Stever Spielberg iba 
a arrasar en taquilla y venía 
acompañada de un notable 
videojuego al que fe dedi- 
camos nuestra portada. 
Con él compartían 
protagonismo 
«Prince of Persia», 
« Flash bacb 
\aVí^Iv\ y la feria 
C£S. 


anos 


Los arcades vivían su última gloria, el rol iba i 
madurando y la simulación despegaba... Pero 
el género daba igual con los títulos mediático! 


A gosto, -en pleno verano 
de 1993- no debía parecer 
eí mes más propicio para 
crear expectación, pero 
eso no intimidó a la Universal, que pre- 
paraba el estreno de "Parque Jurási- 
co" por todo lo alto. Tras el éxito de la 
novela de Michael Crichton y con Ste- 
ven Spielberg como director, estaba 
cantado que aquella iba a ser la peli 
del año. Nosotros dirigíamos nuestra 
atención al juego « Jurassic Park» que 
Ocean estaba desarro ti and o al mis- 
mo tiempo. En él descubrimos un hí- 
brido con elementos de los JDR con 
perspectiva iso métrica y la acción en 
primera persona que ííDoom» había 
puesto tan de moda, ¿Tal vez preten- 
día abarcar demasiado? Eso estaba 


por ver... El juego se- 
guía Jos acontecimien- 
tos del film, ¡o que im- 
pedía dar a conocer 
muchos detalles. 


Clásicos 
¡mortales 

De vuelta al presente, 
por fin podíamos jugar 
a «Primee of «Persia 2; 

The Shadow & The Fía- 
me». Broderbund, con 
Jordán Mechner al frente, volvía a po- 
nernos en el turbante del príncipe para 
vivir "Las Mil y Una Noches" en una ar- 
cade soberbio. ¡Era tan parecido al pri- 
mero y, al mismo tiempo, tan distinto..’ 
Un arcade de plataformas, at fin y al 


Con «Flashback», De Ip hiñe 

nos dejó un recuerdo imborrable 
de su cautivador plataformas. 


cabo, pero lleno de magia, con una his- 
toria cautivadora, acción trepidante, 
puzles endiablados y una mala som- 
bra de aquí te espero. No en vano, la 
saga pervive casi hasta nuestros días. 

Otro grande de ¡as plataformas fue el 
futurista «Flashback» de Delphine, un 
viaje apasionante para recuperar los 
recuerdos borrados de Conrado De él 
no nos olvidamos y 20 años después 
podemos jugar la continuación desa- 
rrollada por Vectorcell y Ubi. 


EL REINO DE 
LORD BR1TISH 


Si te adentraste en las mazmorras dé 
«Ultima Vil» pudiste conocer a Lord 
British, el "alter ego" del creador de la 
saga y tal vez. le diste muerte con la 
Espada Negra. 0 genial y excéntrico 
Richard Garriott, fundador de Qrígirt 
Systems, podía permitirse eso y mas. 

En los últimos años, después del 
fallido MMO «Tabula Rasa», ha vuelto 
a 3a carga con un exitoso proyecto en 
Kíckstarter «Shroud of ttie Avatar». 


Simulación y aventura 

Movalogic nos ponía a los mandos del 
helicóptero RAH-66 en «Comanche» 
con su tecnología Voxel Space, mien- 
tras que Orrgin. con Chris Roberts, 
nos convertía en el piloto buscavidas 
del estupendo «Strlke Commander». 

Por su parte, los amantes del rol te- 
nían ese verano en «Ultima Vil» una 
cita ineludible con Lord British. 


Jordán Mechner había logrado éxito y prestigio con «Prince of 
Persia». pero superó todo lo Imaginable con la segunda entrega. 
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A tortas... o a tiros 


Era fácil dejarse atraer por los títulos que ocupaban las 
páginas de los reportajes» los análisis y las previews, Pero 
entre (as páginas de actualidad» había grandes noticias que 
tal vez muchos pasaron por alto. Las soluciones completas» 
en cambio» tenían su público asegurado. 




Las páginas de 
importantes» ■ 


WAXWORKS 


Además de mostrar espeluznantes imágenes» «Waxworks» 


Horror en la mansión de tío Boris 


era un juego de aventura y rol muy difícil. Nuestro maniaco del 
calabozo. Ferhergón, debió sudar tinta para ofreceros una solución 
tan completa y paso a paso, pero lo consiguió, sin duda, 


contra la máquina 




I UNA VISITA AL C.E.S. DE CHICAGO 


Después de ofrecer algunos avances el 
mes anterior, y ya de regreso, podíamos 
relatar nuestras impresiones sobre el recién 
celebrado Cosumer Electronics Show en 
su edición de Chicago -la otra era en Las 
Vegas- con grandes novedades 
> Los vídeoj uegas eran protagonistas de 
la feria y prácticamente todas las compa- 
ñías estaban presentes para enseñarnos 
sus novedades. Entre los títulos más 


buscados por los pasillos estaban «Return 
to Zork» (Activíslon). «Mortal Kombat» 
(Acdaím) y «Prívateer» ÍOrigin), 

> la tecnología también daba pasos sig- 
nificativos en aquel C.E.S. El CD-ROM 
ya era el formato más popular y estaba 
definitivamente introducido, mientras que 
la consola 3 DO de Panasonic atraía todas 
las miradas. Mucho más experimental era 
el visor de Realidad Virtual SEGA VR. 


E n la sección Arcade Machine nos 
fijábamos en las máquinas más 
populares de los salones recreativos. 

El título estaba en juego 

«Title Fight» era casi el único juego 
que te permitía ganarte a una máqui- 
na a puñetazos. Se trataba de un si- 
mulador paródico de boxeo, pero 
que resultaba bastante riguroso 
dentro de lo que cabía esperar, Permi- 


El "shooter" en vídeo 

«Crime Patrol» se sumó al filón de tos 
juegos de American Láser Games, en 
los que usabas una pistola para apun- 
tar directamente a maleantes y terro- 
ristas. (actores digitalizados). Al año 
siguiente, gracias los CD. «Crime Pa- 
trol» fue adaptado a consolas y PC. 


tía enfrentarse a la ROM o a otro juga- 
dor en la máquina original SEGA Sys- 
tem 32. Aunque, seguramente, a tu 
barrio sólo llegó una máquina arcade 
estándar adaptada para el juego. 


ill 


ALONE IH 


THE DUK % 
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TECNOMANIAS GAMING 





RAZER KRAKEN 7.1 


E s ya imprescindible contar con sonido envolvente 
para disfrutar plenamente de los escenarios 3D y de 
la acción de los juegos en PC r tal como fue diseñada. 
Si no quieres perdértelo, un headset con sonido 3D suele ser 
fa mejor opción, aunque el precio de estos periféricos puede 
dispararse. Considerando esto, el Razer Kraken 7.1 es una 
opción muy interesante. Permite disfrutar de sonido 30, pero 
por un precio razonable. 


Razer combina en este 
headset el probado y 
elegante diseño de los 
modelos Kraken con un 
motor de sonido 7.1 vir- 
tual muy eficiente, ca- 
paz de recrear un entorno 
de sonido 3D en 360 9 de 
muy convincente y fácil- 
mente configuradle. 

INTERÉS 


FICHA TECNICA 


> Headset Estéreo, con motor de sonido 
envolvente, 

> Sonido 3D: Virtual con 7.1 canales 

> Auriculares; Imanes de neodimio de 
40 mm, con 30 mW de potencia, 

> Respuesta en frecuencia: 20 htz - 20 
kHz (auriculares), lOQHz - 12 kHz (micro) 

►Micrófono: Retráctil y flexible, con capta- 
ción omnidireccfonal y silenciador, 

►Peso/Conector: 340 g. / Cable, 2 m. 

►Precio; 99,99 € (IVA incluido) 

►Web: nw ra zerzon e co m/e$ - e s/ 


¡Desata el 
poder del 
Kraken! 


I CONTENIDO 

El empaquetamiento del Razer Kraken 7.1 
es elegante y poco aparatoso. £ n la caja 
puedes encontrar gráficos y descripciones de 
las características de i headset, en inglés. Dentro, 
además de los auriculares, te encuentras con 
dos pegatinas con el emblema de Razer y una 
libreta con una guia de instalación rápida e 
instrucciones detalladas para registrarlo. 




I DISEÑO 

Comparte el diseño del Kraken Pro, pero 
el micrófono retráctil ha sido mejorado y 

ofrece una respuesta en frecuencia más amplia, 
■captando sonidos más nítidos. Los auriculares 
de neodimio de 40 mm con acabado en cuero 
resultan muy cómodos, y reproducen un sonido 
profundo y definido. El cable de 2 m cuenta con 
un trenzado y un conector chapado en oro. 




I SONIDO 3D VIRTUAL — 

Conectado aun puerto USB y mediante la 
aplicación Synapse 2.0 de Razer, el headset 
Kraken inicia un breve proceso de calibración para 
reproducir sonido 30 en 7,1 canales virtuales. El 
resultado es convincente, la aplicación también 
permite configurar diversos parámetros de sonido 
en los auriculares y en el micrófono para, por 
ejemplo, reducir el ruido externo. 
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Gráficos a tope 
y con frescura 


SAPPHIRE R9 280X TOXIC 3GB GDDR5 


© TARJETA GRÁFICA OC © Precio; 299 € 
© Más información: Sapphire O www. sappfrjretech.com 

La nueva gráfica de AMD ya está disponible y la GPU R9 
280X es, por ahora, la que ofrece un rendimiento máximo. 
En esta tarjeta de la edición Toxic, además, Sapphire introduce 
algunas mejoras como un sistema de refrigeración de triple 
ventilador (Tri-X) y una gestión de alimentación en 10 fases para 
sacarle el máximo partido mediante overclocking. 


INTERÉS 



Sensor óptico de 
nueva generación 


ROCCAT KONE PURE OPTICAL 


© RATÓN GAMING © Precio: 7150 € 

© Más información: Roccat © www.rocc3t.org 


Roccat introduce una nueva variante del ratón 
Kone Puré, equipada con un sensor Pro-Optic 
R3 f el más veloz de su clase que permite una ajus- 
te de resolución de 400- 4000 ppp. Cuenta tam- 
bién con un una memoria de 576 KB para macros y 
un procesador de 32-bit El conmutador Easy-Shift 
duplica las funciones de los 7 botones del ratón, mien- 
tras que la iluminación es personal iza ble. 

INTERÉS •••••••• 




Un clásico 
de Ferrari 




THRUSTMASTER FERRARI - RED IEGEND EDIT10N 

© VOLANTE Y PEDALES © Precio: 59,99 € © Más información: Thrustmaster © vvwwdhrusfmasfer.com 

Thrustmaster ha presentado un nuevo conjunto de conducción verstátil con licencia 
de Ferrari y es compatible con PC y Playstation, El Ferrari Racing Wheel Red Legend 
Edítion está equipado con una cómoda empuñadura texturizada, cambio de marchas 
por levas, 11 botones y un D-pad. Cuenta con autocentrado y sensibilidad ajustable, 

INTERÉS ••*•*••• 





VERSUS 

GAMER5 

www.osgamers.es 

KROM 


S7VEN 


¿Buscáis la máxima calidad de 
audio en vuestros videojuegos a 
un precio muy competitivo? Hoy 
os traemos los nuevos Krom 
57VEN. 

Con un sonido 7 A capaz de 
detectar cualquier detalle y 
revelar su posición de manera 
instantánea. Este sonido 
además provoca una inmersión 
completa en la ambíentación de 
cualquier vídeojuego, 
otorgándole más realismo e 
intensidad a cualquier acción 
que estemos realizando. 

Ofrecen una comodidad 
instantánea dando la posibilidad 
de jugar largas horas 
ininterrumpidamente sin ningún 
inconveniente y con la 
sensación de no estar utilizando 
ningún auricular. 

Por último, estos auriculares 
incluyen micrófono para hablar 
con tus compañeros. Puedes 
encontrar más información en 
www.vsgamers.es 





TECNOMANÍAS HARDWARE 




Potencia de 
proceso concentrada 

ALIEN WARE X51 ANDROMEDA R2 

O PC DE SOBREMESA © Precio: Desde 1,Q98€ 
© Más info>: Dell / Alienware © ^wwde/Lcom/es/pMenrare^cíesícíops 

Los equipos Alienware X51 ha sido actualizados a las nuevas versiones 
Andrómeda R2 con el equipamiento más avanzado. El tope de gama 
incorpora un procesador Intel Corí ¡7-4770K, gráfica GeForce GTX 
760; 8 GB de RAM DDR3, disco duro de 1 TB y Windows 8 64- bit. 

INTERÉS ••••••••• 


Compacto, versátil 
y resistente al agua 

CORSAIR RAPTOR LK1 GAMING KEYBOARD 

© TECLADO © Precio: 34.99 € 

© Más información: Ccrsair © www.corsafr.com 

Aunque se trata de un teclado gaming, el Raptor LK1 resulta in- 
teresante por su sencillez y resistencia. Tiene un diseño delgado, 
respuesta antl-ghost y teclas gaming f intercambiables en 

negro o rojo (para cursores y WASD). Pero i o mejor es que tiene 
una estructura resistente a líquidos que filtra cualquier vertido. 

INTERÉS ©•©••••© 


Pásate a la era 
del WiFi AC 

D-LINK DSL-3580L 

© Router W3FI © Precio: 159 € 

© Más información: D-Línk 
© www.diink.com/es 

Si tienes un ADSL con gran ancho de 
banda en casa y quieres sacarle el 
máximo partido, el DSL-3580L de 
D-Línk es uno de los routers más inte- 
resantes. Incorpora la nueva tecnología 
Wireless AC a 1200 Mbps, cuatro 
veces más rápido que el estándar 'W 
actual. Además es compatible con co- 
nexiones de fibra óptica. 

INTERÉS ••©•••••© 


Máquinas 
muy serias 

MOUNTAIN WORKSTATION 

© PC SERVIDOR © Precio: 2179 €{¡7-E 4000} 
© Más información: Mountain 
© ivww.mountam.es 

Mountain acaba de presentar sus nue- 
vas Workstation, equipos orientados 
al área profesional, pero que también 
pueden adoptar el papel de PC de altas 
prestaciones. El Mountain Next-Gen 17-E 
4000, por ejemplo, cuenta con un chip 
Core 17 4930K (Ivy Bridge-E), gráfica 
GTX 770, 8 GB de RAM y discos HDD y 
SDD, iün maquinen! 

INTERÉS •••#•••• 




ARCHOS GAMEPAD 2 


© TABLET-CONSOLA © Precio: 180 € 

© Más información: Ardios © ww.arcfios.com 

El fabricante Archos acaba de introducir su nueva tablet 
táctil Archos Gamepad 2. La resolución se incrementa a los 
1280x800 píxeles en su pantalla de 7" y cuenta con nuevos 
controles de pulsación. Está impulsada por un chip A9 y GPU 
Malí 400 con 2 GB de RAM. También tiene WíFi y Biuetooth 

interés ••••••• 


Juegos bajo Android 
en la nueva tablet-consola 
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TECNOTREND 



Pantalla ultrapanorámica 

LENOVO LT2934Z 

© MONITOR © Precio: 829 € © Más información: Lenovo © kvwwJenomcom 


Poco a poco, van llegando nuevos monitores en formato ultra pan ora mico 21:9. El modelo 
ThinkVision LT3934z acaba de ser introducido y está basado en una pantalla AH-tPS LED de 
29 pulgadas, con una resolución de 2560x1080 píxeles. Incorpora también una web- 
cam r altavoces estéreo de 3W y conectores HDMI, MHL, DVI-D, VGA y USB 3,0 y 2.0. 


ASROCK M8 

El sorprendente AS Rock 
M8 -que puedes ver en 
micromania.es- confirma 
su comercialización 
en España. Se trata de 
un equipo barebone 
avanzado, basado en 
una placa mirti-ITX y 
equipado con sonido 3D r 
WiFi, Bluetooth y gráfica 
de doble slot, 

www. asro c k ,com/ 
microsite/mS/ 



GIGABYTE BR1X PROJECTOR 



Al miniPC Brix 
recientemente 
acuta I izad o t 
Gigabyte 
añadirá una 
nueva variante 
equipada con un 
vídeo proyector. 
El Brix Projector 
ofrecerá iluminación LED 
con resolución de 854x480 píxeles en una 
proyección de 7 a 85 pulgadas. 


www.gigabyte.com 


DELL ULTRASHARP U3014 


INTERÉS 


Gráficos a la última asequibles 


CLUB 3D RADEON R7 260X R0YALK1NG 



© TARJETA GRÁFICA © Precio: 137,90 € 
© Más información: Club 3D © www, ciub-3d.com 


La nueva generación de gráficos AMD 
contempla una amplia gama y la 

GPU R7 260X es una variante 
equilibrada, muy potente pero 
con un precio ajustado en la grá- 
fica de Club 3D. Cuenta con 2GB 
de memoria GDDR5 y soporta las tec- 
nologías más avanzadas (AMD TrueAudio, 
DirectX 11.2, 4K r etc.). 


INTERÉS 


Monitor por USB 

ASUS MB 168 * 

© MONITOR © Precio: 195 € © Más información: ASUS © mmasus, com/es 



Ei fabricante Dell 
acaba de presentar 
su monitor LED 
UltraHD de 
30 M anunciado 
hace pocos 
meses (1600$), 

La pantalla 
Ultra Sharp U3014 
con resolución 
de 2560x1600 
se lanzará en el primer 
trimestre de 2014 y Negará 
acompañada de variantes 
de 27" (1000$) y 24" (600 $) con las mismas 
especificaciones técnicas. 


www.d e 1 1 . com/es/ 




MEMORIA DDR4 
EN CAMINO 


Una nueva generación 
memoria se está ya fabricand 
(Micron, Samsung). La memoria 
DDR4 empezará llegando con 
módulos de 16 y 32 GB y serán 
hasta un 25% más rápidas que las 
DDR3. Ahora, falta desarrollar las 
placas que soporten este estándar. 


www.samsung.com 


ASUS acaba de presentar el moni- 
tor MB 168, que sólo requiere de 
una conexión USB para reproducir 
imágenes. Se trata de una pantalla 
LED de 15,6" con un perfil de 8 
mm y un peso de 800 gramos. El 
MB 168 soporta resoluciones de 
hasta 1920x1080 píxeles. Puede 
complementar a los equipos ASUS 
Zenbooko a un barebone. 

INTERÉS 



LOGITECH BLUETOOTH 
SPEAKERS Z600 

Si buscas unos altavoces 
que puedas compartir con 
varios dispositivos, los Z600 
de Logitech pueden ser la 
solución. Gracias a la conexión 
inalámbrica Bluetooth, los 
Z600 admiten hasta 3 
dispositivos, (PC, tablet, 
móvil...) y además tienen 
un diseño muy atractivo, 
wwwJogitech.com 
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tecnomanías Iguía de compras) 



¡Lo mejor 

Mantón tu equipo actualizado para jugar 


I SELECCIÓN MICROMANÍA 

Te detallamos en esta lista eí equipo para 
jugar por el que optaríamos nosotros, con 
componentes avanzados pero asequibles. 

DISFRUTA DE LA VELOCIDAD 

Ya ha llegado «F12013», y la mejor 
manera de jugarlo, también. 

Si quieres disfrutar de la 
velocidad a tope, el volante 
de Thnjstmaster Ferrari F430 
te ofrece un tacto y acabado 
realista y un buen manejo. Cuenta 
con cambio de marchas por levas, rueda 
' Manettino'' y un potente motor Forcé 
Feedback con tecnología Touchsense, 

Su precio es de 109 


COMPONENTES: PRESUPUESTO 

> CAJA: NZXT Phantom 410 

94 € 

> PLACA BASE: ASUS 8Z37-A 

137,90 € 

> PROCESADOR: Intel Cote ¡5 4670K 

20430 € 

► RAM: 16 GB DDR3 1866 

142 € 

> TARJETA GRÁFICA: MS! GEFORCE GTX 760 GAMING 

23930 € 

> TARJETA DE SONIDO: SB Recotl Z 

100 € 

> DISCO DURO: 1 TB SATA/600 3.5" (7200 rpm) 


+ SSDOCZ Verte* Plus 120 GB 

60 + 140 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Combo Blu-ray/SATA LG GGC-H20L 

70 € 

> MONITOR: BenQ XL2411T (LED 24" 3D - 144 HZ) 

275 € 

> ALTAVOCES: Creative Inspire TG160 / A520 51 

70 € 

> RATÓN Y TECLADO: CM Storm QuickFire TK, Corsair M60 

82 + 43E 

TOTAL 

1 .659 € 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> Trustmaster GPX 

28 € 

> ftazer Kraken 71 

9939 € 


APOYO TÁCTICO Y DISEÑO ADAPTABLE 

EES.T.RJ.K.E, 7 de Mad Catz introdujo algunos conceptos 
nunca explorados antes en los teclados gaming, como su 
disposición modular y adaptable. El S.T.RJ.K.E. 5 ofrece 
eso mismo, No cuenta con el sofisticado panel VENQM pero 
sí con un módulo con pantalla E.Y.E. OLED que cubre muchas 
funciones gaming y resulta muy últif. El precio es de 159 €, 




RECOMENDACIONES DE 


< 

2 
» t 

ASUSZ87-A 

© 137,90 € 0 Más información: ASUS 0 www.,a sus.com 

Como era de esperar, los nuevos chips Hasweít requieren ^ 

un nuevo Socket (ESO) y nue vo chipset 1 ntd (Z87), así que ya 

hay u n montón de modelos nuevos con estos requisitos. El básico ^ fe 

de ASUS es uno de los más equilibrados. Admite hasta 32 GB de RAM, ’ h ^ 

cuenta con 3 PCle, 4 slots para RAM, 6 SATA, 4 USB 3.0, salidas HDMI. Por 

supuesto, tiene sonido H D integrado ( Reaftek ALC892) y soporte de red, 


PROCESADOR 

AMD FX-8120 

© 13790 € 

© Más información: AMD 

0 www.amd.com 

Compatible con Socket AM3+ y con un precio 
ajustado este chip de la nueva serie de AMD FX con 
arquitectura Zambezi de 32 nm cuenta con ocho 
núcleos a 3100 MHz. 

INTEL CORE I74960X 

© 969 6 

0 Más información: Intel 

0 wwwJnteLcom 

Intel introduce los nuevos chips Core Í7 Ivy Bridge-E 
de cuarta generación, para el Socket 2011, El nuevo 
procesador Core ¡7-4960X Externe de 6 núcleos a 

3,6 GHz se sitúa como tope de gama . 

— 

TARJETA GRÁRCA 

MSI GEFORCE GTX 760 TWIN FROZR GAMING 

0 239,90 C 0 Más información: MSI 0 es.msi.com tjl 

Actual izamos nuestra recomendación con esta tarjeta gráfica 
basada en la menor de las GPU gaming de NVIDIA de su nueva 
genera ción, la GeForce GTX 760. Ofrece un alto rendimiento con 
juegos y, esta versión de MS! , incorpora un eficiente sistema de 
refrigerado n Twin Frozr y 2 GB de memoria GDDR5. Es compatible 
con DirectX 11.1 y ofrece resoluciones de hasta 2560x1600. 

W II 1 

CAJA PC 

ZALMAN ZU PLUS 

© 64 € 

0 Más información: Zalm-an 

0 v^m zalman.com 

Si la torre-mídi 211 de Zalman ya es toda una 
tentación, la versión plus es una compra muy 
recomendable. Dispone de puertos USB 3,0 y una 
refrigeración muy optimizada. 

COOLER MASTER COSMOS II 

0 3S4€ 

0 Más información: Ceder Master 

0 www.coolermaster.com 

La Cosmos II tiene un diseño soberbio y espectáculo 
con detalles ingeniosos. Admite gráficas de hasta 
3B5mm y placas XL-ATX. Su frontal tiene conexiones 

2x USB 3.0, 2xUSB 2.0, audio rn/out y eSATA. 


MEMORIA 

G.SKILL DIMM 16 GB DDR3-1866 KIT (2X8GB) JggíR 

© 142 € © Más información: G,5kili 0 www.gskill.com 

Entre las nuevas memorias de la serie Trident X de G.Skill, destaca este Mb3 

kit F3-186GCSD -16GTX . con excelentes prestaciones. Con el puedes mm ^ . ^ , 

dar el salto a los 16 GB con dos mód ulos para doble canal y prepararte 

para las exigencias de los juegos. Funcionan a 1333 MHz, estándar más 

extendido en las placas base modernas y están optimizados para los 

nuevos chips de Intel y AM D. Su tasa de latericia es de CL8-9-9-24-2N, 



ASUS XONAR DGX S1 

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

o 

© 42,49 € 

0 249.99 C 

o 

0 Más información: ASUS 

0 Más información: Creative 

z 

0 www.asus.es 

0 es.creative.com 

O 

La Xonar DGX 51 de ASUS combina el sonido 

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound 

m 

envolvente de alta definición del estándar Dolby 

Core3D sumaran pronto a su gama la espectacular 

Headphone 5.1 con el motor de audio para juegos GX 

ZxR, con las prestaciones más altas y las tecnologías 


2.5 y un amplificador para auriculares. 

más avanzadas como la de SBX Pro Studio. 


76 micnomanía 












HARDWARE Y PERIFÉRICOS 


ASROCK 990FX EXTREME 3 

© 96.90 € 

© Más información; ASRock 
^ © www.ASRock.com 

Para pasarte a los chips de nueva generación de 
AMD necesitas una placa con socket AM3+ y este 
modelo de ASRock es asequible y tiene todo lo 
necesario: red, sonido, eSATA, SATA y USB 3:0. 


MSI BIG BANG-X POWER II 

© 409 € 

© Más información: MSI 
0 es.msi.com 

La Big Bang Power II es la placa con chipset X79 
más brutal para los nuevos Core ¡7 (socket 2011) 
soporta 128 GB memoria en 4 canales e incorpora 
sonido THX TruStudio PC. 


INTEL CORE 15 4670K 

© 20790 € © Más información: Intel © wwwúnteLcom 

Con la cuarta generación de procesadores Intel Core, nos llegan los nuevos 
Core i5 que tienen un precio bastante moderado. Estos chips Haswefl están 
fabricados en 22 nm y en la variante T p permiten desbloquear para overclocking 
sus cuatro núcleos a 3400 MHz* Admite memoria de doble canal, tiene un 
consumo muy ajustado e incorpora la GPU Intel HD Graphics 4600 que da un 
rendimiento bastante aceptable, incluso careciendo de una tarjeta gráfica. 



SAPPHIRE R7 260X 2GB OC 

© 13290 € 

0 Más información: Sapphlre 
© www.sapptiiretech.coni 

Esta Sapphire con GPU R7 260X de la nueva 
generación de AMD se sitúan en la gama media y 
ofrece un alto rendimiento y cierta capacidad de 
overclocking. Soporta DroctXU.2 y resoluciones 4K. 


ZOTAC GEFORCE GTX TITAN 

© 969 € 

0 Más Información: Zotac 
0 www.zotac.com/es/ 

Ya están disponibles las nuevas Ge Forcé GTX Titán, 
con la GPU más potente y avanzada que puedes 
instalar en tu PC, La Titán de Zotac tiene 6144 MB 
de memoria y un interfaz de 384 bit. 



NZXT PHANTOM 630 

© 189,90 € © Más información: NZXT © wwmnzxteom 

B precio de la Phantom 630 es más caro de lo esperado, incluso dentro de la 
gama de NZXT. Sin embargo, los más exigentes sabrán apreciar las innovaciones 
con las que cuenta esta caja de plástico y acero. Un avanzado sistema modular 
de discos duros, capacidad para 9 ventiladores con control de velocidad. Admite 
radiadores de refrigeración por líquido. No le faltan puertos USB 3.0x2 USB 2.0x2, 
conexión de audio, lector de tarjetas y filtros anti-pofvo. 


KINGSTON HYPERX BEAST 
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9 

0 50 € © Más información; Kingston 
© www.kingston.com/fes 

A día de hoy, no hay juego que no puedas poner a 
tope con 8 GB y este kit, el más básico de Beast. 
Cuenta con prestaciones aptas incluso para 
overcloking. 


GEIL DIMM 32 GB 
DDR3-2666 QUAD-KIT 

© 699 t © Más información: GelL 
© www.geíLcomTw/Spanish/home 

Existen kits de 32 GB DDR3 2400 para cuádruple 
canai y sistemas con chipset Intel X79 por la mitad, 
pero este kit DDR3 2666 es hoy por hoy, el no va 
másetelas memorias. 



CREATIVE SOUND BLASTER Z 

© 99.99 € © Más información: Creative © es.creativexom 

Equipadas con el procesador de audio de cuatro núcleos Sound Core 3D r Creative 
ha renovado su gama de tarjetas PCt-Express con tres modelos de alta calidad 
y rendimiento. De ellas, ta Sound Blaster Z es la más básica y aún así ofrece un 
completo sistema de audio. Incorpora las tecnologías SBX Pro Studio, que reproduce 
sonido envolvente en auriculares, y Crystal Volee para comunicación por voz en 
juegos Online, Soporta estándares de sonido Dolby Digital Uve y DTS Connect 


■ TU PC A LA ÚLTIMA 

Aquíte presentamos la configuración más 
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo más 
avanzado y con el máximo rendimiento. 



EL MEJOR HEADSET PARA JUGAR 

El mes pasado analizamos este el 
Ear Forcé Z Seven de Turtle Beach 
y llegamos a fa conclusión de que, 
pese a que su precio de 269, 90€ 
no está a alcance de todos los 
bolsillos, merece cada euro. Ofrece 
sonido 3D Dolby Sur round en 5.1, 
optimiza et chat de voz y cuenta 
con un procesador digital de 
señal. Aspectos como el diseño, la 
calidad acústica y la conectividad 
están a la misma altura. 


COMPONENTES: 

PRESUPUESTO 

y CAJA: Cooter Master Cosmos II ATX 

384 € 

> PLACA BASE: MSI Big Bang Power II 

409 € 

> PROCESADOR: Intel Core ¡7 49GÜX 

969 € 


> RAM: GelL 32 GB DDR3-2666 

699 € 

> TARJETA GRÁFICA: ZOTAC GTX TITAN 

969 € 

> TARJETA DE SONIDO: Creative SB Recon3D Fatality Champ. 

200 € 

> DISCOS; 2x WD VelociRaptor SATA3 1 TB (10K r.p.m.) 


+ SSD Samsung 830 512 GB SATA3 

558 + 639 € 

y UNIDAD ÓPTICA: Blu-ray Sony Optiarc BD-5740 H 

100 € 

> MONITOR: BenQ XL2720 T 

519 € 

> ALTAVOCES: Creative TG 1! Seríes 

399 € 

> TECLADO V RATÓN: Bundle Logitech G700 + G510 + G930 

300 € 

TOTAL 

6.145 € 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> A sus Xtion 

124,90 € 

y Thrustmaster Ferrad F1 Wheel Integral T500 

599 € 


DISEÑO AJUSTABLE Y MÁXIMA PRECISIÓN 



El ratón Razer O uro boros es 
un periférico definitivo para los 
que buscan las máximas 
prestaciones con los 
juegos, la flexibilidad de 
un diseño personalizadle 
y la comodidad de una 
transmisión inalámbrica. 

Su sensor láser 4G 
tiene una precisión 
de hasta S200ppp t 
puedes hacerlo más 
largo. Su precio es 
de 149,99 € ♦ 
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INFOMANIA 


PATOS 

y Género: Acción bélica 
y Estudios/Compa ñía: 

DICE/EA 

^ Distrib,: EA 
y Idioma: Español 

y Fecha prevista: 

29 de octubre de 2013 
www. battlefield.co m/es 

LAS CLAVES 

y Será un juego de acción 
bélica, con gran cantidad 
de misiones ambientadas 
en Oriente. 

^ Usará el nuevo motor 
gráfico Frostbíte 3, 
desarrollado por DICE. 

^Traerá de nuevo el Modo 
Comandante» en que 
podrás dirigir desde tu 
tablet a tu bando en el 
mu It ¡jugador, 

y DICE ha definido el 
concepto de Levo futió ti, 
para indicar un mayor 
dinamismo y cambio de íos 
escenario multijugador, 

y Su modo individual tendrá 
toques de multíjugador. 

Primera Impresión 

«Battlefield» se 
presenta a la batalla en 
mejor forma que nunca. 
La campaña individual 
sigue siendo un misterio 
casi total, pero el muí ti, 
pese a lo poco mostrado, 
promete ser explosivo. 


Es la hora de la batalla fina 


Hmm... esto es corno el día de la marmota. ¿La guerra siempre 
se libra en Shangai o qué? Vale, vale, la beta que hemos jugado 
es impresionante, pero tenemos ganas de más. ¡Más guerra! 
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¿Una mejor campaña individual? Nadie la ha probado fuera de DICE, 
pero sus responsables aseguran que tendrá influencias del muItL. ibien! 


Tevolution", "Siege of Shanghai",.* No, nadie te está diciendo cosas raras, es 
que la guerra ha estallado en el frente de DICE y «Battlefield 4» está a puntito. 


Para ser un buen 
comandante hay que valer 

El Modo Comandante sigue siendo, pese a la beta multi- 
jugador centrada en el Asedio de Shangai -la sempiterna 
batalla que DICE lleva meses mostrando, por aquello de 
ser la más completa-, casi un total desconocido. Estará 
disponible en la versión final, será uno de los más atracti- 
vos alicientes de «Battlefield 4» y desde su presentación 
oficial antes del E3 nos fascinó. Pero sigue siendo una in- 
cógnita. ¿Valdrá tanto como promete DICE? 


E s Shangai. Sí. El Asedio de 
Shangai, El mapa que ya 
pudimos jugar en la pre- 
sentación exclusiva a que 
asistimos en Estocolmo, en las ofjfci- 
ñas de DICE, antes de la ultima edi- 
ción del E3 -ver MÉcromanía 221-, 
¿Otra vez? Otra vez, sí. Y es que Ja 
beta multi jugador de Battlefield 4, a 
la que pudimos echar mano hace ya 
unos días -cuando leas esto el juego 
estará a punto de salir, así que tran- 
qui, que no te queda mucho para me- 
terle mano-, aunque ofreciera un par 
de modos disponibles -Dominación 
y Conquista- no nos ha sorprendido 
demasiado... No nos entiendas mal. 
Pese a algún bug que otro -algo que 
tampoco debería estar ahí a estas al- 
turaaaas.,, DICE...- el juego luce es- 


«BATTLEFIELD 4» QUIERE 
REVOLUCIONAR LA ACCIÓN EN 
TECNOLOGÍA, DISEÑO Y VARIEDAD 


pectacular: Frostbite 3 en PC es una 
delicia, incluso en el multijugador - 
que siempre rebaja algo el detalle-; 
las animaciones son excelentes, la 
libertad para moverse -incluso por 
el agua- es brutal, los vehículos son 
geniales -sobre todos los helicópte- 
ros- y subir a los rascacielos, lanzar- 
se en paracaídas, subirte a la chepa 
del enemigo y cepillártelo es... ípues 
una pasada! Pero, claro... ies que 
esto ya lo hemos visto y jugado hace 
meses, DICE! Como somos buenos, 
pensamos que los suecos se tienen 


guardados varios ases en la manga, 
nos quieren dar la sorpresa en po- 
cos días y dejarnos con un palmo de 
narices, tanto en el modo individual 
como en el multi. Así que, vamos a 
especular... 

Guerra total 

El modo individua] -salvo los vídeos 
y las demos realizadas por DICE- 
es una incógnita, pero cuando Lars 
Gustavsson nos contó cómo habían 
aprendido de «Battlefield 3» y pen- 
saban aprovechar algunos diseños 


1 SE PARECE A... 




} BATTLEFIELD 3 

DICE ha aprendido y quiere mejorar 
el individual con toques del genial 
multijugador de «Battlefield 3». 


> MODERN WARFARE 3 

La guerra moderna sigue siendo 
la temática, pero el escenario será 
muy distinto en «Battlefield 4», 
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El muíti jugador, 
como siempre 
en la saga, es 


> Tecnología y gráficos, ¿Es 

Frostbite 3 el motor gráfico más 
avanzado del momento? No lo 
sabemos. No lo creemos. Pero 
es mucho mejor que su predece- 
sor. Tanto por el realismo en FX 
como por no usar tanto ''truco 
de optimización" como antes. 


¿Qué pasa en el Mar de China? 6-an parte del escenario de la acción 
de «Battlefield 4» se desarrolla en Oriente. ¿Qué está pasando allí? 


La verdad es que Frostbite 3 ofrece detalles visuales de lujo. Es mucho 
mejor que su predecesor y algunos efectos son espectaculares y muy realistas. 

■ TRES FRENTES “1 


Las claves de 
«Battlefield» 
para la victoria 


» 




> El combate se extiende a !o 
social BattleLog es la expan- 
sión al medio social de la batalla 
de «Battlefield 4». Un medio en 
et que tanto el juego de DICE 
como su competidor, «Cali of 
Duty Ghosts», tienen muy claro 
que hay un frente abierto. 



y Personalización extrema. El 

soldado personalizado, es clave 
en los juegos de acción bélica, 
las cuatro clases básicas dispo- 
nibles en «Battlefield 4» parecen 
pocas, pero la libertad que 
permiten es notable, máxime en 
diseños tan completos como el 
mapa de Shangai de la beta. 


EL MULTIJUGADOR QUE SE HA VISTO 
POR AHORA SE MUESTRA SÓLIDO Y 
ESPECTACULAR... ¿Y LA CAMPAÑA? 


del multi para mejorar el modo indi- 
vidual, estamos seguros de que nos 
vamos a encontrar una campaña 
mejor que en el juego anterior -algo 
nada difícil, por otro lado-. 

Pero el multijugador estamos se- 
guros de que volverá a dar el Do de 
pecho de «Battlefield 4». Esta beta 
mostraba, sobre todo por el mapa 
elegido, perfecto ejemplo de lo que 
quiere ser el nuevo «Battlefield», una 
síntesis magistral de Eos conceptos 
diseñados por DICE: Levolution -esa 
transformación dinámica del entor- 
no según se desarrolla la batalla-, 
personalización de soldados, uso de 
vehículos, libertad de movimientos 
en lo vertical y hasta en lo marino y 
Eo submarino -algo muy, muy atrac- 


tivo- y cómo el caos de la guerra se 
puede convertir en una sinfonía de 
destrucción y de acción, 

EL «Battlefield» secreto 

Pero «Battlefield 4» sigue siendo, in- 
tencionadamente o no, un enigma en 
muchos aspectos. Lo que hemos vis- 
to y jugado da a entender mucho, le- 
yendo entre líneas: más calidad téc- 
nica. más fluidez de la acción, una 
campaña individual que, a poco que 
DICE cumpla Eo prometido, puede ser 


realmente espectacular -algo muy 
necesario tras «Battlefield 3», insis- 
timos- y un multijugador que, en fin, 
siempre ha sido la verdadera razón 
de ser de ía saga, desde aquel lejano 
«Battlefield 1942». 

Queremos confiar en «Battlefield 
4» y no creemos equivocarnos sí de- 
cimos que DICE puede haberlo cla- 
vado, pero hasta que no probemos 
la versión final, no estaremos segu- 
ros de quién se sentará este año en el 
trono de la acción bélica. A.C.G. 
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8-10 NOV. IFEMA - PABELLÓN 8 


Abierto al Público: de 10 a 20 h. 7 NOVIEMBRE. Sólo Profesionales: de 9 a 20 h. 
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PROMUEVE 


■f 

* # 
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f Ji ©XBOXONE F 3 _J'^a 

- Ven a proba r ya los próximos lanzamientos y 

videoconsolas de última generación. Y además, multitud 
de divertidas actividades, conferencias, presentaciones... 

TE ESPERAMOS EN MADRID GAMES WEEK, 


aDeSe 


LINEA IFEMA 

LLAMADAS DESDE ESPAÑA 
INFOIFEMA 902 22 15 15 

im ad rid gamesweek@ifema.es 


ENTR ADAS YA A LA VENTA EN: GAME Taquillas de IFEMA 


frli irantíi Inc Húc rlf^l PWfmtnl 




¡Piratas! Ya era lo que nos faltaba por ver en la historia de los 
asesinos. Aunque, hombre, bien mirado, los chicos eran unas 
joyitas: bandidos, criminales, corsarios... ¡sí, les pega! 

/ 


INFOMANÍA 


PATOS 

^Género: Acción 

> Estud ¡os/Com pañía: 

Ubi soft 

Distrib.: Ubisoft 
^ idioma: Español 
£ Fecha prevista: 

Noviembre 2013 
assas sí n screed . ubf.com 

LAS CLAVES 

^ Será la nueva entrega 
de «Assassin's Creed», 

ambientada en el 
Caribe del s. XVIII. 

^ El protagonista será 

Edward Kenway, abuelo 
de Co n ñor, y pira ta. 

Disputarás batallas 
navales espectaculares 
y vivirás emocionantes 
abordajes. 

} Aparecerán nombres 
legendarios de la 
piratería, que combatirán 
junto a ti, como 
Barbanegra. 

^ En el apartado técnico 
y visita! será el más 
impresionante de la saga. 

Primera Impresión 


Los piratas deí Caribe - 
los de verdad- se suman 
a los asesinos en la 
nueva entrega de la saga 
de Ubisoft. El s. XVI» 
será la época donde 
Edward Kenway vivirá 
sus aventuras. 


* 
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¡Es la hora de los asesinos! ¡Y de los piratas! El nuevo «Assassin's Creed» nos 
lleva al Caribe del siglo XVIíl, y nos mete en la piel... ide! abuelo de Connor Kenway] 



El legado familiar continúa 
con los piratas del Caribe... 

Edward Kenway. Abuelo de Connor Kenway, que era el 
protagonista de «Assassin’s Creed III». Y padre de Ha- 
ytham Kenway. Que también salía en «Assassin's Creed 
til»... Es decir que en cierto punto también están conec- 
tados con Ezio, el de los juegos anteriores. Y con AltaTr, 
claro, el origen de todo. Pero no son sino " recuerdos de 
Desmond Miles, que es el verdadero protagonista de toda 



IAI abordaje, mis valientes! ¿Qué se puede esperar de un mundo 
lleno de piratas? ¡Batallas navales y abordajes brutales! iAaarnrr! 


EL CARIBE DEL SIGLO XVIII ES 
EL NUEVO ESCENARIO PARA LAS 
AVENTURAS DEL PRÓXIMO ASESINO 


I Caribe. Los piratas. Y no 
está Jack Sparrow, sino 
los de verdad: Barbanegra, 
Calicó Jack, Benjamín Hor- 
nigokL. y Edward Kenway, Sí, pío- 
babJemente el último no te suene 
tanto como los otros -y, desde lúe- 
go, no como Jack Sparrow-. Eso es 
porque se trata del abuelo de Con- 
nor, ¡Sí. hombre, Connor Kenway! 
Este chiquito... a ver... e! pequeño 
de Hytham Kenway. Ese tipo que se 
subía por las paredes de los teatros 
para asesinar a gente en los palcos,., 
¿No? Venga, Connor Kenway, el pro- 
ta de «Assassin's Creed III». ¡Ahora! 
Pues sí, la saga de asesinops vuel- 
ve en «Black Flag» con otro giro a la 
Historia y otro viaje temporal, en este 
caso más hada el pasado -aunque 


no mucho-. En concreto, al año 1715. 
Y. como ye hemos dicho, al Caribe de 
los piratas. Un mundo cruel, salvaje y 
donde el mar está lleno de peligros y 
amenazas. De amenazascon pata de 
palo y parche en el ojo. 

Piratas y asesinos 

La versión que hemos podido probar 
de «Black Flag», gradas a Ubisoft y 
Nvidía, estaba bastante limitada en 
sus opciones, pero di seccionaba bas- 
tante bien fas posibilidades de la nue- 
va entrega de «Assassin's Creed»; 


acción en batallas navales, aborda- 
jes. asaltos a fortalezas costeras, 
combate cuerpo a cuerpo, con pisto- 
las, sable en mano y, como no, la hoja 
oculta de los asesinos que tan útil es 
en las distancias cortas. 

Vamos a pasar por alto que, siendo 
una versión beta -muy, muy beta- 
los bugs y fallos de IA no eran pocos, 
pero miremos af diseño de acción. 
¿Novedoso? Más que por la innova- 
ción, se puede decir que «Black Flag» 
apuesta por la evolución. Las bata- 
llas navales, heredadas de su pre- 



SE PARECE A... 



ASSASSIN’S CREED 111 

El parentesco familiar directo entre 
los protagonistas se une al paso a 
América de la amb tentación. 



> SAINTS R0W4 

Un juego donde la libertad de 
acción impera, aunque el tono- es 
mucho más gamberro y brutoté. 






Nuevos 

escenarios para 
un multíjugador 

total. De nuevo, el 
multi será un pilar 
del conjunto. 


Combate junto a los piratas más famosos déla Historia. Nombres como 
Barbanegra o Calicó Jack serán algo más que mitos. iEstarén junto a ti luchando! 


[EN EL CARIBE - 

Los asesinos 
abordan la época 
de los piratas 


> Multíjugador con sabor 
tropical. De nuevo el apartado 
multíjugador será en el nuevo 
«Assassín's Creed» uno de sus 
puntos fuertes. Nuevos persona- 
jes y clases estarán disponibles 
en escenarios exóticos. 


> De nuevo, eí toque histó- 
rico. Si. la Historia también 
estará presente en «Black 
Flag», justo con los personajes 
más representa ntivos: ¡piratas! 
De Barbanegra a Calicó Jack. 
veremos unos cuantos. 


¿Buscas un tesoro? ¡Ojo con los tiburones! La exploración se 
extiende a los fondos marinos del Caribe en «Black Rag».~ 


decesor. ganan en dinamismo y es- 
pectacularidad -a lo que contribuye, 
claro, un motor gráfico sensacional-. 
Eso sí. por lo visto y jugado va a ser 
más que recomendable agenciarse 
un buen pad. Y aunque hemos echa- 
do de menos, ligeramente, algo más 
de sencillez en los controles de las 
cámaras, la verdad es que lo de ca- 
ñonear a otros bajeles o a las fortale- 
zas costeras enemigas va a ser algo 


LAS BATALLAS NAVALES Y 
LOS ABORDAJES SERÁN UNA 
CONSTANTE DURANTE EL JUEGO 


} El escenario perfecto 
para la batalla naval. Las 

batallas navales que arrasaron 
« Assassín’s Creed lil» se 
potencian en «Black Flag» 
con combates más dinámicos, 
abordajes más salvajes y luchas 
a cañonazo limpio. 


podido ver. La interacción con el en- 
torno a la hora de saltar, trepar, col- 
garse. etc, es menos sorprendente, 
pero no menos efectiva que en los 
juegos anteriores. Sí queda por ver 
sí «Black Flag» mejorará la IA -aún 
bastante verde- y, como parece, se 
centrará más en la acción y menos 
en la cinemática, como le pasaba a 
«Assassin's Creed III», Pero, desde 
luego, lo que va a tener es espectácu- 
lo visual por los cuatro costados, i Ve 
preparando tu parche! A.P.R. 


muy divertido. Muy, muy divertido. Y 
luego estará la acción en tierra firme. 

100% estilo "assassin" 

En el combate y la lucha en tierra 
firme habrá, quizá, menos espacio 
para la sorpresa. Edward. quizá, en- 
cuentra más innovación en su arma- 
mento que en cualquier otro apar- 
tado. Luchar con dos sables o usar 
las pistolas combinadas con los pu- 
ños y las espadas, va a ser una expe- 
riencia interesante por lo que hemos 
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CONCURSO 


PARA PARTICIPAR 

Es muy sencillo. Lo único que tienes 
que hacer es entrar en Facebook.com/ 
revistarmcromanía y dejarnos tus co- 
mentarios sobre «Cali of Duty Ghosts». 

facebook 


Tienes hasta el día 18 de noviembre 
para participar Estas son algunas suge- 
rencias, pero... ¡cuéntanos las experien- 
cias que tú quieras! 


1. ¿Qué es lo que más te gustó 
de Modern Warfare 3? 

2. ¿Qué habrías cambiado de! juego 
anterior de Infinity Ward? 

3. ¿Qué esperas del nuevo 
Cali of Duty Ghosts? 


wm c iueGOS (DESCARGA) 
'IT + CAMISETA EXCLUSIVA 


- / u 


¡Los 5 más originales se llevarán 
de regalo el juego completo! 

Los ganadores serán elegidos por 
la redacción de Micromanía y 
publicados en Facebook el día Í9 
de noviembre. 


UtCrmOñH 22b, ya *n Bu quioaco 


PARTICIPA Y GANA CON 

CALI" DUTY 

(3 H o fe r fe 
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pES3M23-i 

DATOS 

y Género: Estrategia 

y Estud tos/Compañía: 

Firax¡s/2K Games 

> Distrib,: Take 2 
y Idioma: Español 
y Fecha prevista: 

15 de noviembre 
www.xcom.com 


LAS CLAVES 


y Será la primera expansión 
para «XGOM Enemy 
Unknown». 


y Necesitará el juego 
original y solapará sus 
contenidos con los 
de «Enemy Unknown», 
modificándolos. 


Enemy Within 


Creías haberlos matado, pero son como las cucarachas: ¡siempre 
hay más de donde salieron los otros! Y estos son aliens nuevos... 


y Incluirá nuevos tipos 
de alíen que podremos 
capturar y estudiar. 

y Podrás aplicar a tus 
soldados modificaciones 
genéticas y mecánicas 
gracias a los nuevos alien. 

y Habrá un nuevo enemigo 
humanos: los EX ALT. 

Una fuerza proalien que 
deberás eliminar. 

Primera impresión 

La mejor estrategia 
volverá a invadirnos. 

Las aportaciones 
de contenidos y la 
modificación de las 
bases de «XCOM» 
apuntan a notables 
mejoras en jugabilidad. 




L a primera expansión de 
«Enemy Unknown» ya está 
casi aquí. La hemos visto, 
!a hemos jugado y, aunque 
se trataba de una versión muy, muy 
limitada en sus opciones, podemos 
decir que sí hace meses empezas- 
te a dejar de dormir porque era más 
importante acabar con !a invasión 
alienígena, más te vafe ir despidién- 
dote de tu familia para unas cuantas 
semanas, porque las novedades de 
«Enemy Within» te van a dejar tan pe- 
gado a la silla que te van a tener que 


despegar con rascador de las horas 
que te vas a jugarlo. Avisado quedas. 

Capa sobre capa 

Aunque te lo mencionamos hace un 
par de meses cuando te mostramos 
las primeras imágenes de «Enemy 
Within», no está de más recordar la 
filosofía de diseño de 3a expansión, 
porque es un pilar fundamental de 
su diseño. Firaxis ha creado «Ene- 
my Within» siguiendo la miema idea 
de las expansiones de «Civilization 
V» r esto es, solapándose con el con- 


tenido original, fundiéndose con él 
y, en parte modificando en el senti- 
do de ampliación. Pero cambiándo- 
lo de forma irreversible. Esto implica, 
lo primero, que no es una expansión 
autojugable. Necesita a «Enemy 
Unknown». Y por otra parte, una vez 
instalada y activada, el original que- 
da modificado para siempre. Ahora 
bien, ¿merecerá la pena? Pues des- 
de ya te decimos que sí, a no ser que 
la versión final de «Enemy Within» de 
repente meta un troyano o algo así en 
tu PC, porque sería lo único que nos 
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¿Humanos pro alienígenas? 
Los EXALT entran en acción 


Los EXALT son la gran novedad ,r no alíen" de «Enemy Within», Al combate 
contra los invasores efe la expansión de «XCOM», se suman humanos renegados. 


Cuando se desatan las guerras y las invasiones, sierra 
pre hay una parte de la población invadida que se sitúa 
del lado del invasor, ya sea por convicción, temor o afán 
de supervivencia. ¿En qué punto se sitúan los EXALT? Se 
trata de una facción de humanos pro invasores alien que 
no luchan junto a ellos, pero sí a su favor. Te enfrentarás a 
ellos en múltiples batallas hasta que acabes con su cuar- 
tel general* Así que, por si los alien te sabían a poco... 


ir 
lo 

alione ca ei imán 

t 


Mecas y motantes frente a frente, moldados mecánicos y 
modificados genéticamente para matar al ¡ens. ¡La repanocha! 


LA INVASIÓN ALIENÍGENA 
PROSIGUE, CON MÁS ARMAS, 
UNIDADES Y ENEMIGOS A COMBATIR 


haría echarnos para atrás. Vamos, 
que si quiere Sid Meier le mandamos 
ya por correo un sobrecito con nues- 
tro dinero, porque visto lo visto, es 
como si ya estuviera en su bolsillo £ 

¡Más aliens! 

¡Es la guerra! 

Lo primero que recordarás de lo que 
te contamos en nuestro anterior re- 
portaje es la aparición de nuevos ti- 
pos de aliens que se suman a los 
viuejos conocidos de «Enemy Unk- 
nown» -no los sustituyen, se suman 
a ellos-: ialiens con implantes mecá- 
nicos! iAliens cyborgs! 

Los aliens cibernéticos serán, en 
algunos casos, más poderosos que 
sus 11 primos" orgánicos. Los sectoi- 
des dan paso a los mecanoides. Y, en 


general , existirán versiones 'mecani- 
zadas" de casi todos los aliens vistos 
en «Enemy Unknown», 

Esto implica justo eso: podremos 
estudiar estos nuevos aliens y desa- 
rrollar tecnologías para aplicarlas en 
nuestros soldados humanos. Surgen 
así dos nuevas vías de investigación 
en «Enemy Within» que nos llevarán 
a desarrollar soldados humano cy- 
borg y soldados humanos motan- 
tes, Sí, mutantes, porque además de 
los implantes mecánicos Jas modifi- 
caciones genéticas estarán disponi- 


bles, gracias a un nuevo recurso, el 
MELD. ¿Qué es el MELD? pues aígo 
así como Ja nueva ambrosía genética 
de «XCOM». Aquello que nos permiti- 
rá cambiar a los soldados de nuestra 
especie y añadirles características 
alien, biológicamente. 

¡El enemigo en casa! 

Sin embargo, lo último que nos ha 
mostrado Firaxis con la versión juga- 
ble de «Enemy Within» era justo la ra- 
zón para ese nombre, Al fin y al cabo, 
si hay más aliens no son enemigos 


K SE PARECE A... 



> C1V 5 CAMBIA EL MU NDO 

El estíle es distinto, pero la filosofía 
de Ja expansión, como una nueva 
capa de jugafcüdad, es la misma. 



> XCOM ENEMY UNKNOWN 

EnííEnemy Within» verás todo lo 
que aparecía en el juego original, y 
mucho mas, y más evolucionado. 




gracias a ios 
nuevos enemigos. 


TRANSA TTER 


0BJECTIVE5 


Q Eliminare alt EXAlT farces. 

Q Pratect tte ca pture a rea. 

— Sicdí EXALTs hacX atterrpts by 
occupytíig the captare zone, 

— The covert operativa can disrupt 
EXALT eomm arraya 


Fire 

D«$ up lo 5 Catnaae. 


0% crítícal F3) 


¡J MÁS DE TODO 

Las tres patas 
que sostienen a 
«Enemy Within» 


La variedad de 
misiones se 

incrementará en 

r/C nomi t \ ó 1 1 1 H i n \\ 


MUTARE 


AD 


CUSTOD AM 


> Modificacio- 
nes genéti* 
cas. Vanóse 
trata sólo de 
tecnología y 
mecánica, 
ahora Eos 
genes 
también 
cuentan para 
crear ai soldado 
perfecto. Investiga a 
iosalíens, usa el MELDycrea 
híbridos que sumen lo meior de 
ambas especies. 

> Soldados cy- 
borg. Modificar 
a un humano 
con implantes 
mecánicos ha 
dejado de ser 
un dilema 
ático para 
convertirse 
en una nece- 
sidad. Los nuevos 
aiiens ,, mecanoides ,, 
son más duros que los 
orgánicos., así que sólo se puede 
vencer a! fuego cotí fuego. Usa 
su tecnología en tu favor. 


verdad en 


invasores y EXALT a la vea. Pero 
no te fíes ni un pelo de que 
sean de tu misma especie. Son 
fuertes y malos. 


Siempre siguiendo las reglas de «XCOM». los novedades de contenidos 
de «Enemy Within» no varían las bases del combate de «Enemy Unknown». 


LOS CONTENIDOS DE «ENEMY 
WITHIN» SE SOLAPAN CON LOS DEL 
JUEGO ORIGINAL DESDE EL INICIO 


que vengan "de dentro", ¿verdad? 
Pues sí. porque los nuevos ~e ines- 
perado- enemigos de la expansión 
serán los EXALT: [humanos renega- 
dos pro alienígenas! 

Los EXALT son un grupo de huma- 
nos que apoyan la invasión. No lu- 
chan junto a los aliens. Luchan por su 
causa, pero es más una simpatía que 
una alianza. Eso sí, loque hacenes in- 
tentar sabotear a XCOM en todo lu- 
gar y momento, así que la única ma- 
nera que tendrás para librarte de la 


amenaza EXALT es combatirlos di- 
rectamente. Por lo general, las misio- 
nes EXALT consistirán en localizar su 
actividad, infiltrar a un operativo que 
robe información sensible y mandar 
a un escuadrón a rescatarlo. Sólo así 
-y suponiendo que el infiltrado so- 
breviva- darás con el cuartel gene- 
ral EXALT y podrás mandar allí a tus 
hombres a arrasarlo. Sólo acabando 
con eí cuartel general podrás acabar 
con ellos. Y así, te podrás centrar en 
los alienígenas. 


Como ves, y eso que «Enemy 
Within» está ya casi aquí, la expan- 
sión de Firaxis tiene reservadas aún 
más sorpresas de las que nos imagi- 
nábamos. Y ya te decimos que lo que 
nosotros hemos podido probar esta- 
ba más que limitado. ¿Cómo será la 
versión final del juego? 

De momento, lo único que pode- 
mos hacer es ir limpiando nues- 
tro disco duro para hacerle hueco, 
ir reinstalando «Enemy Unknown» 
y hacer acopio de víveres para unas 
cuantas semanas. Iremos despidié- 
nonos de la familia, dejando todos 
nuestros asuntos urgentes en orden 
y preparando nuestras armas, im- 
plantes y genes para el momento. 
iPorla humanidad! F,D*L* 


¡Nuevas armas contra los alienígenas! Hay nuevas investigaciones no sólo en 
los implantes, sino también en ¡as armas, gracias al MELÓ, ia nueva "ambrosía". 


i 
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CONCURSO 


PR 1 Regalamos 

ediciones 

premium 

(descarga) de 


¿COMO PARTICIPAR? 


Es muy sencillo. Publicaremos en micromania.es 3 informaciones sobre «Battlefíeld 4» los días 
23 de Octubre, y 4 y 11 de Noviembre. También publicaremos una nota en Facebook el día 28. 

Dejanos tus comentarios sobre «Battlefíeld 4» en, al menos, una de las informaciones publicadas en 
micromania.es y en la nota de Facebook. Sólo entrarán en el sorteo aquellos que dejen comentarios en 
ambos medios. 


Tienes hasta el 18 de noviembre para participar. Publicaremos los ganadores el 19 de noviembre en 
micromania.es y en Facebook. 

¡Los 5 más originales se llevarán de regalo el juego completo (versión digital)! 

Los ganadores serán elegidos por la redacción de Micromanía 







PREVtEW 


ítNny 


¡Quiero un tractor... virtual! 


\\wm 


Y si la crisis nos empuja a dejar la ciudad y volver al campo... 
¿Podrás allí realizarte? Ve practicando con tu PC T por si acaso. 


A parte de aquello, que to- 
dos hemos hecho de pe- 
queños como trabajo 
escolan de hacer germi- 
nar una judía en algodones moja- 
dos, probablemente la mayoría de 
los peceras que vivimos en ciudades 
lo más cerca que hemos estado de 
urta granja es cuando vamos a com- 
prar huevos al supermercado. Si eres 
afortunado como para haber visto 
gallinas de cerca o sabes cómo se or- 
deña una vaca, a lo mejor todo esto 
te parece exagerado, pero lo de las 
granjas es más desconocido para no- 
sotros que la ética y la honradez para 


un político. Aunque todo puede cam- 
biar en el futuro más inmediato -no, 
no hablamos de los políticos, a eso le 
vemos peor solución-. ¿Cómo? Pues 
con simuladores como «Pro Farm Si- 
mulator», que FX va a lanzaren cuan- 
to leas estas líneas -y no es el único 
de esta temática, pues Badland va 
a hacer lo propio en breve con «Far- 
ming Simulator 2013». 

Granjeros al poder 

¿Un simulador de granjas? Pues sí T 
como suena. No es la primera vez 
que lees en Micromanía sobre este 
tipo de juegos, de todos modos. Y si 


eres tan de los mismos, sabrás que 
se trata de títulos que suelen tener 
un rigor considerable. Pera lo que 
hemos podido ver de «Pro Farm Si- 
mulator» parece que va a superar a 
todo lo anterior. Y sí, nos hemos dado 
cuenta de que lo de llevar una granja 
tiene pinta de ser más complicadode 
loque un urbanita se puede imaginar. 

«Pro Farm Simulator» nos ofrecerá 
la opción de levantar, gestionar y tra- 
bajar nuestra granja en cuatro esce- 
narios diferentes, dos europeos (la 
región italiana de la Toscana. y los Al- 
pes) y dos americanos, en tas costas 
Este y Oeste de Estados Unidos. 


INFOMANIA 


DATOS 


y Género: Simulación 
y Estudios/Compañía: 

Acta log i c/l msomn i a 

y Distrib.: FX Interactive 
y Idioma: Español 
y Fecha prevista: 

Octubre 2013 
www.f xi nteraet i ve,es 

LAS CLAVES 

y Será un simulador de 
gestión de granjas, en el 
que llevarás los destinos 
de una en todas sus 
facetas. 

y Habrá cuatro escenarios 
distintos en tos que jugar: 
Toscana, Alpes y las costas 
Este y Oeste de EE UU. 

y Tendrás a tu disposición 
más de 100 vehículos y 
herramientas distintos, 

y Podrás criar a seis tipos 
distintos de anima íes 
de granja. 

y Será enormemente 
realista en el apartado 
visual, a costa de los 
requisitos de hardware. 

Primera Impresión 

Un simulador de 
temática minoritaria, 
tan en boga hoy 
en el género, pero 
que promete una 
profundidad y un 
realismo pasmosos. Para 
fans del sim desafiante. 
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Ser granjero no es tan 
sencillo como puedas creer 

«Pro Farm Simulator» hará honor a su nombre* siendo 
un simulador de lo más completo y bastante complejo en 
alguno de sus apartados. No se trata de ponerte al volan- 
te de un tractor y arar un campo -que también- sino de 
gestionar todo un negocio agrícola en todas sus facetas. 
Lo de cultivar y cosechar es sólo parte del desafío. Lo atí- 
pico de su temática, sobre todo para los urbanitas, podrá 
parecerte trivial, pero como simulador apunta a ser duro. 


¡Somos paletos de ciudad! ¿Qué llevas ahí enganchado? 

Prepárate a aprender de fo lindo con este simulador... iurbanita! 


Occumqui aliquibusae ident mollendam quidend ameraíhillit, aepudant et 
aut aut ut quam, offida de enímus remare rovítatia que moluptae pa nonsequia 


sí 

en el invernadero. 

Sí, pero hay mucho 
más que hacer... 


ORGANIZAR UNA GRANJA, SU 
GESTIÓN Y MANEJAR VEHÍCULOS. 
SERÁ UN SIM COMPLETO Y COMPLEJO 


Según el área y según el tipo de 
granja que decidamos desarrollar 
tendremos que escoger el tipo de 
cultivos que queramos tener, fas téc- 
nicas que poner en práctica, los Ve- 
hículos y la maquinaria a utilizar qué 
animales vamos a criar y, después, 
fas inversiones necesarias, cómo 
gestionar ei negocio, suministros... 
vamos, que eso de arar, sembrar y 
cosechar, y ya. es casi prehistórico. 
Pero, ¿tan complicado es llevar una 
granja? íAy, amigo!... INite imaginas! 

Abundancia de opciones 

«Pro Farm Simulator», además de un 
enorme realismo en la simulación y 
en las opciones que pondrá a tu dis- 
posición, será un juego que destque 
por sus cifras: más de den tipos de 


vehículos y maquinaria estarán dis- 
ponible. según la granja que levante- 
mos. Habrá seis tipos de animales di- 
ferentes que criar, incluirá licencia de 
maquinaria agrícola real, como John 
Deere -la única que nos suena, para 
qué vamos a decir otra cosa-, MAs- 
sey Ferguson, Lanza, Valtra o Fendt. 
Y luego decenas de vídeos con los tu- 
toría les de cada acción posible, que 
serán absolutamente necesarios 
para ponerte a la faena, 

FX además incluirá en la edición en 
español el DLC de pago que existe en 


para la versión deSteam, lo que es un 
aliciente. 

Eso sí, la beta que hemos probado 
-y por ¡o que sabemos, a la versiópn 
final le pasará igual- exigía unos re- 
quisitos bastante elevados para po- 
ner el apartado gráfico a tope. Y es 
que, aunque no lo parezca, el realis- 
mo visual de «Pro Farm Simulator» 
será algo pasmoso. 

Si te gusta el género y quieres pro- 
bar una temática diferente y original 
en ei tema de los simuladores, no de- 
berías perderlo de vista, A.P.R, 




SE PARECE A... 


> FARMING SIMULATOR 2013 

El gran rival, del mismo género y 
temática, algo más accesible y 
jugabJe. en líneas generales 


> IR AINZ SIMULATOR 12 

Un simulador más ' tradicional", 
pero tan realista y exigente como 
el que más. Nada es sencillo... 
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AN TES QUE N ADIE 


BE A SHADOW, MY FRIEND! 



Decía Bruce Lee en aquel anuncio: "be water, my 
friend!", pero te aseguramos que si quieres 
sobrevivir en la Ciudad, metido en la piel de 
Garrett, lo que debes ser es... ¡una sombra! • . 


H ace unos días Garrett es- puesta de largo de «Thief» cam- 
tuvo en Madrid e intentó biará en algunos detalles y me- 

ro ba r e n un I uga r p laga do jora rás d i ve rsos a partad os en 

de tesoros culturales y ar- la versión final del juego. Así 

tísticos de gran valor: el palacio de Li- que si !o que vimos nos gus- 

nares. Pero su presencia no sólo fue tó. las perspectivas de «Thief» 

detectada rápidamente, sino incluso para cuando esté cabado son 
anunciada. Y es que Joe Khoury, el estratosféricas, 
p roducto r de Eidos M o ntrea I del nu e- 

vo «Thief», vino para mostramos una Entre las sombras 

primera versión jugadle de su nuevo «Thief» hereda del clásico en que se 

título -a la que pudismo echar mano, inspira sus líneas maestras de di- 

en nuestro afán de émulos de núes- seño y jugabilidad: sigilo, uso de las 

tro ladrón favorito-, que no sólo re- sombras para moverte por el esce- 

cuerda a los sensacionales y legen- nario, robo de objetos, evasión de los 

barios clásicos en que se inspira, enemigos de forma subrepticia,., Y 
sino que el realismo que muestra en libertad de movimientos y explora- 
su apartado gráfico y las novedades dón por el escenario. Lo que hoy pa- 
en su jugabiidad dejarán muy atrás a rece ya habitual, en su momento fue 

los títulos originales, convirtiendo al revolucionario, pero es que el paso 
nuevo «Thief» en un nuevo referente del tiempo le ha sentado fenome- 
del sigilo y la acción táctica. na! al nuevo «Thief», con un trabajo 

Eso sí, el propio Khoury ya nos avt- excepcional de Eidos Montrea!, que 

só de que esta versión ad hoc para la parece haberse convertido en un es- 




«THIEF» VUELVE FIEL ASÍ MISMO: 
ACCIÓN, SIGILO, OSCURIDAD Y UN 
LADRÓN COMO PROTAGONISTA 






? ¡Te han pillado! ¡Saca la 
porra! El combate cuerpo 
a cuerpo debe ser el último 
recurso de Garrett, sobre 
todo sí hay más de un 
enemigo a la vista... 
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¡Ah, el arco de Garrett! Sin duda uno de los 
elementos más significativos en el diseño 
del «Thief?> original -sino el que más- que 
vuelve, como no podía ser de otro modo, 
con una variedad de flechas alucinante,,. 


AcciotvAventura 

^ Estudios/Compañía: 

Eidos/Square Enix 

^ Fecha prevista: 

28 de febrero de 2014 

CÓMO SERÁ 


% Seré un juego de acción 
y aventura heredero 
dei clásico «Thief» de los 
años 90, en su diseño y 
jugabilidad. 

} £1 protagonista, 
Garretl, será el mismo 
que en ios juegos clásicos, 
\ Tu objetivo principal 
será robar objetos en 
las misiones que te 
encarguen, aunque la 
trama te involucrará en un 
escenario mas peligroso, 

I^Tus armas principales 
serán tu arco, flechas 
y tu habilidad para 
acuitarte en las 
sombras. 


dl'T áEM5 - * 


La Ciudad es ahora más real que nunca. El primer 

contacto con las calles de la Ciudad, el entorno en 
que Garrett lleva a cabo sus acciones y fechorías, fue 
espectacular. El realismo de los diseños es brutal. 


¿ALIADOS 0 ENEMIGOS? 

En la Ciudad nada-es fo que parece^ y salvo algún que otro personaje, 
como Easso, que te encargará n tra bajitos" a tutiplén con los que 
conseguirás enriquecerte, es mejor que no te fíes de nadie. Bueno, y de 
Basso... En «Thief» Ja^rama te enfrentará a Jas secuelas de una enferme- 
dad que está diezmando a la población, a un antiguo culto que maneja 
los hilos de la política, a unos guardias que te huscan en cada rincón, 
pues Garrett tiene puesto precio a su cabeza, y a mií y una dudas que te 
llevarán a darte cuenta de que sólo puedes fiarte... de ti mismo. 


\ 


INFOMANIA 


DATOS 




Un auténtico atleta del robo,.. Como 
maestro del latrocinio, las habilidades 
físicas de Garrett están at máximo nivel. 

ya que para esconderse tendrá que 
buscar refugio en sitios insospechados. 



| 

( 




Esconderse en un armario, tras una 
puerta... y asomarte sin ser visto. 

Comprobarás que será la táctica más útil 
cuando los guardias estén alertados. 

ÍJI 


JBr ‘ sss l 

% * 

W- ^ % W; 




LA CIUDAD: ¿DONDE ESCONDERSE? 

En el nuevo «Thief» vuelven varios elementos básicos del legendario título de 
finales de los 90. Garrett, el protagonista, es el primero. El estilo de la acción, 
con el sigilo y el uso de sombras, es el segundo. Pero el escenario, la Ciudad, 
es el tercer pilar sobre el que se 
construye «Thief». A caballo entre 
lo medieval y lo Victoriano, la Ciu- 
d ad esta rá d ivi d ida e n d ist ritos, y 
éstos en áreas. Plagada de peligros, 
y de aliados, será tan protagonista 

de la acción como el mismo Garrett, _ ^ 



tu dio especializado en nuevas versio- 
nes de clásicos, porque, realmente, 
{(Thief» no será un ’remake". "Inten- 
tamos no copiar punto por punto e! 
<(Thief» clásico en el desarrollo de la 
acción. Eso ha sido clave para el nue- 
vo <(Thief»" r según Khoury. 

Joe Khoury nos comentó que la 
Ciudad sigue siendo el escenario de 
juego, pero su división en distritos 
y áreas, en los que le trato con per- 
sonajes secundarios, el encargo de 
misiones y la libertad para llevarlas 
a cabo en el orden que quieras tam- 
bién será una de las claves del juego. 3 

El uso de luces y sombras y tu habi- 
lidad para moverte entre las úitimas 
sin ser detectado, será el otro pilar 
del diseño de {(Thief». Un juego, cuan- 





to menos atípico, en su protagonista, 
Garrett un consumado ladrón que se 
verá atrapado en medio de una cons- 
piración. 

En la piel del ladrón 

Garrett no es un héroe, sino un la- 
drón. Roba, acepta encargos ilega- 
les y huye de los representantes de la 
ley. El problema es que en la Ciudad 
hay ley, pero no justicia, y Garrett es 
el perfecto chivo expiatorio en mu- 
chas ocasiones, así que su cabeza 
tiene precio. Así que lo mejor es no 
fiarse de nadie- 

las armas de Garrett para llevar a 
cabo sus misiones son un arco, fle- 
chas de lo más original capaces de 
apagar antorchas, lanzar cuerdas. 


1 


v 

vácií ■' . 
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iOoopsl Pero, 
¿qué has hecho, 
Gairett? Bueno, 




seguro que no 
hemos sido 
nosotros, pero nos 
acusarán de ello. 
¡Es lo más fácil para 
Eos guardias! 


incendiar objetos o. por supuesto, adr 
buena cuenta de sus enemigos. Pero 
no hay habilidades especiales sobre- i 
naturales ni de superhéroe... aunque, \ 
en realidad sí hay algo... 

Como ladrón, Garrett será un maes- 
tro no sólo en el arte de moverse entre 
las sombras y el sigilo, sino en forzar 
cerraduras, algo muy apreciad op en 
su gremio. Y cuenta con una habilidad 
especial, el "enfoque" -focu$- T que le 
permite revelar zonas de interacción 
especial en el entorno, objetos que ro- 
bar y le ayuda a forzar cerraduras de 
forma sene i lla- 

Si endo un juego de acción y sigilo, y 
no de rol T «Thief» sólo permitirá me- 
jorar algunos elementos de cara a tus 
. objetivos a base de compras: más fle- 
chas, mejoras del arco... Así que, en 
realidad, todo el desafío depende- 
rá de ti y de tu habilidad, no de tus ar- 
mas ni de poderes. Algo que hace aún 
L más atractiva la propuesta de <íThief», 

F ¿Q u i e res s e r u na som bra? A .C,G. 





JUEGO EN DESCARGA = 


$ 
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[iiMIíJiMiít te regala 

Sherlock Holmes 


contra Jack el Destripador 


Un sangriento asesino está matando prostitutas en Londres y 
Scotland Yard no sabe qué hacer. ¡Que llamen a Sherl ock Holmes! 


A lguien ha matado a al- 
guien! Aunque el remedio 
del genial Gila para resol- 
ver los crímenes de Jack 
el Destripador le ponían una nota de 
humor negro a los terribles aconteci- 
mientos de finales del XIX en el Lon- 
dres Victoriano, en «Sherlock Holmes 
contra Jack el Destripador» vas a te- 
ner que poner a funcionar tus neu- 
ronas al máximo y ser extremada- 
mente cuidadoso y meticuloso en el 
examen de pistas y recogida de prue- 
bas, ¿Quién es el misterioso Jack? 

La historia se alía con el videojuego 
y se combina, en una mezcla fasci- 
nante, con uno de los personajes más 
carismáticos de la novela de detecti- 
ves de todos los tiempos: ei mismísi- 
mo Sherlock Holmes. 


Materia gris 

«Sherlock Holmes contra Jack e! 
Destripador» es una aventura enor- 
memente respetuosa con la Historia 
y con los terribles crímenes que sa- 
cudieron Londres durante semanas. 


■¿CÓMO LO DESCARGO? 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 

y en el apartado "Mi Perfil" 
entra en tu cuenta de 
jugador o, si no la tienes, 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 


i 
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SHERLOCK 


< 


Una recreación exacta de los crímenes 

dei Destripado r* En la aventura, los hechos 
históricos se recrean al milímetro. 



. i ■ a m :« fiOjrcE 


EN EL NÚMERO 177... 

La aventura más rompedora de la saga de Frogwares 
protagonizada por Sherlock Holmes fue uno de los jue- 
gos más destacados del número 177 de Micromanía, en 
Octubre de 2009. No sólo por su calidad y lo atractivo 
de su trama, sino por su innovación en la saga. 

Mezclar elementos históricos -y recrearlos con pasmo- 
sa fidelidad- desde la propia trama, fotografías, diseño 
de época y hasta urbanismo londinense, y mezclarlo con 
pura ficción, con el protagonista como su máximo expo- 
nente, no había sucedido antes en los juegos de Sherlock 
Holmes, pero es que además, en cuanto af diseño de la 
acción, «Sherlock Holmes contra Jack el Destripador» 
también mostró elementos inéditos en la saga. 

Esta fue la primera ocasión en que podía meterte en la 
piel de Holmes desde una doble perspectiva de juego: en 
primera persona -la habitual en la serie- y en tercera per- 
sona, lo que resultaba muy útil en determinadas esce- 
nas y situaciones, pudiendo alternar entre una y otra a 



Una nueva perspectiva. Esta es la primera 
aventura de la saga de Sherlock Holmes que te 
permite usar perspectiva en tercera persona. 


voluntad, El diseño de puzles y de la investigación tam- 
bién se alejaba de la habitual estructura de las aventuras 
de Holmes, siendo ahora mucho más elaboradas, variadas 
y complejas, en lo que intervenían también los factores 
históricos que rodean af juego. En definitiva, encontrar la 
solución a un enigma de más de un siglo está a tu alcan- 
ce, pero te aseguramos que será todo un desafío. 


y que cesaron tan de repente como 
comanzaron. Aunque la verdad so- 
bre la identidad de Jack el Destri- 
pador nunca se supo -o, al menos, 
no existe versión convincente basa- 
da en pruebas contundentes sobre 
quién era el asesino-, la oportuni- 
dad de meterte en la piel de Holmes 
y descubrir la verdad está a tu alcan- 
ce. Tendrás que tomarte las cosas 


con caima para acumular pruebas y 
examinar pistas. Podrás recorrer un 
Londres recreado de forma fabulo- 
sa, plagado de multitud de persona- 
jes secundarios y con una atmósfera 
alucinante, que te hará sentirte como 
si hubieras viajado atrás en el tiempo. 
Un desafío para los jugadores de 
mente inquisitiva, que quieran resol- 
ver un enigma histórico. Como tú. 


1 Cuando ya estés dentro 

de la web de la FX Classics 
Store, con tu cuenta per- 
sonal activa, ve al apartado 
"Mi Perfil", y en la sección "Canjear 
Código FX" introduce la clave qut 
encontrarás en la tarjeta recorta- 
ble que se adjunta con este número 
de Micromanía, tal y como aparece 
impresa. 


CANJEAR CÓDIGO FX X 


Introduce tu código promocional 
o el código de tu tarjeta de puntos. 


ACEPTAS 


2 Ya tienes activa tu copia de 
«Sherlock Hofmes contra 
Jack el Destripador», Para 
comprobarlo, en "Mi Per- 
fil", asegúrate de que esté ia caja del 
juego bajo el epígrafe "mis juegos". 

Si tienes más de un juego FX, pin- 
cha sobre «Sherlock Holmes contra 
Jack el Destripador» para acceder 
a tu área privada y poder instalarlo. 



3 Ya queda menos para ju- 
gar, Una vez que pinches 
en "instalar", tendrás que 
elegir el disco en que quíe- 
res descargar e instalar el juego. 

No salgas del navegador durante la 
descarga o tendrás que reiniciar el 
proceso. A partir de ahora el proce- 
so es automático y no tendrás que 
hacer nada más antes de jugar. 


REQUISITOS 

MÍNIMOS 

> CPU: Pentium 4 a 2 GHz 

> RAM: 512 ME 

y Espacio en disco; 2 GB 

> Tarjeta 3D: 128 MB, 
DirectX 9.0 (GeForce 6600, 
Radeon X13Ü0) 

y Conexión: Banda ancha 


INSTALACION 


MICROMANIA RECOMIENDA 


Sdecdona é disco donde Imiaiar el juego: 



y CPU: Core 2, Athlon X2 
y RAM: 1GB 
y Espacio en disco: 2 GB 
> Tarjeta 3D: 256 MB, 
DirectX 9.0 (GeForce 7600, 
Radeon X16ÜG) 


y Conexión: Banda ancha 
(ADSL o cable) 
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BATTLEFIELD 4 


La guerra estalla por el trono de la ac- 
ción bélica. «Battlefield 4» es el primer 
contendiente. ¿Vencerá? 



CALL OF DUTY GHOSTS 


«Cali of Duty Ghosts» se enfrenta al jue- 
go de EA en el frente de la acción. ¿Cuál 
de los dos ganará la guerra? 



XCOM ENEMYWITHIN 


La invasión alienígena no ha acabado. 
Además, ahora el enemigo ha cambiado 
y mejorado. 3 Hay que detener a los alíen! 


Mota: Los contenidos de está página pueden cambiar en función de la actualidad. 



INSEARCH OF IMCREDIBLE 


GOOD 

OESIGN 


2Ó13 



Monitor LCD DESIGNO SERIES MX299Q 21 :9 ultrapanorámico 


Un panorama más amplio para tus 
contenidos audiovisuales 


Más amplio, mejor 

Pantalla LED ultra panorámica 
(21 :9) sin marco, 2560 x 1080 
de resolución 


Dota de vida a tu imagen 

Disfruta de la imagen más realista 
con la pantalla AH-IPS A+ (1 78" 
de ángulo de visión y 80 000 000:1 
de ASUS Smart Contrast Rafio 


Sonido más realista 

Tecnología ASUS SonicMaster, 
desarrollada conjuntamente 
con Bang & Olufsen (CEpower® 


Excelente conectividad 

Puertos DisplayPort, HDMI/MHL 
y Dual-link DVI para conectar 
múltiples dispositivos 





C*XBOX360 


A I R* C 


AIR*nONFUCTS 


bitComposer 

GAMES 


#XBOX36G uve 


© 2013 biltomposer Eníerioinrnenl AG. bitComposer Gomes ¡s a whally owned brand of b¡! Componer Enleriainment AG. Altnghh re serve d. All olher irodcmorJts, cupyrighis ond logas are pro per ly oí iheir respective owners. 















GTM 

Gamign Tech by Mountain 
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MOUNTAIN GTM 4000 

Procesador Intel® Core™ Í7-4930K 

Placa base AS US RAMPAGE IV EXTREME 
Kingston HyperX 8GB 1600MHz DDR3 
Kingston HyperX 3K SSD 120GB 
1TB SATA 6Gbps 7200rpm 
NVIDIA GeForce GTX 770 
Lector/Grabador DVD 


MOUNTAIN GTM 374G 

Procesador Intel® Core™ ¡7-4700MQ 

Panel LED Mate Full HD (1920x1 080) 17.3" 

CORSA IR Vengeance 8 GB RAM 1 600 MHz DDR3 
RAID 0 (2x) SSD 128GB mSATA hasta 750MB/S 
Bahía disponible OneStep 2x 2.5" SATA 6Gbps 
NVIDIA GTX780M 4GB GDDR5 capacidad SU 2x780 


MOUNTAIN 






Robustness to you 
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Balasybalones 


B ienvenido a M icroma nía. Se acerca eJ final de 2013 y r ya por tradición, ya 
por estrategias de marketing -que son las que mandan en la industria 
del videojuego-, el último trimestre de cada año, en vísperas de la cam- 
paña navideña, las compañías suelen lanzar sus pesos pesados e inundar las 
estanterías de las tiendas, físicas y virtuales, de juegos de acción bélica y de- 
portivos. Balas y balones, si prefieres, para decirlo en dos palabras. Y «Cali of 
Duty Ghosts» es el gran candidato a! trono del primero de los géneros. Llega 
en pocos días tras que este número de Mi ero manía aparezca en el quiosco, 
aunque su gran rival «Battlef ield 4», llevará casi una semana a la venta cuando 
el juego de Inf ínity Ward vea la luz. ¿Será ventaja suficiente para convertirse en 
el ganador de la contienda? 

Menos cruenta es ¡a confrontación deportiva, que ya lleva unos cuantos días 
en desarrollo. «FIFA 14» T «PES 2014», «NBA 2K14» y las vertientes estratégi- 
cas del deporte, con los mánagers, disputan sus propios partidos. Pero se les 
va a unir un rival con el que pocos contaban: «FX Fútbol 2.0» que está casi 
listo y cuyas primeras imágenes te presentamos en las siguientes páginas. 

E[ juego de FX ha dado una renovación casi total a su aspecto y a muchos 
contenidos. Y tiene muy, muy buena pinta. ¿Será el matagigantes que muchos 
ya sospechan? 

Terrorífico Halloween 

Pero no todo es acción y fútbol -y baloncesto- por estas fechas. Liega Ha- 
líoween y el terror llama a tu puerta, así que... ¿por qué no también a tu disco 
duro? Te hemos preparado un reportaje de los mejores juegos de terror del 
mercado, para que disfrutes Halloween con escalofríos, Y mucho más en el 
resto de secciones de la revista, por supuesto, con un nuevo vistazo -y entre- 
vista a sus responsables- de «Thíef», una de las grandes promesas para 2014, 
cuando pase la fiebre de final de año. Y, mientras tanto, te invito a disfrutar de 
una aventura también terrorífica, pero sobre todo, absorbente, con el juego de 
regalo de este mes: «Sherlock Holmes contra Jack el Destripados. 


Francisco Delgado n ¡ rector de VHcrarr¡.aríÉa 


Síguenos también en nuestra página de facebook 

www,tecebook,tom/revistamicromania 
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JUEGOS DE TERROR 

Si te gusta pasar miedo delante de 
la pantalla, no te pierdas ninguno. 



BATTLEFIELD 4 

Hemos probado la beta 
multíjugador de lo nuevo de DICE. 


EL TALLER: GAMIFICACION 

Ideas heredadas del vEdeojuego 
que se aplican en las empresas. 
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CALLOF DUTYGHÜ5TS 
El nuevo «Cali of Duty» está a 
punto de ver la luz. Así será. 
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POSIBILIDADES INFINITAS 


Cuando se habla de diseño inteligente, los creacionistas usan como el término como 
justificación en busca de dioses. Cuando miramos a BioShock, el diseño inteligente, preci- 
samente. huye de ellos. Ni dioses ni reyes, sólo el hombre. Y es que Jas historias desarrolla- 
das por Ken Levine e Irrational Games son. justamente, un diseño inteligente. 

Llevara los protagonistas de BioShock Infinite a Rapture en el primer episodio de 
Panteón Marino es la demostración palpable del ingenio con que Levine desplegó en el 
juego la trama de Booker DeWitt y Elizabeth. que repite sus puntos básicos pero cambia el 
escenario, pese a ello, conocido. Un mundo de posibilidades infinitas. Y sin dioses. 



K actualidad 


La temporada arranca 
para «FX Fútbol 2.0» 

FX Interactive ya avisó de que «FX Fútbol» era un proyecto que se Ampliaría de cara 
a una vida activa a largo plazo. La nueva versión está casi a punto y es espectacular. 



DISEÑO 
DE JUGADA 

01:25 

segundos restantes 


l J 

i 

/ EFÚTBOL 

ají / 

,v| 


Sfln 

^ i 


A penas han pasado seis 
meses del lanzamiento de 
«FX Fútbol», el mánager 
con el que FX recupera- 
ba el espíritu deí mítico «PC Fútbol» 
para volver a uno de los géneros más 
exitosos en España en cuanto al PC 
se refiere. Apenas seis meses que ai 
estudio Ee han servido para madurar, 
reflexionar, escuchar a los fans y tra- 
bajar en una nueva versión que esta- 
rá dentro de muy poco disponible. 

«FX Fútbol 2.0» acaba de desvelar 
su aspecto y las que aquí puedes ver 
son las primeras imágenes oficiales 
del juego. Su lavado de cara es con- 
siderable, con un diseño más limpio 
y minimalista, pero aún más prácti- 



co. accesible y repleto de informa- 
ción que antes. Sin embargo, el nue- 
vo estilo visual no es lo más relevante 
de la nueva entrega de «FX Fútbol», 
sino las novedades que incluirá y en 
buena medida vienen marcadas por 
esas sugerencias de la comunidad de 
jugadores del primer título. 

Filosofía y estilo propios 

«FX Fútbol 2,0» perpetúa la filosofía 
que dio origen a su predecesor: ser 
un juego de mánager de fútbol, no un 
simulador de mánager. Es decir, cen- 
trarse en la diversión y la pasión por 
el fútbol, no en la recreación de la rea- 
lidad al milímetro, 

Pero las posibilidades que destila 
«FX Fútbol 2.0» con sus novedades 
son enormes. El primer punto en que 
FX está renovando a fondo el juego 
es ei ecosistema de los jugadores. 

La falta de licencias oficiales se 
compensa en el juego con la posi- 
bilidad de generar hasta 100 rasgos 
diferents par los jugadores, depen- 
diendo de su evolución, en las di- 
rectrices que tú, como mánager, les 
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AÑOS CUMPLE «FOOTBALL MANAGER»... AUNQUE CON VARIOS NOMBRES. 

Nació en 1992 con el nombre de «Champhionship Manager)), pero Sports Interactive perdió los derechos de la marca 
tras romper con Eidos, Rasó a llamarse ítFootball Manager» tras fichar por SEGA en 2005. Lleva ya diez ediciones así. 





Gabriel Knight 
vuelve tras 20 años 


Jarte Jensen está trabajando 
en un remake de su propio 
juego. «Gabriel Knight Síns of 
the Fathers» aparecerá en 2014 
en un remake en el que la misma 
historia se desarrollará sobre unos 
escenarios de aspecto más real, 
pero que serán los mismos. 


► Metro Last Light 
lanza su último DLC 



' «Crónicas» es el nombre del 
último DLC del juego de 4A 
Games. Nos ofrece misiones 
individuales protagonizadas por 
secundarios de la trama principal, 
i como Anna, Khan o Pavel* desde 
I un punto de vista paralelo al 

desarrol lo d e la hi s to ri a de A r ty om . 


marques de manera individual. Estos 
rasgos no son i o único que afectará a 
los jugadores. También tos logros en 
su carrera al frente de distintos equi- 
pos: talismán, experto en ascensos, 
ganar varias veces un mismo torneo, 
etc, Y cada rasgo y cada logro tendrá 
su efecto real en el juego. 

El segundo punto serán las nuevas 
competiciones disponibles, con Pri- 
mera y Segunda División de las ligas 
en España. Francia. Inglaterra, Italia 
y Alemania, más la Segunda B de Es- 
paña e Italia, además de copas, co- 
pas internacionales, p reteñí po rada, 
etc. con 450 equipos disponibles. 

El estadio personalizadle es el ter- 
cer punto en renovarse. Podrás em- 
pezar con pequeños estadios de 
2.000 asientosy hacerlos crecer, si el 
club va subiendo, hasta los 118,000 
asientos, añadiendo instalaciones 
de todo tipo: vestuarios con salas de 
entranador, clínicas, tiendas, cafete- 
rías, cesped con drenaje... 

Pero seguro que a más de uno le 
entusiasmará el nuevo simulador ju- 
gadle de «FX Fútbol 2.0». Podrás in- 
tervenir en el partido decidiendo en 
cada momento qué hacer: aplicar 
presión, jugar por tas bandas, crear 
un fuera de juego, dibujar tus juga- 
da... Una renovación casi total. ¿Es- 
tás fisto para el partido? 



FX siempre ha dicho que su 
intención con «FX Fútbol» 
nunca ha sido competir con otros 
conocidos juegos del género, 
como «Footbali Manager 2014», 
que está también a punto de 
ver la luz -y que estrena nuevo 
motor 3D para ta simulación de 
partidos, por cierto. 

La razón dada por FX es que ef 
concepto de ambos productos 
es muy diferente. «FX Fútbol» 
renuncia, en cierto sentido, 
al control total y, como ellos 
mismos lo definen, no es un "si- 
mulador de manager de fútbol", 
sino un ' juego de manager de 
fútbol". Una sutileza, sí r pero que 
encierra detrás una filosofía de 
diseño enormemente distinta 




► Star Citizen sigue 
recaudando pasta 




t* 


El juego de Chrís Roberts no para 
de crecer. Son ya 22 millones de 
dólares lo que ha recaudado. Y 
cada vez se hace más grande y 
más complejo, aunque Roberts ha 
dicho que mucho contenido saldrá 
como DLC para no retrasar el 
lanzamiento del juego, 

► Saints Row IV lanza 
Enter the Dominatrix 


y 


- tpi . 

% 

Volition lanza el DLC «Enter the 
Dominatrix», El nuevo contenido 
de «Saints Row IV» es una parodia 
de Matrix. en que los Santos 
se ven atrapados en un mundo 
virtual controlado por el programa 
Dominatrix. Risas y sexo gamberro 
asegurados. 
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PERSPECTIVA 


EL TERMOMETRO 

LOS JUEGOS VUELVEN A 
TENER FERIA ESPAÑOLA 



El evento tendrá Jugar de! 7 a! 10 
de noviembre en el recinto ferial 
de ifema, en Madrid. Allí' se verán 
las consolas de nueva generación, y 
compañías como EA, Namco Bandai y 
otras mostrarán algunas de sus gran- 
des novedades. Nosotros también 
estaremos por allí. ¡Nos vemos! 


TELLTALE VUELVE A LA 
CARGA POR CAPITULOS 

El nuevo juego de Telftale por capí- 
tulos, «The Wolf Among Us» recoge 
el estilo visual de «The Walking Dead» 
y está arrasando entre los fans de la 
aventura. Habrá que probarlo, 

SIGUE LA POLÉMICA 
SOBRE «MASS EFFECT4» 

Básicamente, para decir lo mismo. 

Muchos fans se siguen preguntando 
si Shepard aparecerá o no en el nuevo 
juego, y BioWare vuelve a decir una 
vez más, que no estará en él. 


¿AHORA TODOS 
APUESTAN POR LA RV? 

Gocgle Glass, Oculus Rift y ahora.,. 

Dos ex de Val ve que trabajaron en un 
proyecto de realidad aumentada can- 
celado por el estudio han llevado el 
mismo, castAR, a Kickstarter. 


NO JUGARÁS CON 
«WATCH DOGS» EN 2013 

Ubisoft lo ha confirmado. El juego 
se va a primavera. El argumento ha 
sido que quieren que se aproveche 
a tope las posibilidades de la nueva 
generación de consolas. 


UN RETRASO PARA LA 
VERSION DE PC... 




En este caso de «Dark Souls II», Sf, 
sólo la versión de PC se retrasa. 

¿Por qué no nos sorprende? From 
habla de un ligero' 1 retraso para ase- 
gurar las opciones de juego adecua- 
das a! formato. A ver si es verdad. 
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Steam: así quiere 
dominar el PC en 2014 

Un Sistema Operativo, un nuevo diseño de hardware para PC, 
un mando revolucionario y el juego para PC en la televisión 





A unque no es nuevo que 
Valve llevaba tiempo te- 
niendo interés opr el de- 
sarrollo de hardware, no 
todos esperábamos que su apuesta 
para el futuro -en 2014, no más le- 
jos- fuese a ser tan completa. Nada 
menos que el pack de hardware. Sis- 
tema Operativo propio -basado en 
Linux- y un mando revolucionario. 
Para llevar, en sus palabras, el PC al 
salón y competir directamente con- 
tra otros sistemas de entre nimiento, 
O ambicioso proyecto de Valve con 
SteamOS. Steam Machine y Steam 
Controller se basa, como hemos di- 
cho, en Linux. Algo que se venía ru- 
miando desde hace tiempo, dadas 


las declaraciones de Gabe 
Newell en contra del con- 
cepto de Microsoft con 
Windows 8, allanando el 
camino para lo que iba a 
venir, pero aun no había 
anunciado. 

Se supone que Steam 
lo tiene todo previsto 
para que tu lista actual 
de juegos en cuenta - 
incluyendo los muy pe- 
ceros de teclado y ra- 
tón- se puedan jugar 
con mando. ¿Revolución 
real o simplemente un inten- 
to por hacerse un nuevo hueco en el 
mercado? El tiempo lo dirá. 


Y, ADEMÁS, PRESTA TUS JUEGOS... 


Lo que Valve ha denominado el "Prés- 
tamo Familiar de Steam' 1 fue uno de los 
primeros anuncios de la revolución que el 
estudio está preparando para 2014. Una 
demanda que los usuarios habían hecho 
durante largo tiempo por fin se va a hacer 
realidad, aunque con no pocas limitaciones, como la incompatibilidad 
-idéntica a la ya existente- de tener el juego activo en más de un 
equipo simultáneamente, y el número de juegos a prestara cada cuen- 
ta. Eso sí, es un comienzo más que interesante en el préstamo digital. 


El revolucionario Steam 
Controller utilizará un diseño 
de hardware abierto a usuarios y 
desarrollad ores de juegos. 














ACTUALIDAD 


LANZAMIENTOS 
DE NOVIEMBRE 



SEGA prepara el lanzamiento de su 
manager de fútbol con licencia oficial 
de la liga SBVA aunque previamente ha 
puesto en marcha una beta de acceso 
anticipado. Costará 39.95 €. 

O Fecha de lanzamiento: 4/11/2013 


CALLOF DUTY: GHOSTS 

La espera: finaliza para los fans de la 
serie de acción bélica de Aotrvísfon. 

Oesand *ada esta entrega por Infinity 
Aar cegará en una edición estándar y 
otra denominada Free Fall (59,95 €). 

© Fecha de lanzamiento: 5/11/2013 


DEADFALL ADVENTURES 

De manos de Badland Games nos llega 
la edición físca de esta aventura de 
James Lee Quatermafn desarrollada por 
The Farm 51 y Nordic. Uegará en una 
edición especial por 29,95 €. 

© Fecha de lanzamiento: 15/11/2013 


SOUTH PARK: lavara de la verdad 

La popular serie con los dibujos 
animados más gamberros está a punto 
de estrenar un nuevo videojuego de rol 
desarrollado por Obsedian y editado por 
Ubisoft Su precio es de 39,95 €, 

© fecha de lanzamiento: 21/11/2013 


NEED FOR SPEED RIVALS 

Una nueva entrega de la longeva serie 
de velocidad arranca ya, ífRivals» 
ofrecerá carreras y persecuciones, 
permitiéndonos elegir entre polis y 
fugitivos. Su precio, 59,95 €. 

Fecha de lanzamiento: 21/11/2013 


ASSASSINS CREED IV black flag 

Los asesinos de la orden zarpan para 
surcar los mares del Siglo XVII, en 
ei mundo más extenso de Ja saga. El 
juego llegará en varías ediciones, con 
extras y DLC, a partir de 49,95 €. 

© Fecha de lanzamiento: 21/11/2013 


YOUNG JUSTICE: LEGADO 

Basado en la serie de Cartoon 
NetWork "Young Justice: Legacy 1 ' este 
juego de acción y aventura contará con 
los superhéroes de DC Cómics (Batman, 
Superman). Su precio, 29,95 €. 

© Fecha de Lanzamiento: 22/11/2013 


LEGO MARVEL SUPERHEROES 

Los héroes de Marvel irrumpen en el 
universo LEGO, con un juego de acción 
y aventura en el que TT Games y Warner 
incluyen casi todos. Su precio 29 f 95 €, 

© Fecha de Lanzamiento: 30/11/2013 



Lenguas 

de trapo 


Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los 
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo. 


El último videojuego de «StarTrek» fue una gran 
decepción para mí. Estuvimos involucrados al 
principio del desarrollo, hasta que nos dimos 
cuenta de que aquello iba en una dirección que no 
era la que nosotros queríamos. Teníamos muchas 
ilusiones en ese juego, pero al final no salió bien. 

JJ. Abrams, director de Jas nuevas películas de Star Trek 


Para Blizzard tiene sentido convertir «World 
of Worldcraft» al modelo free2play. Pero esa 
transición implica riesgos. Escuchas historias de 
juegos que al pasar a free2play doblaron el número 
de usuarios, pero no sabes si se mantienen y si es 
suficiente hacerlo sostenible económicamente. 

Tom Chilton, diseñador jefe de «World of Warcraft» 


Si Google quiere sobrevivir, tendrá que reinventarse. 
Microsoft todavía no lo ha hecho y por eso creo que 
va a desaparecer dentro de 5 o 10 años. A Facebook, 
le doy 3. Es una ley matemática. Pasó con MySpace 
y volverá a pasar. Y será bueno que así sea, porque 
estas multinacionales trafican con nuestros datos. 

Karsten Gerloff, Pdte. de la Fundación de Software Libre de Europa 


Queremos que los juegos de «Star Wars» en los que 
estamos trabajando dejen con la boca abierta a los 
jugadores que lo vean. Para inspirarnos estamos 
revisando los juegos antiguos. Tenemos acceso a 
todo lo que se hizo durante el periodo de LucasArts, 

pero queremos ser originales. 

Patrick Soderíund, vicepresidente ejecutivo de EA 
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«Galactic Civilizations III» 
entra en la era de los 64 bit 

Después de muchos años, la emblemática saga de estrategia futurista 
ha anunciado una tercera entrega sólo para PC en sistemas de 64 bit 



Stardock apuesta fuerte por el futuro 

haciendo que «Galactic Civilizations III» 
aparezca sólo para sistemas de 64 bit. 


A pesar de la extensa y fiel co- 
munidad defans que se baten 
en partidas online de «Galac- 
tic Civilizations», la serie no recibía 
nuevos capítulos desde 2007 pero 
hace unos días, por fin, Stardock 
anunció el desarrollo de una nueva 
entrega de esta saga de estrategia de 
batallas espaciales a lo grande. 



En «Galactic Civilizations III» podre- 
mos volver a ponernos al frente de 
grandes armadas interpJanetarias y 
Stardock promete un multijugador 
online inmenso y nuevas opciones di- 
plomáticas para resolver conflictos 
sin entrar en guerra. Todo ello con 
una tecnología puesta al día, dirigida 
exclusivamente a sistemas de 64-bit. 

Universo abierto 

Apreciando las contribuciones de la 
legión de entusiastas que reúne esta 
saga, Derek Paxton, vicepresidente 
de Stardock. ha declarado que el jue- 
go “abrirá sus puertas a la comuni- 
dad “rrtGdder" para añadir una canti- 
dad ilimitada de nuevos contenidos' 1 . 


ESTRATEGIA 
DEL FUTURO 
PARA LOS FANS 


Aunque la facha de lanzamiento 
de «Galactic Civilizations III» no ha 
sido concretada, Stardock ya nos 
facilita la reserva del juego en su 
web oficial con diversos packs. La 
'Founder Edition" permitirá jugar a 
la beta por 39,99 i (10 € menos 
que la versión final) mientras que 
la ”Founder r s Elite Edition” garan- 
tizará el acceso a todas las expan- 
siones y al contenido adicional, 
permitiendo, además, que tu nom- 
bre aparezca en los créditos. Más 
detalles en www.galctv3.com 




Arsenal de Razer 
para Battlefield 4 

Si eres fan de «Battlefield» y no vas a perderte 
la cuarta entrega por nada el mundo, atento a 
estos productos licenciados por Razer 


I entro de la serie "Battlefield 4 
Collectors Editiorf. el fabri- 
cante Razer ha reunido algu- 
nos de sus mejores periféricos y ac- 
cesorios que ya están disponibles 
por separado. Cuentan con licencia 
«Battlefield 4» el teclado BlackWidow 
Ultímate, al ratón Taipan, el headset 
BlackShark y la bolsa Messenger, Tie- 
nes más detalles en razerzone.com. 





LOS MAS 
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\ BATMAN: ARKHAM 0R1GINS 

0 25 OCTUBRE DE 2013 0 ACCIÓN 0 WB 
Montreal/Wamer Bros. © PC. 360, PS3, Wiilf 

La idea de asistir al origen de Batman es 
demasiado tentadora como para dejarla escapar. 


BATTLEFIELD 4 

© 31 DE OCTUBRE DE 2013 © ACCIÓN 
© DICE/EA © PC, 360, PS3 p PS4. XÜNE 

La gran ofensiva de «Battlefield» llega con un 
amplio arsenal de tecnología y modos de juego. 

CALL OF DUTY: GHOSTS 

© 5 DE NOVIEMBRE DE 2013 © ACCIÓN 
© INFINITY WARD/ACTI VISION 
©PC, PS3, 360, XONE, PS4,WiÍU 

Acíivision contraataca con nuevas armas. 



NEED FOR SPEED: RIVALS 

©21 DE NOVIEMBRE DE 2013 
© VELOCIDAD © Ghost Games/EA 
©PC. PS3, 360, XONE, PS4 

La velocidad mas esperada.. IQue llegue rápido! 

WATCH DOGS 

© PRIMAVERA DE 2014 © ACCIÓN 
© UBISQFT © PC, 3G0 P PS3 

Para muchos será el primero de una nueva 
generación de sofisticados videojuegas. 

THEWITCHER 3:WILD HUNT 

© 2014 © ROL © CD PROJEKT 
©PC. MAC, PS4, XONE 

La culminación de la Saga de Geralt de Rivia en 
PC apunta a ser un acontecimiento apoteósico. 



CYBERPUNK 2077 

©2014 © ACCIÓN/ROL 
© CD PROJEKT © PC, MAC, PS4. XONE 

Seguimos sin poder ofrecer nuevos detalles, pero 
las expectativas se mantienen por todo lo alto. 


TITAN FALL 

© 2014 © ACCIÓN © RESPAWN 
ENTERTAíNM ENT/EA © PC. XONE 

La revelación del pasado E3, con acción 
vertiginosa y una tecnología imponeote. 


THIEF 


© 2014 © ACCIÓN/AVENTURA 
© EID0S/5QUARE ENIX/KOCH MEDIA 
© PC, P54, XONE 

¿Logrará el nuevo Garrett robamos el corazón? 
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PRIMERAS IMAGENES 


* Acción * 2K MARIN * FINALES DE 2013 


PROTAGONISTAS: DA 
SILVA Y EL VIRUS ALIEN. 

El cambio de protagonista en «i+d 
en el Hangar 6» se explica porque 
los hechos que narra el DLC 
son previos a la acción de <íThe 
Bureau», Da Silva y un grupo de 
agentes voluntarios se someten 
a una serie de pruebas médicas 
para salvar a un agente infectado 
por un misterioso virus. 









NUEVAS ARMAS PARA , 
COMBATIR A LOS ALIENIGENAS. 

En el primer DLC de «Ttie Burean» Da Silva, 
el nuevo protagonista, tendrá acceso a 
nuevos poderes y habilidades, así como a 
armas inéditas y de lo más peligrosas Una 
de las más espectaculares será el prototipo 
de una pistola de microondas, que matará a 
los enemigos de dentro a fuera, i Brutal! 


«I+D EN EL HANGAR 
6» NOS MUESTRA LOS 
ACONTECIMIENTOS 
PREVIOS A LA ACCIÓN 
DE «THE BUREAU» 

\ & -kkT *' 


LA PRIMERA APARICIÓN DEL INTRUSO. 

Si has jugado ya a «The Bureau» seguro que sabes de quién hablamos. Ese alienígena que se 
convierte en parte esencial de la trama, arrestado en el cuartel general de XCOM. Como le 
ocurre a otros personajes, como el mismo Da Silva, en «i+d en el Hangar 6» veremos a unos 
cuantos de Jos secundarios del juego original en su primera aparición, si seguimos la línea 
temporal de la invasión alienígena de nuestro planeta. 



HANGAR 6: EL "ÁREA 51" 

DE «THE BUREAU». 

El nuevo escenario que nos propone 
«i+d en el Hangar 6» vendría a ser el 
"área 51" del mundo de juego, un lugar 
oculto, secreto, en que la organización 
XCOM comienza a dar sus primeros 
pasos investigando extraños sucesos 
que apuntan a una increíble invasión 
alienígena. Allí también tendrán lugar 
algunos combates con nuevas tácticas 
y habilidades que desplegar 


LA INVASIÓN 
DE LOS DLC 

«i+d en el Hangar 6» es el 
último representante del ya 
habitual modelo de negocio de 
las compañías, ampliando con 
contenido adicional historias 
que, en muchos casos, están 
cerradas. El éxito del juego original 
es vital para su recorrido, como 
ofrecer algo inédito. ¿Lo conseguirá 
el DLC de 2K Marín? 



ENTREVISTA 



O 


Charla con J. Khoury, 



Tras la presentación de «Thief» hace unos días nos sentamos con su 
productor, que nos contó detalles sobre el desarrollo de esta nueva entrega. 



JOE KHOURY, 
PRODUCTOR 


-’Ci 



Joe Khoury estudió Diseño Urálico 
en In Universidad Ltoesa Amen- 
cana y en el Sberidan Colíege t en 
Toronto, Trabajo para Zen Tensión, 
limero, y EA> después. Trabajó 
en juegos como «A/tedól oí Honor 
European Assault» o «Anny ofTvvo» 
y viajó hasta China para convertirse 
en productor en Spicy Horse Gamos 
con «Airee: Madness Return». Si- 
guió ejerciendo el mismo rol desde 
201], pero ya en Eidos Moni real 
y centrado en h producción de la 
nuera entrega de «Thieb 


C uando hace unos dias se presenté 
«Thief» en Madrid, charlamos con 
Joe Khoury, productor del juego 
en Eidos Montreal, que nos contó algunos 
de sus puntos más destacados. 

MICROMANIA: ¿Por qué un nuevo 
juego de «Thief» tras todos estos 
años? ¿Significa esto, después 
de «Deux Ex Human Revolution», 
que Eidos Montreal se está 
especializando en remakes o nuevas 
entregas de series legendarias? 

JOE KHOURY: Bueno, la verdad es que 
estamos realmente contentos de a portar 
una nueva perspectiva a juegos tan 
míticos como «Deus Ex» o «Thief»; títulos 
que durante años so han convertido en 
referencias para legiones de jugadores, y 
de los que se ha venido hablandodurante 
muchísimo tiempo. «Thief», en particular, 
sigue teniendo vigencia hoy día porque en 
su momento mostró detalles de diseño 
y jugabilidad realmente únicos, y siguen 


siéndolo; el escenario, la jugabilidad 
basada en el sigilo, las características de 
Garrett como personaje... y nos parecía 
que era el momento adecuado, con 
una tecnología mucho más potente, de 
devolver a la vida ese estilo de juego. 

No se trata tanto de copiar punto por 
punto lo que los juegos anteriores de 
«Thief» mostraban. Es algo más global. Sí 
hay detalles que vuelven casi idénticos, 
como el uso de fas flechas, o el mismo 
protagonista, pero en realidad se trata 
más de la personalidad de Garrett, tan 
original en su momento, que era lo que 
nos atraía y nos merecía la pena recrear 
de un modo más atractivo visuafmente, 

MICROMANIA: ¿Durante cuánto 
tiempo ha estado en desarrollo? 

JOE KHOURY: Aproximadamente 
cuatro anos. Lo anunciamos oficialmente 
hace menos de un año. En realidad, 
el primer año estuvimos buscando y 
contratando a la gente adecuada para 


poder llevara cabo el desarrollo, 
siempre teniendo en cuenta que 
queríamos formar un equipo que fuera 
relativamente pequeño, asi que digamos 
que el desarrollo real ha sido de tres anos. 

Nuestra pregunta 
se debe, sobre todo, a que aunque 
injusto se va a comparar a «Thief» 
con juegos de corte similar que han 
aparecido durante el último año, 
especialmente con «Dishonored». 
¿Crees que os puedan acusar de 
haber “copiado” de algún modo a 
«Dishonored»? 

JOE KHOURY: Bueno, no; al menos eso 
espero. Realmente creo que cuando la 
gente juegue con «Thief» se dará cuenta 
de las enormes diferencias que hay 
entre uno y otro juego. Simplemente 
en el apartado visual son muy, muy 
diferentes. Y aunque sí es cierto que hay 
algunos elementos de diseño que puedan 
ser comunes, al jugarlo es cuando se 
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ve que no tienen demasiado que ven 
Además, la realidad es que los primeros 
juegos de«Thief» son muy anteriores 
a «Dishonored», y nuestra inspiración 
directa siempre ha sido la saga original. 

A mí me encanta «Dishonored», creo 
que es un gran juego, y como él. otros 
que puedan tener un estilo parecido, 
pero «Thief» ha estado en desarrollo 
bastante tiempo, gran parte antes 
de que se anunciara «Dishonored». 
El nuevo «Thief » e s m ucho más < 
parecido al «Thief» original 1 que a 
ningún otro juego actual. 


M1CROMANIA: En la demo 
que hemos probado la 
interacción con el entorno 
estaba bastante limitada. No 
tanto en los desplazamientos 
como en !a interacción con ios 
objetos, limitándose a lo que 
podemos robar o algunas 
cerraduras que forzar. Pero 
hemos echado de menos 
la posibilidad de situar 
obstáculos, por ejemplo, 
para entorpecer a los 
guardias que nos persiguen 
cuando nos descubren,.. 
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JOEKHOURY: Si. es algo que 
se verá bastante mejorado 
en la versión final del juego. 
Con esta demo el objetivo 
- I no era ofrecer una primera 
M a proximacÉó n al diseño de 
misiones, la ambientación de 
!a duda d T las ha bi fidades de 
Garrett, etc. 

Í Cuando el juego salga el 

próximo 2S de febrero, incorporará 
bastantes más detalles que no 
hemos querido enseñar aún. Ahora 
mismo se trata de demostrar la 
importancia en la jugabilidad del 
uso de luces y sombras en el 
^ entorno y de cómo usarlas por 
parte del jugador. 

Sobre lo que comentas de 
poder usar el entorno para crear 









obstáculos es algo que puede resultar 
muy interesante. Aún tenemos mucho 
que perfilar y que pulir... 

MICROMANIA: La Ciudad se divide 
en varios distritos y cada distrito en 
distintas áreas, ¿Están conectados 
entre sí para poder ir y volver entre 
ellos? ¿Cómo se ve afectada la 
trama por estas ideas y venidas? 
¿Se pueden abrir y cerrar caminos 
dependiendo de nuestras acciones? 

JQE KHQURY: Bueno, si nos centramos 
ene! guión, en I a Ciudad hay elementos 
de la trama dispuestos para reforzar 


el desarrollo de la historia. La trama 
de «Thief» se despliega en base a las 
misiones que realizas y a medida que las 
superas se van abriendo nuevas áreas y 
distritos. Las misiones posteriores van 
desarrollando la propia trama, la ciudad 
evoluciona y cambia a medida que lo 
hace el guión. 

MICROMANIA: ¿Y dependiendo de 
fas elecciones del jugador cambia 
la historia? Es decir, ¿podemos 
elegir hacer una misión u otra? Si 
es así, ¿varía esto el desarrollo de 
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Un regreso 
de altura. Las 

habilidades de 
Garrett como 
maestro del robo 
siguen inalteradas, 
como el estilo de 
juego de «Thief». 
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la historia o se trata de una trama 
lineal en su desarrollo,? 

JQE KHOURYr Para asegurarnos de 
que la trama fuera realmente potente 
hemos introducido muchos giros en el 
guión. Existe, eso sí. una historia central 
que es la que lleva al juego de principio 
a fin. Lo que sí puedes variar al jugares 
el orden en que realizar tus misiones, 
hacer algunas secundarías o no,„ En 
la demo que habéis visto hoy hay una 
misión secundaria que no se desarrollará 
igual en la versión final del juego, porque 
en el juego final aportará un contexto 
diferente a la trama principal. Pero, en 


todo caso, los cambios de guión, del 
desarrollo de personajes, etc, están 
previstos y no dejados al azar de ciertas 
decisiones aleatorias. 

MICROMANIA: Cuéntanos de qué 
parte de este nuevo «Thief» te 
consideras más orgulloso, ya sea 
en cuanto a la herencia del Thief 
original, o tas mejoras en diseño, 
tecnología, etc. 

JQE KHOURY: Bueno, para ser honesto, 
después de haber jugado recientemente 
el «Thief» original, creo que este nuevo 
«Thief» transmite la sensación de ser una 
nueva generación de diseño basado en 
fas mismas reglas que el juego original. 
Me transmite, cuando lo juego, las 
mismas sensaciones que tenía en 1993 
cuando jugué el original. Puedo ver la 
evolución, puedo ver cómo la tecnología 
gráfica ha dado un salto increíble, pero 
la sensación de descubrimiento, de 
inmersión y de recrear esas emociones 
es algo de lo q ue me siento realmente 
orgulloso. Pero no solo yo t sino todo 
el equipo. Todos jugamos los juegos 
anteriores y los estudiamos* y sabemos 
que hemos trasladado todo aquello a un 
juego de nueva generación. 
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[EL BUZÓNl 

La redacción 
responde... 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 



TOTAL WARROME II 

Me parece que os 
habéis subido a la 
parra con la nota 
de «Total War Rome II». 
Pero no sólo vosotros, sino 
toda la prensa especiali- 
zada. En Metacritrc la nota 
media es de casi 80/100, 
mientras que los usuarios 
le hemos puesto la mitad: 
menos de 4/ÍQ. ¿Cómo os 
lo explicáis? ■ Sergio H. 



Hablamos sólo por M icroma* 
nía, pero a nosotros nos ha 
parecido un juego magnífico, 
aunque no exento de fallos, es 
verdad. De ellos os dimos bue- 
na cuenta en la review, tales 
como la mala optimización, la 
falta de la campaña del ava tar 
y algunos fallos en la IA. Una 
vez más, insistimos en que tan 
importante o más que la nota 
es lo que decimos en el texto 
que matiza la nota y señala 
estos detalles. 


MÁS SOBRE ROMA 

Ya sé que habrá 
quien se queje 
de que el mes 
pasado regaláseis otro 
juego más de estrategia, 
pero a mí me ha parecido 
un acierto «Praetorians», 
porque me ha permitido 
saciar mis ganas de gloria 
imperial hasta que ahorre 
para comprarme «Total 
War: Rome II» que, por 
cierto, ya les vale ponerlo a 
55 €. ■ Luis R. 

Esa era la idea: ofreceros 
un juego ambientado en la 


antigua Roma coincidiendo 
con «Total War Rome II», 
«Praetorians» no tiene unos 
gráficos tan espectaculares 
como los del juego de Creative 
Assembly, pero es un gran 
juego, muy divertido y que 
además corre bien en cual- 
quier equipo. 

TERROR DE VERDAD 

Por primera 
vez en mucho 
tiempo, «Out- 
last» ha conseguido que 
pase miedo frente al PC. 

Y es que últimamente 
el género del sur vi val 





I LA POLÉMICA DEL MES 

600.000 firmas piden «GTA V» en PC 

A estas alturas en change.org ya vamos por 600,000 firmas de usuarios de PC 
que demandamos una versión de «GTA V» en PC, ¿Y cuál ha sido la respuesta de 
Rockstar? ¡Ninguna! Nos están maltratando. Que no se extrañen, por tanto, de que 
cuando el juego salga en PC haya mucha gente que lo piratee en lugar de comprarlo. 

Ojo por ojo. ■ Héctor D. 

Estamos de acuerdo en que Rockstar no se 
está portando nada bien con los usuarios 
de PC. 600 000 f irmas ya son una cantidad 
considerable como para al menos emitir un 
comunicado oficial al respecto, Pero eso no 
justificaría un pirateo masivo del juego sí al 
final sale en PC. Piénsalo: si todo el mundo 
lo piratea, entonces seguro que el próximo 
«GTA» no saldrá en PC. 




LA CARTA DEL MES 

La revolución de Valve 
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He leído en vuestra web los artículos sobre las 
tres grandes novedades con las que Valve planea 
revolucionar los videojuegos: Steam OS, Steam 
Machines y Steam Controller. Las dos primeras me 
parecen ideas geniales, pero lo del Steam Controller no 
b veo. ¿Un mando táctil sin palancas ni botones? Eso 
no puede ser preciso. ■ Gerard L. 

Coincidimos contigo en que SteamOS y las Steam Machines 
prometen dar mucha guerra en 2014. En cuanto al Steam 
Controller, sí que tendrá botones, pero sólo en los gatillos y 
poco más. Los típicos botones de acción desaparecen para 
dejar sitio aun trackpad que hará las veces de ratón, un 
periférico imprescindible en muchos juegos de PC. Habrá que 
probarlo antes de juzgar qué tal funciona. 


horror ha ido deslizándose 
hacía la acción gore y las 
carnicerías constantes. 

Es algo de lo que se quejó 
en una entrevista Shínjí 
Mikami, creador de la saga 
«Resident Evil», que de 
terror algo sabe y yo estoy 
totalmente de acuerdo con 
él. ■ Ricardo C. 

Pues estamos de acue rdo 
contigo y con Mikami. La 
i nd efen sión q ue sientes a I no 
portar armas hace que pases 
verdadero terror. Cuando te 
encuentras cara a cara con un 
peligro sólo puedes correr o 
esconderte, y eso te sumerge 
en una atmósfera angustiosa. 
Ese planteamiento, unido aun 
apartado técnico muy cuidado 
y a su precio de sólo 20 g, 
hacen de «Gutfast» un juego 
muy recomendable. 


JUGAR CON LA MENTE 

Me ha encantado 
El Taller que de- 
dicásteis el mes 
pasado a las tecnologías 
de juego del futuro. Sobre 
todo me ha dejado con la 
boca abierta lo del casco 
de electrodos. ¿Comuni- 
carte en un multiplayer con 
el pensamiento? ¡Brutal! En 
cambio, a lo que no le veo 
recorrido es a las famosas 
Google Glass. No me imagi- 
no a todo el mundo llevan- 
do esa cosa en la cara por 
la calle. * David M. 

Si te interesa lo de ju gar con 
i la mente, ya hay dispositi vos 
: que permiten hacerlo, como 
I Puzzlebox Orbit, una especie 
: de helicóptero, o MindFlex, 

: q ue es un j uego de ha bil i dad . 

: Puedes compra ríos en 
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Son un poco caros P eso sí P 
porque la tecnología de poten- 
ciales evocados en la que se 
basan no esté todavía extendi- 
da comercial mente. Respecto 
a Google Glass, habrá que ver 
si sus funcionalidades com- 
pensan ponerse gafas. 

FINAL FANTASY XIV 

¿Qué pasa con la 
review de «Final 
Fantasy XIV»? El 
mes pasado fui corriendo 
al kiosko a comprar la 
revista con ganas de leer 
la review para ver si es por 
fin el juegazo que debía 
sen ■ Laura G. 

No siempre tenemos espacio 
para todo, pero ya puedes 
estar tranquila, que en este 
número sí que nevamos e ] aná- 
lisis de «FF XIV» y, en efecto, 
es el MMO que los seguidores 
de «Final Fantasy» llevábannos 
años esperando. Tiene sus de- 
fectos, como las cuotas, pero 
nada que ver con la versión 
que salió hace tres años. 


El ROL DE 2014 

Me Habéis puesto 
los dientes largos 
con el reportaje 
de «Dragón Age Inquisí- 
tion» y t sobre todo, con la 
entrevista al productor del 
juego, Cameron Lee, El año 
que viene va a ser inolvi- 
dable para los amantes del 
rol: «Dragón Age Inquísi- 
tíon», «The Eider Scrolls 
Online», «The Wítcher 3» 
y «Dark Souls II»* i Vaya 
póquer de ases! ■ Ángel B* 

La verdad es que el rol ha flo- 
jeado un poco en 2013, pero 
parece que en 2014 va a ser 
uno de los géneros estrella. 

Y hablas tú de un póquer, 
estimado Angel, pero es que 
hay muchos más títulos muy 
prometedores que se esperan 
para el año próximo: «The Divi- 
sión», «Lords of the Fallen», la 


expansión «Reaper of Souls» 
para «Diablo III» y «Cyberpunk 
2077». i Una locura! 

BATTLEFIELD4 

Estoy bastante 
enfadado con EA 
y DICE. Resulta 
que tenía yo la Ilusión de 
que llegase el 1 de octubre 
para probar Ea beta pública 
de «Battlefield 4» antes 
que nadie, y cuando llega 
el momento no puedo por- 
que no tengo un sistema 
operativo de 64 bits, i Esto 
se avisa antes y no me ha- 
bría gastado un dineral en 
la Edición Digital Deluxe! 

■ José María P. 



: Te han hecho una faena, 

. sin duda, y tienes razón en 
! q ueja rte. Pe ro sé o ptim ista . Ya 
sólo te quedan unos días para 
: d isf ruta r d el j ueg o completo, 

; q ue sí estará e n 32 bits, y a I 
i haber com prado la Edición 
: D tg ita I Deluxe vas a exprim irl o 
i un poco más que el resto. Por 
: jugar unos mapas multi unos 
i días antes, tampoco te has 
i perdido tanto, ¿no? 



FORMIDABLE 



Microsoft no quiere perder el 
tren del cloud gaming. Algunas 
fuentes señalan que, para 
competir con Gaikai, que es la 
plataforma que Sony pondrá en 
marcha a principios de 2014 T los 
de Redrrtond habrían iniciado 
un proyecto para jugar con el 
catálogo de Xbox 360 en PCs 
con Windows y en teléfonos 
móviles con Windows Phone. 

Si sale bien, será una gran 
noticia para tos jugadores de 
PC-, parque podremos disfrutar 
de títulos como «Halo 4». 



LAMENTABLE 



Van pasando ios meses 
desde que Disney com pro 
LucasFílms y cerró su división 
de vídeo] ueg os, LucasArts, 
y nos vamos enterando de 
proyectos que se cancelaron. 
Parece ser que ya estaba casi 
terminado un remake de «El 
Día del Tentáculo», una de las 
mejores aventuras gráficas de 
los 90. Se ha sabido también 
que «Star Wars 1313» iba estar 
protagonizado no por un caza- 
recompensas cualquiera, sino 
por Boba Fett* Una lástima* 






PREGUNTAS SIN 

RE5Ptjfc£. i iS 



de Wargaming.net en 

su predicción de que Sos 


videojuegas generarán en 
2016 un negocio de 150.000 
millones de euros? 



habrá habrá sentado en 
Riot Games la noticia de 

que «League of Legends» 
ha sido sobrepasado ya de 
manera estable por «DOTA 
2» en número de jugadores? 


será el nivel de violencia y 
realismo de «Cali of Duty 
Ghosts», que en lugar de 


ser para +18 como los cinco 
anteriores «CoD» será apto 
para +16? 



hace falta para que a 
Phil Fish se le pase el 


enfado y decida trabajar 
en la segunda parte de su 
laureado juego indíe de 
plataformas «Fez»? 


dejará el director Uwe BolE 
de torturarnos con sus 

pésimas películas basadas 
en videojuegos, de las que 
la próxima que planea es 
«Posta! 2»? 


Protección de Dato s: Loa dados personales que nos 
remitas para consultas, cartas, partiopackn en sor- 
teos o concursos serán arpar parados, mientras dure 
su gestión, a mfidtero responsabilidad de Blue Ocean 
Pubtehing, con domicilio en G/PbyacM Puig. 9. las 
Rozas, 23230 Madrid, pera raspante a las consultas 
o gestión é enviu de los premiasen los sorteaso 
concursos. ñjedesejercsr tus derechos de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición diri^éndote por 
escrito al domtcfcodd Blue Ocean E^ijtehkig 
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AQUÍ: ¿QUIERES CONVERTIRTE EN UN FANTASMA?... 



i 




Los escenarios para la guerra parecían haberse acabado, pero el 
futuro es una caja de sorpresas, aunque sea un futuro cercano. Y 
fíjate si hay sorpresas, que hasta te convertirás en fantasma... 


P ensar que aún hay un mun- historia es capacidad de reinventar- ca en la acción bélica para que, una 
do en el que librar guerras, se. Y parece que «Ghosts». la nueva temporada más, nos metamos en la 

tras Eo visto en «Modera entrega de la serie que. cuando leas piel de un súper soldado que, ade- 

Warfare 3» y «Black Ops estas líneas, estará a punto de ver la más, en esta ocasión tendrá que ser 

||», es casi un mífagro. Si el futuro luz. no seré la excepción. Una nueva prácticamente invisible ante el ene- 

cercano -o no tanto- de ambos jue- trama en la que se cambiará radical* migo. Un auténtico fantasma, 
gos nos mostraban conflictos que mente la perspectiva -según asegu- 

iban de ¡o más global alo más oculto, ra Infinity Ward-. nuevos modos de Un mundo desolado 

intentar imaginar un nuevo escena- juego, personajes, tecnología gráfi- La campaña de «Ghosts» parte de 

rio bélico en el que aún haya bandos ca -uno de los puntos sobre los que un guión que, como la última entre- 

en conflicto o algo por lo que pelear, más discusión hay, todavía hoy- ha- ga de la saga. «Black Ops ll>x ha sido 

es harto complicado. Pero si algo ha rán de «Cali of Duty Ghosts» — o lo in- creado por un reputado profesio- 

tenido «Cali of Duty» a lo largo de su tentarán- una nueva vuelta de tuer- nal de Hollywood, Si David S. Goyer 

fue el responsable de ambas entre- 



¿Qué pasa después de ía guerra? «Cali of 
Duty Ghosts» quiere llevarnos aun momento 
en el futuro en que pese a que el conflicto 
. continúa, EE.UU, ha sido arrasado. 


gas de «Black Ops», para el nuevo 
juego de Infinity Ward ha sido Ste- 
phen Gaghan. ganador de un Oscar 
por Trafile, el que ha dado forma a la 
trama. En ella, la invasión global de 
EE.UU. no sólo ha triunfado sino que 
prácticamente ha dejado el país en- 
tero en ruinas. El resultado es que las 
naciones que hoy conocemos han re- 
dibujado sus fronteras, Y tú, en la piel 
de un soldado norteamericano que 
ha visto cómo su hogar ha sido redu- 
cidos cenizas, decidesalistarte junto 
a tu hermano a un misterioso grupo 
de militares de elite conocido como 
los Ghosts. Ei objetivo será detener 
al enemigo antes de que acabe con 
todo lo que has conocido, 

Ghosts. a grandes rasgos, no es el 
cotmo de la originalidad en su base, 
pero... ¿qué juego bélico lo es? Siem- 
pre necesitas un conflicto y un ene- 
migo. A partir de ahí. lo difícil es inno- 
var y destacarte de la competencia. 
Y aunque Infinity Ward no ha dado 
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más que pequeñas píldoras de in- 
formación sobre la campaña indivi- 
dual. hace poco desveló que alguna 
misión tendría lugar fuera de nues- 
tro planeta, a bordo de una esta- 
ción espacial, la Odín, que el gobier- 
no americano usa como un arma y 
que se ve atacada por ese enemi- 
go que amenaza con destruir para 
siempre EÉ.UU. Otro detalle es que 
uno de Eos personajes en esa mi- 
sión. la astronauta Kyra Mosley, es- 
tará doblada al castellano por Elena 
Anaya, una de las actrices españo- 
las más activas fuera de nuestras 
fronteras. 

Muitijjugador para todos 

Pero si hay algo en lo que duran- 
te los últimos años «Cali of Duty» 
haya evolucionado de forma verti- 
ginosa ha sido en el apartado muí- 
tijugador, que en «Ghosts», como 
en las más recientes entregas de la 
saga, habrá que considerar como 
un conjunto de múltiples modos y 
experiencias de juego. Muy atrás 
quedaron los tiempos en que un 
puñado de modos y unos cuantos 
mapas bastaban para satisfacer a 
los fans de la acción onlirte. Ahora, 
«Ghosts» quiere echar ei resto po- 
tenciando lo visto en juegos ante- 
riores y añadiendo novedades. 

Éstas irán desde los mapas con 
eventos dinámicos -trampas ac- 
tivadas por el jugador, modifica- 
ción de la orografía de los mapas, 
etc - al nuevo modo Pelotones, en 
el que jugadores de culaquíer nivel 
de habilidad podremos seleccionar 



¡La guerra Uega al 
espado! Uno de ios 
detalles de la trama de 
la campana desvelados 
más recientemente 
descubrió que en una 
misión de la misma 
la acción llegaría al 
espacio exterior. 


nuestro propio pelotón de soldados 
creados en el mult ¡jugador y alistan 
nos para jugar solos, en modo coo- 
perativo con hasta seis jugadores o 
de forma competitiva. 

Y. por supuesto. Pelotones con- 
tará con sus propios modos de jue- 
gos: pelotón contra pelotón, asalto 
de pelotón, juego de guerra o sal va- 
guarda. Y el progreso del pelotón se 
sumará a la experiencia multijuga- 
dordetu perfil. 

Así, lo que vemos es que 
«Ghosts», como antes «Bfack Ops 
II» o «Modern Warfare 3», se con- 
vierte en un pack compuesto por 
varios bloques de juego en el muí- 


LA HISTORIA DE «GHOSTS» NOS 
LLEVA A UN FUTURO EN QUE EE.UU. 
HA SIDO TOTALMENTE ARRASADO 

ti que confirman una sinergia per- Más y más 
fecta. Eí sistema de prestigio es. en La lista continúa en «Ghosts» con 
definitiva, como en fas última en- los paquetes de asalto, que ven- 
tregas, la base de esta suma para drán en tres categorías diferentes: 
progresar en e! sistema de venta- asalto -que incluye, a su vez, Sat 
jas -con hasta siete categorías di- Com, Perro Guardián y Maniac-, 
ferentes: velocidad, manejo, sigi- asalto de apoyo -con Night Üw!, 
lo, detección, resistencia, equipo y MAAWS y Helicóptero Explorador- 
eíte- el desbloqueo de ar mamen- y asalto de especialista, 
to, accesorios, equipamiento... Una Las cifras siguen apareciendo en 
experiencia bélica total. «Ghosts» en lo referente al arma- 



Sí tienes vértigo, no sirves 
para ser un "Ghost". Así 
que procura no mirar mucho 
hacia abajo cuando te toque 
hacer urt rape! por la pared 
de un rascacielos. „ Es sólo un 
consejo, claro. 




Pero también se combate bajo el agua. No es 

la primera vez. desde fuego, que en un «Catl of 
Duty» te pones el traje de neopreno, aunque lo 
de disparar bajo el agua, ya es Otra cosa... 

- m \ . ” ' _ 
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UN MUNDO AL BORDE 
DEL COLAPSO... 


La saga «Cali of Duty», desde sus inicios en la Seguna Guerra Mundial 
hasta su "escisión" en dos caminos paralelos, con guerra moderna y futura, 
siempre ha mostrado un mundo al límite. Cómo las amenazas, reales o inven- 
tadas] terroristas o de conflicto global, siempre han tenido la paz mundial a 
punto de hacerse añicos. En «Ghosts» nada ha cambiado,,, bueno, algo sí, y 
es que el conflicto global ya ha pasado. EE.UU. está en ruinas y tu papel es el 
de un soldado que, junto a su hermano, se alista aun misterioso grupo, Eos 
"Ghosts", encargados del último y desesperado intento por parar al enemigo. 
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íEJ enemigo está por 
todas partes! La trama 
de «Ghosts» no te pone 
el objetivo de frenar una 
invasión. El enemigo 
ya ha arrasado EE.UU. 

Lo que debes hacer 
es acabar con él. para 
siempre. ¿Podrás? 




mentó. Hasta 30 tipos de armas 
diferentes, entre fusiles de asalto, 
subfusiles, ametralladoras, esco- 
petas, fusiles de precisión, lanza- 
granadas, fusiles de francotirador,. 

En general, se puede decir que el 
multijugador de «Ghosts» no sólo 
será el más completo de toda la 
saga, sino también el más variado. 
¿Zombis* dices? De momento, pa- 
rece que eso es cosa de "los of ros” 
No, no hay nada confirmado cuan- 
do estamos cerrando este número 
de Micromanía, pero quién sabe... 

Y tampoco hay que perder de 
vista que «Ghosts» es un juego de 
esos que se llaman Intergenera- 
cionaP, es decir, que además de 


para PC y las actuales consolas, 
aparecerá en las nuevas máquinas 
que están a punto de aparecer, lo 
que ha provocado alguna que otra 
poémica en cuanto a su apartado 
tecnológico. Sí, hablamos de gráfi- 
cos. ¿de qué, si no? 

Más espectacular aún 

A «Cali of Duty» siempre se le ha 
tachado de estar "anticuado*’ en 
cuanto a su apartado visual y tec- 
nológico. Sinceramente, es algo 
que nunca hemos compartido. 
Puede que en ciertos detalles técni* 
eos nunca haya estado a la úftima. 
no fo negamos, pero la espectacu- 
lar dirección artística de que stem- 



mos «CalE of Duty» siempre 
se han basado en el uso de la 
captura de movimientos, para 
dar una fluidez natural a los 
mismos. En «Ghosts» la más 
llamativa ln ovación es la apli- 
cación de la técnica incluso a 
perros, uno de los personajes 
más curiosos del juego. Pero 
no es la única. Jnfinify Ward 
ha trabajado en un mayor 
realismo de Eos movimientos 
tácticos -coberturas, apoyos, 
saltos o deslizamientos sobre 
las rodillas- para que las se- 
cuencias de acción sean más 
espectaculares que nunca. 

Y sí, el realismo del perrete 
será también asombroso... 


LOS PERROS DE LA GUERRA 

Las animaciones en los últi- 
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> SUB-D ON: Con esta 
técnica, el modelo 
3D experimenta una 
melera notable en su 
aspecto, mucho más 
realista y lleno de 
detalles, con una 
geometría superior. 


> Y el resultado final: 

Aunque «Ghosts» no 
ofrezca un motor gráfico 
de nueva generación, el 
resultado final no está 
tan lejos de lo que se 
pueda imaginar 


EL MULTIJUGADOR, LA CREACIÓN 
DE SOLDADOS, LOS PELOTONES... 
LAS NOVEDADES SON MÚLTIPLES 


pre ha hecho gala, juego tras juego, 
la calidad de las texturas -habla- 
mos de PC. por supuesto-, el uso 
de la captura de movimientos y ei 
estilo cinematográfico de sus mu- 
chas secuencias, siempre lo han 
colocado entre nuestros preferidos 
en cuanto a espectáculo visual. 

El nuevo motor de «Ghosts» no 
parte de cero, sino que es una evo- 
lución de todo lo visto anteriormen- 
te. pero ciertas mejoras técnicas 
que se han visto en lo poco que se 
ha mostrado del juego son real- 
mente impresionantes -y espere- 
mos que en la versión final la cosa 
se haya mantenido y hasta mejo- 
rado- Los múltiples FX visuales 


se verán potenciados por técnicas 
como el Sub-D -que puedes ver 
ilustrada junto a estas líneas- de 
forma que el detalle de tos modelos 
se incremente a medida que la cá- 
mara se acerque a los mismos. 

Sí, los responsables de Infínity 
Ward no dicen que el motor gráfico 
de «Ghosts» sea nuevo, en ei senti- 
do de que se ha desarrollado des- 
de cero, como hablábamos, pero 
lo visto del juego muestra una evo- 
lución tremenda sobre «Modern 
Warfare 3». En suma, «Ghosts» 
promete. Aunque este año tendrá 
una dura competencia, sin duda. Al 
final, los que ganaremos somos los 
jugadores. A.P.R. 


MÁS REAL QUE NUNCA EN LO VISUAL 


> SUB-D QFF: Sub-D 

es una técnica con la 
que se incrementa el 
detalle gráfico de los 
modelos 3D cuanto 
más cerca están de 
Ea cámara. Éste es el 
aspecto sin sub-D, 


Desde su anuncio y 
presentación durante el 
evento de puesta de largo 
de Xbox One, «Ghosts» ha 
sido acusado de no utilizar 
un motor gráfico comple- 
tamente nuevo, sino una 
evolución de tecnologías 
ya usadas por el estudio 
en juegos anteriores. Algo 
imperdonable para muchos 
jugadores y miembros 
de Ea prensa. Aunque es 
un dato cierto, lo que se 
ha visto hasta ahora de 
«Ghosts» no parece, pre- 
cisamente, que vaya a ca- 
recer de impacto, pues la 
evolución es sobresaliente 
tanto en el detalle gráfico 
de personajes y escena- 
rios, como en el realismo 
de las animaciones. 


HOLLYWOOD DA SU VISTO BUENO 

> No es la 
primera vez que 
«CalEof Duty» 
recurre a guio- 
nistas que han 
triunfado en 
Hollywood. El 
último, David $, 

Goyer, ha sido responsable de las 
tramas de ambos «Cali of Duty 
Black Üps». Ahora, con «Ghosts», 

Stephen Gaghan toma el relevo. 

Suyos son los guiones de, por 
ejemplo. Traffic -por el que se 
llevó un Oscar- o Syriana. 

Muchas veces decimos que un 
juego tiene una producción digna 
de Hollywood. Con «Cali of Duty» 
hace tiempo dejo de ser un símil. 
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Sí, sí. El fútbol es el deporte rey, todos tenemos nuestro equipo preferido, que si 
Cristiano, que si Messi, que si... Pero si quieres emoción, ¡nada como la NBA, amigo! 

1 * Üfa. i \\ 


■ FICHA TECNICA 

► Género: Deportivo 

► Idioma: Español (textos), fngtás (voces) 

► Estudio/Compañia: ZK Gamos 

► Distribuidor: Me 2 ►N' 1 de DVDs: 1 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Roe.: 19,95 € 

► Web: www2ksport^com/^mesAiba2kl4 infor- 
mación básica, imágenes, vídeos. En inglés. 


wr n "LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core ¡5 2500K, 

► CPU: Pentium 4 a 2.4 GHz 

RECOMIENDA 

► Equipos: 44 

Core ¡7 3960X, Core 2 E685Ü 

► RAM: 512 MB 

► CPU: Core® 

►Modos de juego: 7 básicos 

► RAM: 4 GB. 8 GB, 16 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► RAM: 4 GB 

ES¡a (asociación, entrenamiento, 

► Tarjeta 30: GeForce GTX 550 

►Tarjeta 30: 128 MB, Radeon 

► Espacio en disco: 10 GB 

temporada, playoffs, práctica. 

Ti, GeForce GTX 690, 

HD 2400. GeForce 6800 GT 

► Tarjeta 30: GeForce GTX 5xx 

asociación en línea, blacktop) 

GeForce 8800 GTS 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 

►Modo especial: Camino a la... 

► Conexión: ADSL 

(partidas anime) 


► Multijugadar: Sí 















Crea tu jugador y desarrolla tu carrera. No es una opción nueva, 
pero sigue siendo una de las más atractiva Que te ofrece el juego. 


Mucha Eu religa, pero.., Ise habla en inglés! E¡ doblaje -o su 
ausencia-, como en 2013, es uno de ios puntos negros del juego. 



En los juegos deportivos actuales el entrenamiento es vital. 

Aquí la técnica puede tanto como la habilidad y el talento natural. 


Sí r el Olympiacos también aparece* al ser vigente campeón de Europa. V es que este año se ha 
ampliado la lista de equipos, aunque, por supuesto, todo se centra alrededor de los grandes de la NBA, 


EL BASKET VUELVE A BRILLAR EN 
LA NUEVA ENTREGA DE «NBA», 
IMPECABLE EN SU JUGABILIDAD 


E l que una saga centrada 
en un tema tan específi- 
co como «NBA» sea capaz 
de superarse ano a año de- 
muestra la calidad deí equipo de de- 
sarrollo que hay detrás de ia misma, 
y lo que les gusta tanto su trabajo 
como el deporte en que se basa. Y no 
hablamos sólo de que sean capaces 
de innovar con modos de juegojnédi- 
tos en cada temporada -que. al final, 
podrán gustar o no, eso es más sub- 
jetivo-, sino en la calidad técnica, la 
jugabilidad. los detalles que hacen de 

IMrUdmiMM 

NBA 2K13 

^ La rvueva entrega de «NBA 2K» 

aumenta la cantidd de equipos, 
sumando los 14 de la Eurotiga, 

En ios nodos de juego ambos son muy 
completos, pero «NBA 2KI4» suma el 
modo especial Lebrón y el Btacktop. 

) El doblaje en español es inexistente en 
ambos, a diferencia de en consolas. 


cada nueva edición de «NBA 2K» un 
producto superior a su predecesor 
Su esta claro que nos encanta este 
juego. Y a ti, también te gustara. 

¡Estás en el juego! 

Los deportes espectáculo son un in- 
vento netamente americano, como 


convertir en industria aquello que no 
lo es. aparentemente. Y «NBA 2K14» 
captura perfectamente ambas fa- 
cetas. Su calidad técnica, su simula- 
ción deportiva -adaptable a distintos 
n veles de experiencia-, su perfecta 
¡Labilidad, la intensidad y et espec- 
táculo y ia NBA como franquicia co- 
merla' -re r- iodo lo que hay detrás: 
equipad c - c -biictdad, etc-, ofrecen 
un diseñe ce _ „-ego compacto, redon- 
do como e cae" cae bota Lebrón Ja- 
mes y e " o ce c ■ versión . 

Si 2h Sports se ~^c era Imitado a 
repetí c r„e ^rr & a ño oasado ac- 
tuar z t ctarc. as ys nos habría va- 
fido rcr ese incretbfee orecio 

que e rece es c je ia n* 

dbscr oe es mocics ce jue- 



I LEBRON: EL REY 
DE «NBA 2K14» 



Todos los juegos deportivos 
siempre escogen aun deportista 
de elite como imagen para poner 
en la caja y tener un plus de atrac- 
tivo para tas ventas. El marketing 
es protagonista en estos casos. 

Pero en casos como ei de «NBA 
2K14», además de la imagen tam- 
bién el contenido se vuelca en la 
elección. Este año, Lebrón James, 
uno de los más carismáticos 
jugadores de la NBA, tiene modo 
oe juego orofte. ¡Y es la leche! 
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Elijas el ángulo que elijas, el espectáculo NBA está servido. Entre los modos de juego, la intensidad 
de la acción, la perfecta jugabilidad y unas repeticiones de escándalo, «NBA 2K14» es puro espectáculo. 


IUN TOQUE ESPECIAL... 

Aparte de partidos, entrenamientos y las competiciones 
oficiales, cada «NBA» siempre aporta un toque distintivo en 
sus modos especiales de juego, y éste no es la excepción. 

> Lebrón: camino 
ala grandeza. El 

protagonista absoluto es 
el mismísimo Lebrón Ja- 
mes, imagen y algo más 
de «NBA 2K14», Tienes 
dos caminos posibles 
que elegir, la Dinastía de 
los Heai, siguiendo la 
temporada 201344, o el Viaje Fanático, en el que Lebrón desarrolla su 
carrera desde la reedición de las finales de 2013. 

> Masque modos, 
extras. Sí. los extras 
también hacen grande 
a «NBA 2K14». Desde el 
diseño de personaje en 
"Mi Jugador", hasta la 
creación de tus diseños 
de zapatillasolosarchi- 
vos compartidos Online, 
en los que puedes subir a la red el ADN de tu jugador, el equipo creado, la 
clase de Draft. la plantilla, etc. para asombrar al mundo con tu talento. 





El NBA Blacktop es un modo especial de juego en el que los mejores juegan 
partidos rápidos desde 1 contra 1 hasta 5 contra 5, en ambientes no oficiales. 



Toda la NBA a tu alcance. Los 30 equipos de la NBA este ano suman novedades. No 
Son los clásicos del pasado año, sino 14 equipos de la Euro liga, incluyendo españoles. 


go r uno basado en el propio Lebrón, 
imagen de este año, y otro llevando 
el baloncesto a las calles, con NBA 
Blacktop, y fas mejoras en IA y ju- 
gabifidad aúpan a «NBA 2K14» a lo 
más alto del género. 

La asignatura pendiente 

A un juego corno éste apenas le fal- 
ta nada: es variado, divertido, te 
permite trastear con sus editores 
-de personajes y zapatillas, como 
el pasado ano-, te deja compartir 
tus creaciones online y posee una 
colección de temas musicales sen- 
sacional. Lo único que te exige es 



FIFA 14 

En cuanto a juegos deportivos, uno 
de los mejores del momento, pese 
al cambio de disciplina. 

► Másínf, MM 225 ►Nota: 94 


tener un mando en condiciones, 
pues sí no es imposible disfrutar- 
lo en condiciones, y lo único que se 
le puede reprochar es que. como la 
entrega anterior, ef doblaje en espa- 
ñol sigue brillando por su ausencia 
-los textos sí están en español tran- 
quilo-, Algo que no es demasiado 
asumible cuando las versiones de 
consola sf están dobladas en nues- 
tro idioma, así que no es de recibo. 

Pero, así y todo, «NBA 2K14» es, 
aunque parezca mentira, aun mejor 
y más completo que su predecesor. 
íLarga vida al basket! ¡Larga vida a 
«NBA 2K»! A JUL 


>PES 2014 

Una mirada af fútbol más divertido 
y entretenido sin demasiada 
complicación ni sofisticación. 

► Más ¡nf.MM 225 ► Nota; 78 


nuesTjia 

opinión 


VÍCE TODA LA EMOCIÓN DE LA NBA. Coge 
tu mando y siéntate ante tu PC para vivir la 
NBA en todo su esplendor, con un realismo 
y diversión totales, ¡Un gran espectáculo! 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

•••••• 

^Sonido 


►Jug, 

•i 


•••• 

* Dificultad 

*Calidad/precio 


Lo que nos gusta 

T La simulación es excepcional tanto en el apartdo 
técnico como en la jugabilidad. 

+ Los nuevos modos de juegos, dando 
protagonismo a Lebrón James y los partidos One 
on One. Además del resto, claro. 

* La alucinante banda sonora. iay-Z sigue presente 
aunque no es tan protagonista como en 2013. 

Lo que no nos gusta 

4 0 tienes un pad, como el de Xbox 360, o no hay 
quien lo juegue en condiciones, 

4 Eí doblaje en español sigue siendo su asignatura 
pendientes. Más, cuando en consolas si lo está. 


Modo individual 


Sensacional en todo. 

Difícilmente se podría 
mejorar un espectáculo 
deportivo tan intenso. 
Bueno, si estuviera doblado. 


La nota 



Modo multijugador 

Conéctate y gana a tus 

amigos. Siempre es más 
divertido enfrentarte a 
jugadores humanos, más 
imprevisibles que la IA. 
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YA A LA VENTA 


SOLO EN BATTLEFIELD 


WWW.BATTLEFIELD.CDM/ES 
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De aquel despropósito lanzado bajo el mismo título hace tres años ya sólo queda un 
infausto recuerdo. «A Real Reborn» es un juego totalmente nuevo... ¿El que debió ser? 





Final Fantasy XIV 

y La primera versión de 
«FF XIVí> era un desastre. 

«A Realm Reborn», es 
un juego de rol online 
solvente y bren diseñado, 
y Square Eníx insiste en 
el mismo modelo de 
cuotas mensuales, 
y La calidad gráfica, que ya 
era buena, ha mejorado. 
Visual mente sublime. 


T res años han pasado ya 
desde el lanzamiento de la 
primera versión de «Final 
Fantasy XIV». Tratándose 
de una saga tan famosa, la expecta- 
ción era máxima, pero aquel MMG 
resultó ser un fracaso. A excepción 
de unos gráficos excelentes, nada 
era bueno; interfaz confuso, misio- 
nes repetitivas y fa constante sen- 
sación de que no saber lo que tenías 
que hacer. Después de tres anos de 
trabajo para arreglarlo y añadirle 
algo más. Square Enix vuelve a relan- 
zar el juego, y lo hace con ei subtítulo 
de «A Realm Reborn». para remarcar 
que esta nueva versión es algo radi- 
calmente distinto. 


Amanece en Eorzea 

Y. en efecto, lo es. El nuevo «Final 
Fantasy X3V» sí es un buen juego de 
rol online: divertido, ágil, con servi- 
dores muy poblados y con gráficos 
incluso mejores. A los seguidores 
de la franquicia les encantará, pon 
que tiene todos los elementos esté- 
ticos y narrativos del universo «Final 
Fantasy». Sin embargo, a los demás 
puede que les deje un poco tibios ya 
que no aporta nada novedoso. 


Se trata, a grandes rasgos, de un 
buen "clon" de «World of Warcraft», 
-que no es poca cosa- pero nada 
más. Él sistema de combate es el 
convencional de aporrear las teclas; 
nada que ver con otros más directos 
y desafiantes de «Age of Conan» o 
«Tera». El desarrollo de los persona- 
jes es líbre en cuanto a la elección de 
habilidades de distintas clases; pero 
no inciuye el desarrollo de una trama 
personal como en «Guild Wars 2». 


SQUARE ENIX DESAGRAVIA A LOS 
FANS DE «FINAL FANTASY» CON 
UN MMO MÁS QUE CORRECTO 



■ FICHA TÉCNICA 

□ 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ M1CROMANÍA 


► Género: Rol ►Idioma: inglés 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core 2 Quad 2,5 GHz 

►CPU: Core 2 Dúo 1,9 GHz 

RECOMIENDA 


► Esludio/Cümpanía: Square Enix 

B 

► Razas: 5 (con 2 variantes cada una) 

► RAM: 6 GB 

►RAM: 2 GB 

► CPU: CoreiS 


► Distribuidor: Square Enix ►N° de DVDs: 1 

► Clases: 19 (5 de guerra, 3 de magia, 

►Tarjeta 3D: GeForce 

►Espado en disco: 10 GB 

► RAM: 4 GB 


►Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec,: 24,95 € 


3 de la mano y 3 de la tierra) 

GTX770 2GB 

► Tarjeta 3D; GeForce 3800 GT, 

► Espacio en disco: 20 GB 

• 

► Suscripción- 10,99 € al mes 

jp¡ 

► Profesiones / Regiones: 9/5 

► Conexión: ADSL 

Radeon HD 4770 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 

— 

► Web: www. fíaa/fejTtasyxív. com En Inglés, con 

H 

►Monturas / Mascotas: 3 / Sí 


► Conexión: ADSL 

560. Radeon HD 6850 

v_ 

información general, foros y noticias. 

►Artesanía: Sí 
► PvP: No 



(compatibles DirectX 11) 

► Conexión: ADSL 4 Mbps 
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Los gráficos son extraordinarios, Castillos, desiertos, bosques: 
todo tiene una estética fascinante y cuidada hasta el mínimo detalle. 



El sistema de combate es el habitual; aporrear las teclas. La 

victoria, por tanto, depende casi en exclusiva de tus armas y tu nivel. 



Eorzea es un territorio enorme. Para desplazarse b más rápido es 
el teleporte, pero no es tan estilo como cabalgar un chooobo. 




Lo mejor es la ambientad ó n, pero ésta es un arma de doble filo. Si conoces el universo «FF», lo 
pasarás en grande. En caso contrario, te costará meterte, y con la dificultad añadida de que está en Inglés, 


Sus características, por tanto, son 
las habituales del género en los últi- 
r nos años: eventos dinámicos (aquí 
llamados FAJE), peleas de masco- 
tas, un editor de personajes muy 
completo. Lo típico, vamos. Está 
todo bien hecho, funciona como 
debe y va envuelto en unos gráfi- 
cos maravillosos, pero el principal 
atractivo de «A Real Reborn» es el 
universo recreado: si te gusta «Fi- 
nal Fantasy», es tu juego. 

Cuotas persistentes 

Aparte de que te guste ei mundo 
de «Final Fantasy», «A Realm Re- 

GSEMSSm 

Guild Wars 2 

Hoy T el mejor MMORPG. Con un 
tono adulto, gráficos soberbios y 
sólo pagas una vez: sin cuotas. 

► Másinf. m 212 ►Nota: 98 


born» exige otras dos condiciones. 
La primera, saber inglés, porque 
el juego sigue sin estar traducido a 
nuestro idioma. Y la segunda es es- 
tar dispuesto a pagar la cuota men- 
sual de algo más de 10 €. Ahora que 
hasta «World of Warcraft» parece 
dispuesto a pasarse al free2play. 
Square Enix sigue insistiendo en el 
modelo de explotación de la factu- 
ración por tiempo, Ellos sabrán... 

En cualquier caso, es un buen jue- 
go, y si eres fan de «Final Fantasy», 
puedequete compense pagar, por- 
que te dará todo ¡o que cabe espe- 
rar de un buen MMG de roí M.C.L, 


»Tera 

También en inglés, con un 
apartado visual espléndido de 
estilo oriental. Ahora es free2play. 

► Más ¡ni MM 211 ►Nota: 90 


nuesuia 

opinión 

El juego que debió ser. Square Enix se 
ha redimido de «FF XI V» con una versión 
radicalmente remodelada que, esta vez sí, 

1 ocfá a la altura dpi nñmhrP ¿íFinal Fantaww 
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Valoración 
por apartados 

^Gráficos 

•••••• 

^Sonido 

•••••• 

> Jugabí lidad 

••••• 

> Dificultad 

•ímm 

> Cal i dad/precio 

Lo que nos gusta 

+ Un diseño gráfico sensacional, con estilos 
notablemente distintos para cada lugar y raza. 

+ La jugabiüdatí es infinitamente mejor que la 
de la primera versión. Ahora es un MMG bien 
diseñado, con quests interesantes y organizadas. 

i' Algunas melodías son clásicas de Ea saga. 

Lo que no nos gusta 

+ No está traducido al castellano, y hace falta un 
buen nivel de inglés para entender el argot. 

^ Cuotas mensuales: un modelo nada atractivo. 

± $¡ no conoces el universo «Final Fantasy», resulta 
difícil Introducirse, porque es complejo. 

Modo multijugador 

Para un publoú específico . Es el juego de rol online que los 
salidores de «final Fantasy» estaban esperando. Una recreación 
forTTidable del famoso universo fantástico y con una jugabilidad bien 
drsenada y amplia para explorarlo... Para los demás, hay alternativas 
mejores, en Castellano y sin necesidad de pagar cuotas mensuales. 

La nota 

88 
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Cantidad y calidad. Ni Ciudad Deportiva, ni Masía, ni cantera de Lezama, ni nada de 
nada. No sabemos cómo, pero este año el mejor fútbol en PC viene de América... 



Nombre del juego 

^ Ambos juegos ofrecen 

modos prácticamente 
idénticos, aunque «FIFA 
14» mejoras las opciones 
online en cantidad y 
calidad. 

^Técnicamente, «FIFA 
14» ha evolucionado 
mucho Animaciones, 
movimientos y física son 
ahora mejores. 


E videntemente, no es per- 
fecto. Son muchas las op- 
ciones, posibilidades, me- 
joras técnicas, modos de 
juego, ha aumentado el realismo... 
Pero cada jugador de PC tiene su po- 
pio estilo y gustos, y preferencias so- 
bre los detalles. Y esto es lo que mar- 
ca la perfección desde el punto de 
vista personal. Porque la perfección 
objetiva no existe... ¿verdad? 

Y. sin embargo, «FIFA 14» es, proba- 
blemente, lo más cercano a tal idea 
que ha salido de la factoría de EA en 
Vancouver. Hay más ligas que nun- 
ca, más estadios, las competiciones 
son reales -en su mayoría- los juga- 
dores se parecen realmente a los de 


verdad y la jugabiüdad es excelente. 
Eso sí, siempre que cuentes con un 
buen pad -el de Xbox 360 para Win- 
dows es perfecto-, porque si no a un 
juego como «FIFA 14»ni te acerques. 

Esto sí es fútbol 

Ya el pasado año «FIFA 13» ofrecía 
una calidad excepcional, pero tam- 
bién es verdad que su rival más direc- 
to, «RES 2013», estaba más cerca de 
su nivel. Esta temporada, sin embar- 


go, EA ha sabido superarse a sí mis- 
ma mientras Konami parece haber 
dado un paso atrás. 

«FIFA 14» ha mejorado sensible- 
mente las animaciones y jugabiüdad 
en general. Ha aumentado la oferta 
de licencias, de modos de juego Onli- 
ne con un tripJete de excelencia don- 
de destaca el Ultímate Team, 

Las mejoras van de unos pases 
más realistas, usando los desmar- 
ques y pases al hueco de forma ex- 


LOS MODOS DE JUEGO, LAS 
LICENCIAS, LA SIMULACIÓN... TODO 
HACE DE «FIFA 14» EL MEJOR EN PC 


■ FICHA TÉCNICA 

«LO QUE VAS 

A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

m MICROMANÍA 

► Género: Deportivo 

► CPU: Core Í5 2500K, 

► CPU: Core 2 

RECOMIENDA 

►Idioma: Español (textos y voces) 

► Equipos: Más de 500 

Core Í7 3960X, Core 2 E6850 

► RAM: 2 GB 

►CPU: Core ¡5 

► Estad ío/Compañía: Electronic Arts 

►Jugadores; 16,000 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► Espacio en disco; 12 GB 

► RAM: SGB 

► Distribuidor: EA ►N® de DVDs: 1 

tÜa ►Ligas: 30 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX550 

►Tarjeta 30: 256 MB. GeForce 

► Espacio en disco: 12 GB 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Reo.: 3935 € 

► Estadios: 62 

Tí. GeForce GTX 690, 

6800 GI Radeon HD 3600 

► Tarjeta 3i: GeForce GTX 5xx 

► Web; mvwea^ortsLcom/es/Sfe Página con 

► Ligas; 30 

GeForce 8800 GIS 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 

mucha iafomiadón, pero difícil de navegar 

► Modos Online: 3 

► Muft [jugador: Sí 

► Conexión: ADSL 

(activación Origin} 
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Ei lavado de cara de «FIFA» ha llegado a un interfaz brillante en 
su diseño y navegación. Y tan completo como el propro juego. 



¿Nueva generación? ¡Si ya estaba el año pasado! La calidad 
gráfica de «FIFA 14» mejora lo justo como para seguir siendo superior. 



Entrena, que lo vas a necesitar* La sensibilidad de los controles y 
la cantidad de movimientos y animaciones aconseja entrenar mucho. 



Si te gusta el fútbol, «FIFA 14» te va a encantar* La nueva temporada de EA en el deporte rey llega a 
mejorar todo lo bueno que tenia su predecesor y lo amplía considerablemente. Una delicia deportiva. 



La cantidad de equipos, ligas y licencias disponibles es exagerada. Es imposible que llegues a 
probar todos los equipos y jugadores que existen. Aun así... ¡menuda gozada tener tantas opciones! 


cepcional. La física del balón, muy 
mejorada, ayuda lo suyo, y el con- 
trol sobre tácticas y jugadores se 
realiza de forma fluida y natural. 

Es todo más manual y, al tiempo, 
más intuitivo, y la parte técnica po- 
tencia la jugabilrdad. desde las ani- 
maciones a la recuperación de los 
jugadores tras realizar algún movi- 
miento especial. 

Una carrera perfecta 

Ser el manager en «FIFA 14» es 
una experiencia sensacional. Cada 
apartado, fichajes, gestión, noti- 
cias, oje a dores, etc. te sumerge 


en el juego de forma sensacional. 
Y si quieres participar como juga- 
dor. tienes la opción al alcance de 
tu mano. 

Súmale a todo eso las los juegos 
de habilidad para entrenar en los 
que mejorar la técnica y practicar 
todo el tiempo que quieras. El resul- 
tado es el mejor simulador de fútbol 
que puedes en contra r en PC ahora 
mismo y que se sienta en el trono 
por méritos propios* Y si EA sigue 
en esta tónica los próximos anos, va 
a ser muy difícil que Konami o cual- 
quier otro lo mueva de esa posición 
de liderazgo, AJP.R. 


ALTERNATIVAS 


PES 2014 

Aunque no es tan profundo ni 
tan redondo, resulta divertido si 
quieres un fútbol más inmediato. 

► Más ¡nf.MM 225 ► Nota; 78 


>NBA 2K14 

Cambio de modalidad deportiva, 
pero tanta o más calidad que aquí. 
Para los fans del basket* 

► Más inf. MM 225 ► Nota: 94 


nuesTjta 

opinión 


EL MEJOR FÚTBOL VUELVE AL PC, Una 
nueva entrega de «FIFA» que mejora a su 
antecesor en cantidad de equipos, opciones 
y jugabilídad. Fútbol para disfrutar. 


Valoración 
por apartados 

>Gráflcos 


^Sonido 

*JugabiHdad 

•••••• 

^Dificultad 


> Calidad/precio 

imtt 


Lo que nos gusta 

t La exagerada cantidad de licencias que se 
incluye de ligas, equipos y jugadores. 

1* El realismo de las animaciones ha ganado 
enteros sobre su predecesor, 

■+ Las modalidades Online. Su diseño y 
posibilidades son enormes. 

El juego es más abierto y realista, la simulación 
está mucho más conseguida técnicamente. 


Lo que no nos gusta 

± Poca cosa. Si acaso, que sí no estás acostumbrado 
a «FIFA», abruma y se hace cuesta arriba al inicio. 


Modo individual 

Modo multijugador 

¿ti mejor en todo: 

Un «FIFA» espectacular 
en opciones, jugahilidad 
y calidad técnica. Fútbol 
100% para disfrutar. 

r 

La nota 

nat incKoe la* 

La tema de modos onFme 
es sensacional. El Ultímate 
Team es de los más 
completo y divertido. 

La nota 

9 

4 

9 
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REVIEW 


¡ES mundo es tuyo! 


Masters of the broken world 


El mundo de Eador es como un Iceberg: se ve poquita cosa flotando, pero si miras 
bien resulta inmenso, así que ojo, no sea que choques con un dios rival y te hundas... 





King's Bounty 
Armored Princess 


{►-«King's Bounty Armored 
Princess» permite 
explorar e! mundo de 

juego en tiempo real, 
mientras que «Eador» 
funciona por tumos, 
y «Eador» ofrece más 
profundidad en casi todo, 
aunque es más lento 
en su desarrollo y en fa 
evolución que ofrece. 


E l mundo de Eador flota a la 
deriva, o casi, roto en frag- 
mentos, en un limbo espa- 
cia! Ifamado la Gran Nada, 
Es el resultado de una catástrofe 
cósmica de esas que sirven para po- 
nernos en bandeja mundos de fanta- 
sía en los que hacer de todo: dominar 
ejércitos, construir imperios, amaes- 
trar criaturas fabulosas, etc. «Eador. 
Masters of the Broken World» entre 
de lleno en todo eso, Y mucho más. 
Se podría decir que coge influen- 
cias de muchos géneros y juegos, 
las combina, hace un cóctel en el que 
puedes encontrar sabores conoci- 
dos, pero además es capaz de apon 
tar su estilo para diferenciarse de 


títulos como «King's Bounty», «Disci- 
ples», «He roes of M&M», etc. con los 
que es fácil de identificar. 

Dioses y héroes 

En el papel de un dios debes crear un 
ejército en el mundo físico de Eador 
que estará dirigido por un héroe, tu 
representante y el de tu poder, Pero 
él es humano, no divino, así que sus 
habilidades y poderes mágicos debe- 
rán ser adquiridosy mejorados con el 


tiempo. No es omnipotente. Puedes 
elegir entre cuatro clases diferentes, 
arquetípicas: guerrero, mago, co- 
mandante y explorador. Con tu héroe 
ya listo, deberás explorar las regio- 
nes en que se divide cada fragmento 
de Eador, construyendo tu fortaleza, 
reclutando soldados para tu ejérci- 
to, gestionando las regiones una vez 
conquistadas, creando alianzas con 
otros personajes, etc. Lo más llama- 
tivo de «Eador» es que no es un juego 


MÉTETE EN LA PIEL DE UN DIOS Y 
CONSIGUE LA SUPREMACÍA EN EL 
MUNDO FANTÁSTICO DE EADOR 


i r 

rn FICHA TÉCNICA 

|m "LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

m MICROMANÍA 


►Género: Estrategia/Raí 

A ENCONTRAR 

►CPU: Core ¡5 2500K. 

►CPU: Pentium 4 a 3.2 GHz 

RECOMIENDA 


►Idioma: Español 

►Clases de héroes: 

Core ¡7 3960X, Core2E635ü 

► RAM: 2 GB 

►CPU: Core 2 


►Estudío/Compañía; Snowbird Carne Studios 

i+m 4 (Guerrero, explorador. 

►RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

►Espacio en disco: 2,2 GB 

►RAM: 4 GB 


^-Distribuidor: FX Interactive ►N° de DVDs: 1 

comandante, mago) 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

►Tarjeta 3D: 256 MB (GeForce 

►Espacio en disco: 3 GB 


►Lanzamiento: Ya disponible ^VP Rec,: 19,95 € 

►Habilidades: 7 (por héroe) 

Ti, Ge Forcé GTX 690, 

6600, Radeon X16Ü0) 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 


►Web: mmbdrteracfrvis.com/ji479 información 

►Atributos básicos: 3 (salud, 

GeForce 8800 GIS 

►Conexión: ADSL 

►Conexión: ADSL 


muy básica sobre el juego y requisitos mínimos 

BgjH magia y mando) 

►Multíjugador; Sí 

►Conexión: ADSL 




3 A m idioma nía 



Antes de empezar el combate puedes elegir entre disputarlo o no, 
así como resolverlo de forma automática. ¡Elige con cuidado! 



Empieza a crear tu ejército. Aunque en et juego no todo es 
combatir, disponer dé un ejército potente y equilibrado es básico. 



Las posibilidades de exploración de cada región son enormes. 
Antes de despiezarte a otra es conveniente agotar las opciones. 


¡La batalla ha comenzado! En «Eador. Masters of the Broken World» los combates se disputan por 
turnos en un escenario dividido en celdas hexagonales. Dispon a tus fuerzas en su fugar antes de la lucha. 




Haz crear a tu ciudad y consigue regiones prósperas. El apartado económico, de desarrollo de las 
regiones y de tu ciudad, donde está tu fortaleza, son vitales a la hora de fijarte un objetivo para la victoria. 


sólo de gestión. No es un juego sólo 
de combate. No es un juego sólo de 
estrategia. No es un juego sólo de 
rol. Es todo eso y más. Es una siner- 
gia de géneros, estilos y opciones 
que al principio choca, pero funcio- 
na bastante bien a la que le das un 
tiempo de juego prudencial. 

* 

Es mi turno 

Eso sí. todo en «Eador» -y es de 
agradecer- funciona en base a un 
sistema de tumos. Y decimos que 
es de agradecer porque hay tantas 
cosas que se pueden hacer en cada 
región del mundo de juego, que re- 

QssmiBm 

> Total War Rome II 

Una estrategia bélica histórica que 
apuesta por las batallas masivas, 
con un mapa táctico por turnos, 

► Másínf.MM224* Nota: 97 


quieren tiempo y paciencia: cons- 
truir, explorar, comprar, vender, es- 
tudiar y, por supuesto, combatir. 
Amén de muchas más. 

Los combates en «Eador» siguen 
una dinámica harto conocida, aun- 
que no por haberla visto en otros 
juegos debes fiarte, puesto que 3a 
dificultad desde el primer minuto es 
algo elevada, aunque no es un de- 
safío exasperante, no te confundas, 
«Eador», en fin, es un juego de fan- 
tasía que te gustará si eres fan de 
los turnos, la gestión y et combate. 
Y piensa que hay mucho más deba- 
jo, sí le das una oportunidad. A.C.G, 


Civ V Cambia el... 

La estrategia por tumos se vive de 
otro modo, donde la evolución de 
tu civilización es el objetivo final. 

► Más inf, MM 222 ► Nota: 96 


nuesTfla 

opinión 


El poder de un dios está en tus manos. El 
mundo roto y flotante de Eador necesita un 
dios que lo unifique. Combate, crea alianzas 
y consigue la supremacía para dominarlo. 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

•Mtü 

>Sonido 

•Mtlt 

>Jugabitidad 

>Dificultad 

•••••• 

>Calidad/precio 

> 


Lo que nos gusta 

* Las posibilidades que se ofrecen en cada región 
del mundo. Explora antes pasar a la siguiente, 

+ La combinación de géneros que ofrece: 
estrategia, rol, acción táctica... 

* Requiere un desarrollo paciente que te obliga a 
pensar cada paso que dar. 

Lo que no nos gusta 

+ Se puede hacer demasiado lento a veces, y algo 
áspero para los jugadores más inexpertos. 

+ La dificultad en los combates es bastante elevada 
incluso desde el principio. 


Modo individual 

Modo mu Iti jugador 

completo y prona neto. 

Aunque algo áspero y con 
un desarrollo que exige 
paciencia. SI la tienes, verás 
un juego estupendo. 

La nota 

compre es mejor corroa 
un díos„, humano, 

Las reglas básicas det 
combate -a lo que se ciñe 
el multi- se mantienen. 

La nota 

88 

86 
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INFOMANÍA 



4 Jugando en otra liga 


2014 


Las gradas rugen, el juego es intenso, faltan pocos minutos para que el árbitro pite 
el final y... ieí balón desaparece! «PES» aún debe mejorar si quiere ganar el partido... 



«EEEEMHD- 


PES 2013 

y En ambas ediciones la 
Liga Master es el corazón 
del juego con apenas 
diferencias entre una 
entrega y otra, 
y Los nuevos ajustes en los 
sistemas de control de 
«PES 2014» mejoran algo 
lo visto el año pasado, 
aunque esta edición 


E l eterno clásico. Ef derby de 
todos los años. Ef encuen- 
tro de máxima rivalidad en- 
tre «PES» y «FIFA» ya se ha 
disputado. Y, por supuesto, los hin- 
chas de uno y otro tiene claro su favo- 
rito. De hecho, no les hacía ni falta ver 
el partido para elegir a su vencedor 
pero como al final hay que ver si los 
fichajes y las inversiones de cara a la 
nueva temporada han surtido efec- 
to, echemos un ojo a lo «PES 2014» 
se ha sacado este año de la manga... 
aunqueya teavisamosque no es mu- 
cho, la verdad. Y es que Konami, que 
hace unos años dominaba a su anto- 
jo la clasificación -era algo así como 
el Barga de Guardiola- y daba unos 


soberanos chorreos a su rival más di- 
recto, lleva unas temporadas que no 
acaba de levantar cabeza. 

Como el año pasado 

«PES 2014» tiene sus limitaciones 
más evidentes en las cifras. Su nú- 
mero de licencias, ligas y campeona- 
tos es justito. Sus opciones de juego 
más logradas siguen siendo este año 
fa Liga Master y Ser una Leyenda, y 
ha mejorado en el tema de entrena- 


mientos, pero la inclusión del editor 
que ofrece, bastante notable, es más 
una necesidad que una elección para 
el jugador. 

De todos modos, esto tampoco es 
realmente un problema, como no lo 
era el pasado año. Sí ío es que, a es- 
tas alturas, Konami todavía no sea 
capaz de crear una navegación por 
menús más atractiva, más intuitiva 
y más eficaz. Que, de hecho, ei juego 
te mande a descargar una actualiza- 


«PES 2014» CUMPLE EN APARTADO 
TÉCNICO Y DIVERSIÓN, PERO ES 
CORTO EN OPCIONES Y LICENCIAS 




■ FICHA TÉCNICA 

n ■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ M1CRQMANÍA 

► Género: Deportivo 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core S5 2500K, 

► CPU: Core 2 a 1.8 GHz, 

RECOMIENDA 

► Idioma: Español (textos y voces) 

► Ligas: 5 

Corel? 396QX, Core2E6S5Ü 

Athlon II X2 

! ►CPU: Core íS 

► Estudio/Compañía: Konami 

► Torneos: 6 (Champions, 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► RAM: 1GB 

► RAM: 4 GB 

► Distribuidor: Konami ► N° de DVDs: 1 

Ppj Europa Le agüe. Copa 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Espacio en disco: 10 GB 

► Lanzamiento: Va disponible ► FVP Reo,: 39,95 € 

Libertadores, AFC, Liga, Copa) 

Ti, GeForce GTX 690, 

► Tarjeta 3D: DirecX 9, 512 MB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

► Web: Página de 

► Estadios: 17 

GeForce 8800 GTS 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 

diseno espartano y contenidos más justos aún 

► Editor: Sí (equipos, jugadores) 

► Conexión: ADSL 

(muítijugador, actualizaciones) 



► Mu Iti jugador: Sí (2-22) 
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El entrenamiento resulta entretenido, aunque tos ajustes de control 
de potencia y dirección son un punto flaco, igual que en los partidos. 



lugar con un estilo directo y pases de todo tipo sin pedir mucha 
profundidad o realismo es !o mejor que puedes pedir a «RES 2014». 



Algunos detalles como la gestión de cámaras son tan 

engorrosos como tener que detener la acción y desplegar menús. 



El fútbol según Konami, en su edición de este año, se ha quedado bastante atrás respecto a «FIFA 
14», Aunque esta entrega mejora algunos detalles de «PE5 2013» en otros ha ¡do en sentido contrario,.. 



Meterse en la Liga Master y controlar los destinos del club en lo deportivo es sin duda la opción a 
escoger. El resto se pude considerar, casi., una preparación para llegar a este punto. 


ción a una opción del menú princi- 
pal que no existe, dice mucho, Pero 
todo esto es anecdótico. 

Divertido y poco más 

«RES 2014» es divertido e intenso 
en su juego. Como suele serlo ha- 
bitualmenfe. La física del balón ha 
mejorado, los movimientos tam- 
bién, pero sigue habiendo anima- 
ciones que se cortan. Sutiles, sí T 
pero evidentes, también. 

Controlar los movimientos de 
«RES 2014» a la perfección, como 
el año pasado, exige horas de prác- 
tica. y calcular potencia y dirección 

GsnmszLs 

NBA 2K14 

Uno de los mejores juegos 
deportivos que te puedes echar a 
la cara, con multitud de opciones. 

► Más inf, MM 225 ► Nota: 94 


se llega a convertir en todo un arte. 
Los controles asistidos, de nuevo, 
son una gran ayuda. 

Lo que le ha pasado a esta edición 
de «RES» es que, además, de vez 
en cuando le sale algún bug -sobre 
todo al multi- que ai principio sor- 
prende y hasta enfada, pero al final 
casi es un punto a favor por la diver- 
sión que provoca, aunque si te to- 
mas el fútbol muy en serio, casi me- 
jor que mires hacía su rival. Konami, 
en fin, no ha evolucionado mucho 
este año, la verdad sea dicha. Aun- 
que si quieres diversión sin compli- 
caciones, es una opción, l.CLG. 


>FIFA 14 

El mejor juego de fútboJ del 
momento, sin ninguna duda. 
Completo, realista y divertido. 

► Más inf. MM 225 ► Nota: 94 


nuesTjia 

opinión 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 


OTRA TEMPORADA PARA uPES». El 
aspirante al trono de mejor juego de fútbol 
ofrece un puñado de ligas y competiciones 
que se quedan cortas frente a su rival. 


Lo que nos gusta 

+ La Liga Master y Ser una Leyenda son las 
opciones más atractivas, aunque algo limitadas. 
+ £1 juego es directo y de alta intensidad. 

+ La libertad del balón es notable, aunque no total, 
y resulta difícil controlar ía potencia y dirección. 


►Jugabilidad 
► Dificultad 

I > Cal idad/precio 


Lo que no nos gusta 

+ Que le falte la actualización automática y te 
mande para elfo a una opción de menú inexistente. 
+ Los bug s, sobre todo en el modo multijugador. 

4 La limitación de licencias, 

4 Modelar en 3D no es sencillo, pero el parecido de 
algunos jugadores con la realidad es accidental. , 


Modo individual 


Modo multijugador 


JustrtOr justfto, □ cambio 
de temporada no le ha 


La nota 


sentado bien a ir PES». Más 
que subir, ha bajado unos 
cuantos puestos en la tabla. 



Cosas raras, aunque 

divertidas. Que pequeños 
bugs desvirtúen d desafío 
no es bueno, pero te 
diviertes si los sufre el rival. 


La nota 

75 
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¡Si parpadeas, te lo pierdes! 


m\ 

EW 





rWi 


Alonso ya no tiene nada que hacer. Pero tú sí. Si te atreves a coger el volante, 
aprender a usar el KERS y el DRS y echarle horas de práctica, no hay nada mejor... 





F1 2012 

^ Ambos ofrecen 
contenidos reales de 

pilotos y escuderías de 
cada temporada, con 
gran realismo en la 
simulación. 

y Los modos de juego en 
ambos son casi idénticos, 
aunque «Fl 2013» añade 
más pilotos y vehículos 
clásicos, de los 80 y 90. 


E l perfecto cóctel de simu- 
lación y jugabiíidad que fue 
«Fl 2012». adaptable a la 
práctica totalidad de nive- 
les de experiencia de los jugadores 
fans de la categoría reina del auto- 
movilismo, es la base de la nueva en- 
trega de este ano T y se puede decir 
que lo mejor es que en Codemasters 
han sido fieles a sí mismos, han co- 
gido todo lo bueno que tenía el juego 
del año pasado y lo han mejorado en 
fa edición de 2013. Y el resultado no 
podía ser mejor, porque «F12Ü13» es 
un auténtico juegazo de conducción, 
de simulación, de competición y con 
posibilidades para satisfacer a to- 
dos ios fans de la Fórmula l. Bueno... 


menos en hacer a Alonso campeón 
mundial esta temporada. Aunque si 
tú quieres asumir el reto, no tienes 
más que instalarlo en tu disco duro. 

Fórmula 1100% 

Quizá que haya pocos cambios apa- 
rentes con la versión del ano anterior 
de «Fl» pueda parecer contraprodu- 
cente. No fo es. Los cambios son su- 
tiles, pero están ahí, y no se limitan a 
la actualización de contenidos en es- 


cuderías, pilotos y modelos de mo- 
noplaza de la nueva temporada; algo, 
evidentemente, imprescindible. 

Las mejoras técnicas son las justas, 
pero la base de 2012 era ya estupen- 
da, y el motor EGO ha evolucionado 
lo necesario para que ei espectáculo 
gráfico no decaiga. 

La jugabiíidad, la adaptación de la 
simulación a cualquier nivel de ex- 
periencia. los detalles de realismo en 
tutoriales, carreras y competiciones 


EL REALISMO, JUGABILIDAD Y 
ESPECTÁCULO VISUAL DE «Fl 2013» 
NO TIENEN PARANGÓN EN LA SAGA 


r~ 

■ FICHA TÉCNICA 

n 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

i ■ LO QUE HAY QUE TENER 

fl MICROMANÍA 


► Género: Velocidad 

■ o 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core i 5 2500 K, 

► CPU: Core 2 a 2.4 GHz, 

RECOMIENDA 


► Idioma: Español 


► Escuderías: 11 

Core i7 396QX, Core 2 £6850 

Athlon X2 5400+ 

► CPU: Core í5 


! - Estudio/Compañía: Codemasters 


► Pilotos: 22 

► RAM: 4 GB, 8 GB. 16 GB 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 8 GB 


Si rmingh a m/Code maste rs 


► Contenido de los SO: LO pilo- 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

► Espacio en disco: 15 GB 

► Espacio en disco: 15 GB 

F » 

► Distribuidor: Na meo Bandai ^ DVDs: 1 


tos, 5 coches, 2 circuitos 

Tí. GeForce GTX 690, 

► Taijeta 3D: Radeon HD 2600. 

► Tarjeta 30: GeForce GTX Sxx 


► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec.: 44,99€ 


► Contenido de los SO: 

GeForce 8800 GTS 

GeForce 8600 

► Conexión: ADSL 

— 

► Web: wwwfonmjlal-gamexúm/es 


7 pilotos, 6 coches, 2 circuitos 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 





► Muí ti jugador: Sí 


(activación en Steam) 
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i Impresionan te el rojo Ferrari! En las pruebas de jóvenes pilotos 
tienes abiertas las escudarías líder: Ferrari, Red Bull y McLaren. 



¡ m 5EL UAJtSUL 




¿Nigel Mansell? ¿Aíaín Prost? ¿Schumi? Nombres legendarios 
están disponibles en el modo Fl Classics del juego. 



¡Esto es !o que ve Alonso! Las cámaras en «Fl 2013» son las 
típicas durante la conducción, en las repeticiones hay más. 



La Fl es un espectáculop... íen todas las épocas! La incorporación de escudarías, caches y pilotos de 
los años 80 y 90 añade un aliciente al genial «Fl 2013», que y a es excelente de por sí. 



Los pilotos jóvenes empiezan en Yas Marina. Si conoces ios anteriores juegos, no necesitas pasar por 
aquí. Si eres novato con la Fl, te aconsejamos que pases todos los entrenamientos, pruebas y tutoría les. 


varias, el mantenimiento de desa- 
fíos y mundial cooperativo online... 
Difícilmente parece que «Fl 2013» 
pudiera mejorar a su antecesor, 
pero Jo hace. Y lo hace, sobre todo, 
por lo que suma en cantidad con el 
modo Fl Classics. Pero, también, su 
aliciente más evidente de este año 
es un arma de doble filo, porque Mo- 
derna sters ha querido aprovechar 
en exceso el mismo. 

Más, por más 

En diseño, jugabilldad y calidad no 
se le puede poner ni un pero a «Fl 
2013». Y e! añadir pilotos, escude- 

GSEmBEQ 

NFS Most Wanted 

Las carreras ilegales más 
espectaculares del momento, 
hasta que llegue su sucesor, claro, 

► Más inf, MM 215 ► Nota: 96 


rías, monoplazas y circuitos de los 
años SO y 90 no es sino una noticia 
excelente. Pero el sacar dos edicio- 
nes del juego, la estándar, que in- 
cluye sólo los años SO, y la Classic 
Edition. que suma la de los anos 90 
más los circuitos clásicos -aunque 
puedes conseguirlos luego por se- 
parado como DLC- es algo que des- 
luce, de cara al comprador, un juego 
genial. La maniobra de marketing 
evita que «Fl 2013», por lo demás 
impecable, pueda superar en pun- 
tuación a su predecesor por algo 
que no tiene que ver con su diseño, 
pero sí con su contenido, A*F JL 


Gas Guzzlers 

Un estilo de carreras muy 
diferente, donde el salvajismo y la 
acción arcade priman. 

► Más inf. MM 215 ► Nota: 89 


nuesTjia 

opinión 


EN LA PIEL DE LOS GRANDES PILOTOS. Si 
quieres saber lo que sienten Vettel, Alonso 
o Hamilton ahora tienes la oportunidad de 
manejar un Fl con realismo,., y seguridad. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 


Lo que nos gusta 

+ El realismo de la jugabilldad, y su capacidad 
para adaptarse, gracias a las ayudas, a todos los 
niveles de experiencia. 


►Sonido 

•••••• 

► Jugabilldad 

► Dificultad 
►Calídad/precío 


T Gráficamente es incluso mejor que su 
predecesor, que ya es decir, aunque pide equipo, 
T El excelente y realista control de los vehículos, 
incluso usando el teclado. 


Lo que no nos gusta 

± La decisión de lanzar dos ediciones, sin el 
contenido de los 90 disponible en la estándar. 
4* Si quieres jugara Eo grande, ya sabes, pedales y 
volante. Sin ellos se pierde algo... 


Modo individual 


Modo multijugador 


ila Fl como nunca! 

Impresionantes carreras, 
simulación, controles y 
calidad. Un espectáculo 
gráfico y de jugabllidad. 


La nota 

96 


El mundial do verdad. 

Las clasificaciones y 
competiciones Online son 
auténticos mundiales* 
incluso en cooperativo. 


La nota 

94 
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THE LEGEND OF KYRANDIA 

Sí eres un nostálgico o crees que 
por ser joven te perdiste grandes 
juegos, la tienda GOG.com edita 
versiones digitales descargabas 
de muchos clásicos. Entre ellos, 
los tres capítulos de las aventuras 
de «Kyrandia» que están la venta 
por 5,99 $ (4,40 €) cada uno. 


CRYSIS3 

Si hace unos meses algunas 
tiendas ofertaban las copias de 
su stock de «Cry sis 3», ahora la 
reducción de precio es oficial en 
9a tienda digital Origin. Puedes 
hacerte con la Edición Estándar 


¡Demonios, vaya cambio! 

DMC: Devil May Cry 

A comienzos de año asistimos al audaz "reboot" de la serie «DmC» 
con un Dante más juvenil, chuleta y descarado. ¡Todo un acierto! 


RELANZAMI ENTOS 

OPORTUNIDADES 


de descarga por 19,95 € y con la 
Digital Deluxe por 29,95 €, 



JET SET RADIO 

Este inolvidable juego de grafitis 
y skate fue uno de los más 
emblemáticos de la consola 
Dreamcast en el año 2000. 
Ahora, nos llega una edición 
digital que está disponible en la 
tienda online de SEGA por 3,99€, 
requiriendo una cuenta en Steam. 



DEFIANCE 

En abril, Trien Worlds estrenó 
este MMO cuyos eventos 
transcurrían paralelamente a la 
serie de televisión de SyFy con 
idéntico título. La serie concluyó 
su primera temporada, pero el 
MMO sigue vivo y está disponible 
por 9,95 € en Origin y sin cuotas. 


C uando se trata de un per- 
sonaje que ha calado en 
la imaginería de los aficio- 
nados, afrontar un cam- 
bio siempre entraña riesgo. La serie 
«DmC» no sólo se reíniciaba con esta 
entrega, sino que con Dante -su pro- 
tagonista- rompía radicalmente con 
el carácter y el aspecto que le cono- 
cíamos. Pero Ninja Theory y Capcom 
supieron darle un aire fresco y actual 
al nuevo Dante y. de paso, reinterpre- 
tar la saga en sus orígenes, pero sin al- 
terar lo esencia!. Este «DmC» profun- 
diza en una jugabilidad vertiginosa, 
con intensa acción y con un progreso 
rotero. También mezcla realidad y fan- 
tasía, pero encuentra momentos para 
el humor más socarrón. Todo ello, nos 
llegaba sustentado en una tecnología 
solvente y un diseño artístico muy ins- 
pirado. El cóctel resultó explosivo. 

Una historia reescrita 

Habrá quien siga pref iriendo el Dante 
-algo impostado y grave- de an- 
tes. A nosotros, nos cae mejor este 
chaval, pendenciero y juerguista. 
Además de tratarse de un fenomenal 
juego de acción y rol de origen, «DmC: 
Devil May Cry» aprovecha muy bien lo 
que da de sí el Unreal Engine 3 en PC 
y ofrece un control estupendo. Por si 
todo esto no fuera suficiente, ahora 
reaparece 20€ más barato. 





FICHA TÉCNICA 

> Género: Acción / Rol 

PVP Recomen dado; 19,99 € (Steam) 

> Idioma: Castellano (textos y voces) 

: Comentado; MM 216 (Febrero 2013) 

> Estudio/Cía.; Ninja Theory / Capcom 

> Distribuidor: Koch Media 
: N°deDVD$:2 

Lanzamiento.: Ye disponible 

> Web; www.devilmayciy.com 



La nueva nota 

Vrve el reínicio de la saga «DmC» 
en un divertido juego de acción 

y r repleto de combos, hechizos y 
armas para salir a la 
caza de demonios, 

Y encima, lo que te 
ríes con este Dante.,. 
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Acción y rol ciberpunk en una edición definitiva 

Deus Ex: Human Revolution - Directoras Cut 

¡Sácale el máximo partido a tus implantes cibernéticos! 



FICHA TÉCNICA 

> Género: Acción / Rol 

: PVP Recomendado: 29,99 € (Extra Life) 

> Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces) 

> Comentado: MM 200 (Septiembre 2011) 
>Estudío/Cfa.: ti dos Montreai / Square Eni:t 

> Distribuidor: Koch Media 

deOVDs ;1 

> Lanzamiento.: Ya disponible 
Wébi Hrww.deusei.com 


E 

n¡ 

La nueva nota 

Una estupenda oportunidad 
para jugar uno de los mejores 
juegos de rol futurista, que viene 

ü 

acompañada oe 
mejoras, algunos 
añadidos y un 
precio reducido. 

93 


H ace casi dos años, los estu- 
dios de Ei dos Montreal nos 
ofrecieron un excelente jue- 
go de acción y rol en la última entre- 
ga de «Deus Ex» t recreando un futuro 
dominado por grandes corporacio- 
nes en el que abundaban losdborgs. 
Nuestro héroe, Adam Jensen. es uno 
de ellos... Un agentede seguridad que 
pronto se ve inmerso en una trama 
de conspiraciones y espionaje que en 
la que tiene muchas ocasiones para 
emplear sus implantes cibernéticos y 
mejorarlos... El juego recreaba el uso 
de tales implantes a través de un es- 
tupendo interfaz o mediante ingenio- 
sos minijuegos. Un sugerente guión, 
sólida tecnología audiovisual y exce- 
lente diseño artístico acompañaban 
todo su desarrollo. 

Actualización y mejoras 

Desde su lanzamiento, «Deus Ex; Hu- 
man Revolution» ha sido ampliado 
con varios DLC, una edición especial 
y hasta una versión para tablets («The 
Falf»), Lo último, es esta Directoras Cut 
que introduce algunas mejoras grá- 
ficas y secuencias contra jefes fina- 
les rediseñadas. Si compras el jue- 
go por primera vez, cuesta 19,99 €, 
pero si ya lo tienes, el precio baja a 
7,99 €, Y si, además, ya disponías del 
DLC The Míssing Link, actualizarte a la 
Director's Cut e sale por sólo 3,99 €. 


¡Conten el aliento y dispara! 

Sltiper Elite V2l Collector's Edition 



Conviértete en un francotirador para diezmar a (os nazis 

E l primer «Sniper Elite» de Re- 
bellion, resultó ser un estu- 
pendo juego de acción táctica, 
que se tomaba muy en serio el peí 
de un francotirador, sus técnicas de 
camuflaje. Ja balística, el sigilo... La 
segunda entrega fue mucho más allá, 
con una realización técnica ambicio- 
sa y una excelente trama ambienta- 
da en Berlín, durante los últimos días 
de la Segunda Guerra Mundial... Has- 
ta nos daría la opurtunidad de abatir 
a Hitler en un DLC, 


Objetivo: los jefes nazis 

Hoy nos llega a precio reducido, esta 
edición que incluye la misión "Matar 
al Führer" más tos otros dos DLC y un 
buen puñado de mapas y armas. 


FICHA TECNICA 
Género: Acción 

PVP Recomendado: 19,95 € (Game) 
►Idioma; Castellano (textos) Inglés (voces) 
Comentado; No comentado (Mayo 2012) 
Estudio/Cia.: Mastertronic / Rebeliion 
Distribuidor: 505 Games 
de DVDs: 1 

Lanzamiento.: Ya disponible 

Web: http:/ AniperelilevZ comA^gtJrnrJ 


La nueva nota 

Si eres aficionado a la acción 
táctica, date el lujo de jugar 
este magnífico juego.,, Eso sí, las 

repeticiones de 
los tiros certeros 
no son aptas para 
aprensivos. 



1 ACTIVISION BL12ZARD 


CaloíDutyKtodemWjfarel 

19996 

Módem 

29956 

CalcflMyWbrHatWs 

nm 

CalofEXj^4:ModemWaffeéJOA 

29556 

Prototype 

1999€ 

YVbtfenrtán 

24596 

Transformas La Cada de CybsUtn 

29556 

^ofWarCíaftBattieai^lO 

14S5€ 

I DIGITAL BROS 

AmiA2 

mm 

BkndBawf 

14596 

Díwti of Fanta^ 1 

29J9S€ 

PCFiMbd ügslrivia 

9396 

KmawayTrlogy 

34596 

ELECTRONIC ARTS 


Battiefidd Bad Company 2 

<995€ 

Cryss 

9556 

CrysisZ ñAaxÉnun Edtlan 

19556 

Dragón Age: Ori^is 

9556 

Dragón Age I I 

9556 

FíA 2012 

19556 

FIFA Manager E2 

9556 

Hatf-Lfe 2 TheOrange Box 

9956 

LsfMDead 

19956 

LosSffns3 

29956 

Left4Dead2 

im 

Pites Effect 

9956 


19956 

Níass Effect 3; 

19556 

Wsdaíof Honor El Digital Befase 

iSSQt 

Meed for Sgeed Hot Pürajit 

935€ 

Need fcr Speed The Run 

9556 

FX INTERACTIVE 


Efcod Bowl Legendas Mtion Oro 

m 

CáloFi^reíOro 

m 

Kings Bounty. Anfhotogy 

m 

Death to Spies, Antíwtogy 

9556 

Drafceri$artg 

9556 

lmperwm Orine 

9956 

tasCnieadas 

9956 

Men of Wár 0m 

9556 

Sacred Eddcn Oro 

9956 

Tiadorania Oto 

9556 

Wings of PreyOra 

9956 

KOCH MEDIA 

Batirían: Arftham Asykm 

B596 

Kgie& Lynch 



m 

KONAMI 


.Pto Euokition Soccar 2012 

14556 

Pm Evoéjtion Soccff 2013 

29956 

MICROSOFT 

Fábfe! 

29956 

NAMCO BANDA] PARTNIRS IBÉRICA 

fíACEinjection 


Ridgc Raccr Ittxxnded 

19996 

SBKX 

19596 

Tbe Wfcher 1 AcK - Mianeed EÉtjon 

39^96 

WRC2 

19S96 

ROCKSTAR GAMES 

LANote 


Nta*R3yne3 

19556 

SEGA 

Alien* Us Pretor 

14596 

Alpha PfQtocd 

1459€ 

ESnaryDomafiin 

24596 

Dreamcasl Coíéctkyi 

9996 

Enpra: Total litar 

13596 

Total 'iVar.Shóguní 

29596 

Foothaft Manager 2ÚI2 

19996 

MedfevalH Total War 

9596 

Reme Tote! Wí 

9596 

Virtua Tennis 4 

14596 

TAKE2 

Bkshock2 

14596 

Bonferlarufe - Gamo of fríe fear Edtwi 

19596 

Civilization 4 Compíete 

19596 

DUgeNUíemforwer 

19596 

Maña II 

19596 

THQ 

D^Sd^íl 

19556 

Warhammer 40K Spar» Marine 

9556 

UBiSOFT 

Can ofJuarÉ/- The Cartel 

9556 

fiUSE 

9556 

Tom Oaní^ r sSo^C^ftmvirtCT 

9556 


WARNER BROS. INTERACTIVE 
BafrraoArfítefTi City- Game cfÉheYeaf 34966 
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ESPAÑA 


RANKING] 


[ LOS MÁS 1 

VENDIDOS EN: 

L TOTAL WARROME [[{+16} 

© Eslrategia © SEGA 

2 . FIFA 14 (+ 3 ) | 

O Depcftrra © EA j¡ 

3, PRO EVOLinnOM SOCCFR 2014 (+3) J 

© □cpcrtivo © Konaml M 


recomendados de , 

micRomamd 


4. LOS SIMS 3, AVENTURA EN LA ISLA (+12) 

© Estrategia © Electronic. Ads 

5, SWMBARIIWINGSOF UBERTY(+16} 

© Es: ratera © AíEivisiwi B!i zz-arct 


1 ¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 
! Micromanía recopila lo mejor del momento. 

§ J 



a WORLD 0F WARCRAFT MISTS0U+12Í « 

© Ral Online © Actrnsíon Blizzard < 

7. WORLD QF WARCRAFT STARTER EDfHONWD I 

© Ral Online © Aefa isios B ¡¡ zze rd § 

S. LOSSI MS 3 DISCO DE 1N ICIACIÓN (+12) | 

© Estrategia © Electronic Afis f 

9. STARCRAFTII HEARTQFTHESWARM [+16) t 

© Estrategia © Ací ivisian Blizzard 

10. DIABLO III (+16) ? 

O Rui © Actrnsion Blizzard 


L FOOTBALL MANAGER 2014 (+3) [RESERVA) 

© Estrategia © SEGA tí 

2. BATTLEF1ELD 4 {+18} (RESERVA) 

© Acción © Electro nic Arts 4 

3. THE SI MS 3 INTO THE FUTltRÉ (+12) [RESERVA) | 

© Estrategia © Eledranic Arts 

4. TOTAL WAR RQME II [+16) 

© Estrategia © SEGA % 

El CAI10F DUTYGHOSIS (+16) [RESERVA) | 

© Acción © Acl i visión Blizzard 4 

6. THESIMS3(+12) I 

© Estrategia © Electronic Arts 

7. THE SI MS 3 PEI S (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

8. FUGHT SIMULATOR X GQLD EDFT10N {+3} f 


2 TOTAL WAR: ROME II 



© Estrategia © Creative Assemfely/SEGA 
©Koch Media © 54,95 € 

Creative Assembly vuelve 
por sus fueros con una 
producción de ambición ili- 
mitada. Varias novedades, 
una campaña soberbia y 
un multijugadar especta- 
cular. Es unjuegazo. 

© Comentado en MM 224 © Puntuación: 97 



© Aventura/Survival Horror © Red Barréis 
© Distribución Digital (Steam) © L8,99€ 


Si te gusta la aventura, el 
horror y los juegos con 
una intensidad asfixiante f 
«Outlast» es el título que 
tu colección necesita. 
Juégalo de noche, solo y 
con auriculares. 

© Comentado en MM 224 © Puntuación: 92 


< A CMUZAT10NV 
*+ CAMBIA EL MUNDO 



© Estrategia © Fraiis/2KGames 
© TakeTwo © 29,956 


e :r ^ I La nueva expansión de «Ci- i : 
■.'"i.v'i vilizatíonV» expande las 
posibilidades del original, 
fch flRfey Retoma ideas clásicas de \ 
serie y a ^ a d£ otras i néd i - | 

Bj ytrP j tas ' además de un montón . 
de civilizaciones. 

© Comentado en MM 222 © Puntuación: 96 ; 





© Simulador © Microsoft 

9. FIFA H (+3) 

© Deportivo © EA 

ID BATMAN ARKHAM ORIGINS (+16) 

© Acción © Warner Bros. 


L FINAL FAMTA5Y XIV RÉALM ÍEBORN (DESCARGA) 

© Rol Online © Simare Eni* 

3. SUMBLE F1GHTER FREE STARTER PACK 

© Acción © OGPIar.et 

4, BATTLEFIELD 4 (RESERVA) 

© Acción © EA 

4. TÜMB RAIDER (DESCARGA) 

© Acción © Square Eré* 

5. SU PER STREET RGHTIR IV ARCADE EDFT10N 

© Acción © Capeen 

6. THE EIDER 5CRQLLS ANTBQLOGY 

© Raí © Beftiesda Sc-ftw&rta 

7. FUGHT SIMULATOR X GOLD EDITiDN 

© Simulador © Microsoft 

8. BATMAN ARKHAM ORJGINS 

© Acción © Wanvtr Bros. 

9. STARCRAFT II HEART OF THE 5WARM 

© Estrategia © Acímsicm Blteorcí 

10. NBA 2K14 (DESCARGA) 

© Deportivo © 2K Sames 



THE BUREAD 
XCOM DECLASSIFIED 




© Acción Táctica 0 2K Marin/2K Games 
©TakeTwo 0 49,95 € 

El cambio que 2K le ha 
aplicado a «XCGM» le 
Aporta un nuevo punto de 
vista, un cambio de época 
y de ambientación, pero 
combatir a los alienígenas 
sigue siendo genial. 


0 Comentado en MM 223 0 Puntuación: 92 


10 RAYMAN UEGENDS 



0 Plataformas 0 Ubisoft Montpellier 
© Ubisoft © 2SL95€ 


mmJKKIM ^ espectacular regreso de 
Rayman nos ha traído uno 
de los mejores juegos de 
ÍV V V3 plataformas de todos los 
tiempos. Hay que descu* 
bri rse a nte Midi e I Ancel y 
los suyos. lEs genial! 

0 Comentado en MM 224 0 Puntuación: 95 



4 

DIABLO III 



0 Rol/Acción 0 Blizzard 
0 Activísion Blizzard 0 59 T 95€ 

Por fin ha llegado, después 
de más de diez a ñps , fa p 

nueva entrega de la serie 
«Diablo». ¿Ha merecido !a 
pena la espera? ¡Sí, porque 
es todo lo que esperaba* 
mos y mucho más! 


d * ijk * ^ 


0 Comentado en MM 210 0 Puntuación: 99 


LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos fos mejores 
juegos, aquellos que han marcado un 
antes y un después en su género. Son 
nuestra referencia a la hora de jü2gar 
los títulos que van llegando a nuestra 
redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 

NOTA: Estéis son los meiofes eupotUNites de los siete géneros 
puros (Acción. Estrategia, Deportivo'. Velocidad SiimiEadón. 
Aventuras y Ral). En fa actwGdad existen muftitud de subgéneros, 
por fo que algunas de Us Referencias incluidas en la sección de 
íevíews pueden variar, adecuándose al juego del que se esté 
realizando el comentario. 



U STARCRAFT II WINGS OF LIBERTY 



íí5tarCrafts> volvió a lo grande, ini- 
ciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 


0 Comentado en MM188 0 Puntuación: 38 



DISHONORED 


Una obra do arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos origina tes y geniales. 


© Comentado en MM 213 0 Puntuación; 99 



HOLLYWOOD M 0 NSTERS 2 


Péndulo tira de maestría y presen- 
ta una aventura que reúne lo mejor 
del género: humor y jugabilidad. 


0 Comentado en MM 198 0 Puntuación: 93 
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1 NBA 2K14 



© Deportivo © 2K Sports/ZK 
© Tale Twq © 19,55 € 



La nueva entrega de «NBA 2K» consigue lo 
que parecía imposible: mejorar a su predece- 
sor en prácticamente todo: jugabilidad, 
opciones, modos, tecnología... Lebrón 
James se convierte en e! rey de la pista y e! 
baloncesto NBA nunca se ha visto mejor, SI 
te gusta el deporte, no te lo pierdas. 


© Comentado en MM 225 © Puntuación: 94 



5 £T THE ELDER 

BIOSHOCK INFINITE U SCROLLS V SKYRiM 



D Acción © IrrationalGames/ZK 
; "ake Two © 19,95€ 

~ - «B i oShock Infinite» es 

mucho más de lo que apa- 
renta, con múltiples niveles 
de tect u ra, personajes 
increíbles y una historia 
a I u cifrante. Es u na obra de 
arte de Irrational Ga mes, 

© fomentado en MM 219 © Puntuación: 98 



© Rol © Bethesda Qame Studios 
© Koch Media © 19,95€ 



Ya se suponía que «Skyrim» 
tendría un largo recorrido, 
y es que tanto contenido y 
tanta calidad no se paladea 
en un par de meses. El 
magistral juego de rol de 
Bethesda ha hecho Historia. 


© Comentado en MM 203 © Puntuación: 98 



7 THE WITCHER 2 
ENHANCED EDITION 


© Rol/Acción © CD Projekt REO 
© Na meo Bandai 0 29,95 € 

Las legiones de fans de Ge- 
ralt de Rivia han recibido con 
gozo esta versión con con- 
tenido nuevo, que muchas 
compañías venderían como 
un DLC y que CD Projekt 
regala a los jugadores. 

© Comentado en MM 218 © Puntuación: 96 



8 THE BUREAU 

XCOM DECLASSIFIED 



© Acción Táctica © 2KMarin/2K Games 
© TakeTwo © 49 t 95 € 

S El cambio que 2K !e ha 
aplicado a «XCOM» le 
Aporta un nuevo punto de 
vista, un cambio de época 
y de ambíentación, pero 
combatir a los alienígenas 
sigue siendo genial. 

© Cementado en MM 223 © Puntuación: 92 



METRO LASTUGHT 



FIFA 14 



S Acción ©4AGames/DeepSi!ver 
: ‘Ájch Media ©29 T 95€ 

a las nuevas aventuras de 
Artyom en el Moscú post- 
nuclear dan forma a uno 
de los juegos de acción 
más alucinantes, mejor 
ambientados y originales 
que puedas encontrar, 

I lamentado en MM 220 © Puntuación: 96 



© Deportivo © £A 
©EA 0 39,95€ 



El rey del deporte rey. Val- 
ga la broma. Y es que EA 
se ha salido con la nueva 
versión de «FIFA». Mejoras 
técnicas y de juego, más 
opciones que nunca y un 
lavado de cara genial. 


© Comentado en MM 225 © Puntuación: 94 





DISHONORED 


© Acción/Rol © Arkane/Bethesda 
©Koch Medía © 19,95 € 



El nuevo juego de Arkane 
es una obra de arte con 
una perfecta sinergia de 
diseño, arte y jugabilidad. 
Una auténtica maravilla en 
el género de acción, que te 
dejará pasmado. 


© Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 



F12013 



© Velocidad © C 
© Namco Bandai © 44 t 95 € 

También Gobernaste rs 
ha echado el restoen la 
versinón 2013 de su «Fl». 

El anádido del modo de clá- 
sicos es un gran aliciente, 
pese a lanzar el juego en 
dos versiones distintas. 

© Comentado en MM 225 © Puntuación; 96 




[©Bethesda ©Koch Media © 19,95€ 


Electronic Arts © 19,95€ 


THE EIDER SCROLiS V SKVRIM 


NEED fOR SPEED SHIFT 


SILENT HUNTER 5 


La saga de Bethesda toca techo - La velocidad más intensa y Una simulación ejemplar que te La serie de fútbol más popular 

por ahora - con una obra maestra emocionante no tiene por qué traslada toda la emoción y tensión | se actualiza con un juego aun 

que sorprende en cada apartado. dejara un lado e! realismo. de combatir en un submarino, mejor que su antecesor .. 

O Comentado en MM 203 © Puntuación: 98 © Comeaniado en M M 178 © Puntuación; 98 0 Comentado en MM 185 © Puntuación: 94 © Cementado en MM 214 © Puntuación: 94 
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RANKING 


Selección del leCtoij 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 




Era de esperar. Pese a todos 
tos problemas y parches, 
el deseado «Reme 11» se 
ha alzado con el primer 
puesto de la lista de vuestros 
favoritos. Ha sido demasiado 
tiempo sin «Total War»„. 








TOTAL WAR: 

ROMEO 

046 % de las votaciones 



O MM2Í4© Puntuado* 97 
0 Tire Creative Assanhly i SIGA 
0 Jíodi Media 


ACCIÓN 


Por sorpresa ha entrado en 
esta lista un juego a medio 
camino entre la acción y la 
aventura como «Outlast», 
pero parece que el miedo ha 
servido de acicate para votar 
y animar las posiciones. 



l 

© 


El OSHOCK 
INFINITE 

© 44 % de Jas votaciones 


O MW 213 O ftmliiacíón: 5B 
O [rrationil (JaírW V'Ití 

OTdeTwo 




3 

g 


CIVIL IZAT1QN V 
CAMBIA EL MUNDO 
© 10 % de las votaciones 

0MM 222«ftintaJKJón:tt 

0 Firjíii t 2K Gatnes 
0 Tato 2 


3 

y 


OUTLAST 


© 10 % de las votaciones 


0 MM 224 O Puntuaran: 92 
■BffrtSjrrtlí 

0 Dts'r.-b jción digital (St-eám) 




COMPANV 
OF HEROES 2 

© S % de las votaciones 


O MM 221 0 Pun tuaoónc S4 
0ltoch Mafia 



METRO LASTUGHT 

© 7 % de las votaciones 



e MM 220 Q Puntuación: % 
04AG*nes/& «pSflvw 
O forfi htedá 


5 


5TARCRAFTII 

HEARTOFTHESWAftM 

© 4 % délas votaciones 

O MM2L8Q Puntuación: 94 

0 Bfetard 

OfetÍYiriMflfcanJ 

_ _ _ 


O 


THE BUREAU 
XCOM DECLA5SIFIEP 

© 2 % de las votaciones 

O MM223 O Puntuación : 92 
0 2K Mario /2K6am« 

O Tato Two 


AVENTURA 


Y r curiosamente, otro juego 
de terror si se ha colado en la 
lista de aventuras. «Amnesia, 
A Machine for Pigs» se hace 
un hueco entre los primeros 
puestos. Si. el terror 
funciona, sin duda. 



1 

© 


THE WALKJNG DEAD 


©42% de las votaciones 


O MM 221 O Pufrtwadón: 92 
0 TelUaie Carnes 
O&adl anú 



2 

© 


AMNESIA 

A MACHINE FOR PIGS 

©30 % de las votaciones 

0MM 224 0 Puntuara*; 86 
0 The Ch : nese Rkíti ■' írictiona! Gantes 
QOfl&fajCifcltfcjta) 




LA FUGA 
DE DEPONIA 

© 20% de las votaciones 


O MM 213 # Puntuación: 95 
0 Daedalic ErAertaiiim'Pt 
O FX intwactrw 


4 
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NEW YORK CRIMES 


© 6 % de las votaciones 


O MM 206 O Puntuación: 90 
0 P«düloS4udios/FX 
O FXlirtefactwe 


5 

O 


ALAN WAKE 


©2 % de las votaciones 


OMM MT O Puntuación: IU 
O Romecy 

O Namco &andli 







THE EIDER 
SCROLLS VSKYRIM 

©36 % de las votaciones 

Q MM 203 0 Puntuación: SS 
O BeJftssda 
0 Koch. WedLa 


TORCHUGHT 2 

©10 % de las votaciones 


Algún cambio de posición y 
poco más en el mundo efe! 
rol. Geralt se hace fuerte 
un mes más en el top de la 
lista mientras que Skyrim 
retoma la segunda posición. 
El Infierno cae... 


THE WTTCHER 2 
ENHANCED ED3TI0N 

© 39 % de las votaciones 

0 MM2Q9 O Piuiluacracir 99 
0CO PifljeW SEO 
O fisto to Bandai 


DIABLO 111 

© 12 % de las votaciones 


MASS EFFECT 3 


©3% de las votaciones 


VELOCIDAD 


De momento, «GRIO 2» se 
mantiene, pero viendo Jo 
espectacular de «F1 2013» 
estamos seguros de que el 
próximo mes habrá relevo en 
la pole. O quizá no, porque... 
¿veremos dos «Fl» juntos? 




GRID 2 

0 33 % de las votaciones 

OMM 221 •Puntuad*»: 96 
O Codemasters 
0 Narrcí.- &¿rsüi 


F1 2012 

©26% de las votaciones 


O MM213 O Puntuación: % 
O CodefnasLefí, 
o Harneo &aritüi 



NEEDF0RSPEED 
MOST WANTED 
© 22 % de las votaciones 


OMM 215 0Füntt»dfri:96 
O Cnter*KU Electronic Arts 
0 Electronic Ms 


4 

© 


NEED F0R5PEED 
THERUN 

© 10 % de las votaciones 


0 MM 204 O Puntuación: 90 

OBUtxWEA 

CEA 


5 

© 


DIRTSHOWDOWN 


© 4 % de Eas votaciones 


OMM 210 O Puntuado™ 91 
O Codenastcrs 
OPiameoEandjí 


A 4 mi c Roma nía 








Votar es muy sencillo. Lo único que hay que 
hacer es enviar tus votos en un e-maif a 
fav0ritO5 gmicromania.es o en una Carta a Ea 
Redacción de Micromanía. Nuestra dirección es: 
Stue Ocean Pubüshing. C/Ptaya de! Puig r 9 
28230 Las Rozas, Madrid 



;! empico de tus dato; perícina' er estará suieto- a la normativa vigentescbre Protección Ce- 
da los. Para tros iníorrrwckjfi, consultad recuadro correspondiente en la sección "El BuíórT 


En este apartado recogemos vuestros votos por ios mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiguen los 
elegidos. De vosotros depende. 


Silent Hunter 5» continúa 
oatoftlando sin novedad. 
Todo tranquilo en la 
simulación, sin cambios 
de posición. Y si alguna 
compañía no lo remedia, 
esto va para largo, ¿verdad? 





TAKEÜN 

HELICOPTERS 

©33 % de las votaciones 


5ILENT HUNTER 5 

© 43 % de las votaciones 

O WW16S O ?uncusciwt;94 
O U h 1 soft Romanía 

O Ubisoft 



MICROSOFT FUGKT 


O 10 % de ¿i 5 votaciones 


O No coniíntiífo 
O Migrcwrft 
O Microsoft 



RÍSEOFFUGHT 

©S%de las votaciones 



5 

© 


®MM15JOPuntuK*5íE95 
O NWqVTff StuÍa«Í«Hlt 
Qfaipíoni 


X- PLAÑE 8 


0 6 % de las votaciones 


O MM 125 O PuntUMwM 

O Laminar R ese ardí. 

O FXInterKlto 

1 ' y 






DEPORTIVOS 


FIFA 33 

©35 % de las votaciones 


1 NBA2K13 

© 39 % de tas votaciones 


3 " PRO EV0LUT1ON 
S0CCER2O13 

© 10 % de las votaciones 

© OMMZi3 0frn(UKi4n:ft9 
O Konarr.i 
O Korvami 


FOOTBALL 
MANAGER 2013 

© 7 % de las votaciones 

O MMílS O Puntuación: 52 
D Sports Interactive/SEGA 
O SICA 


Ya han salido todos los 
nuevos juegos deportivos 
-al menos, los más 
importantes-, y veremos 
qué pasa el mes que viene. 
Que va a haber mucho 
movimiento es segura. 



ESTRATEGIA 


1. CIVTUZAT10N IV 

43% de las votaciones 

© Comentado en MM 131 
© Puntuación: 96 
© Firaxis 


2. AGE0F EMPIRES 

35% de las votaciones 

© Comentado en MM37 
© Puntuación: 91 
O Ensemble Stud i os 


3. COM MANDOS 

22% de las votaciones 

© Comentado en MM42 
© Puntuación: 92 
© Pyro Studios 


ACCIÓN 



AVENTURA 



ROL 


1 

I.GRIM FANDANGO 

39% de las votaciones 

2* MONKEY ISLAN D 

32% de las votaciones 

3.DREAMFALL 

29% de las votaciones 

© Comentado en MM 47 

© Puntuación: 92 

© LucasArts 

© Comentado en MM 42 

© Puntuación: 85 

© lucasArts 

© Cementado en MM 139 

© Puntuación: 90 

© Funcom 





T9P . J \ I 

<" * í 1 


1, QBUVION 
40% de las votaciones 


i © Comentado en MM 135 
© Puntuación: 95 
© Bethesda Softworks 


LNEVEftWJNTERN. 
35% de las votaciones 

© Comentado en MM 50 
© Puntuación: 91 
© BioWare 


3, ULTIMA Vil 
25% de las votaciones 

© Comentado en MM 63 
© Puntuación: 97 
© Grigl n 


VELOCIDAD 



1 

1 

| l.TEST DR1VEUNLIM. 

I 49% de las votaciones 

2. TOCA 3 

30% de las votaciones 

3.GRANDPRIX4 

21% de las votaciones 

I © Comentado en MM 147 

1 © Puntuación: 96 
| © Edén Ga me 5 

© Cementado en MM 133 

© Puntuación: 96 

© C edema sters 

© Comentado en MM 87 

© Puntuación: 90 
© Micro pros? 








| L SILENT HUNTER 4 

2 JL-2 STURMOVIK 

3. LOCKON 

1 41% de las votaciones 

30% de las votaciones 

29% de las votaciones 

© Comentado en MM 148 

© Comentado en MM 83 

© Comentado en MM 108 

© Puntuación: 94 

© Puntuación: 90 

O Puntuación: 90 

© Ubisoft/übBoft 

© lC/Maddox Carnes 

© Eag lo Dynamics 


VELOCIDAD 



1 

l.VIRTU A TENNIS 

47% dé las votaciones 

2. SENSIBLE SOCCER 

32% de las votaciones 

1 PC FÚTBOL 2001 

21 % de las votaciones 

© Com enfado en MM 8S 

© Puntuación: 92 

©SEGA 

© Comentado en MM 62 

© Puntuación: 95 
© Sensible Software 

© Comentado en MM 66 

© Puntuación: 86 

© Dínamic 





Dispones cíe s votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un m mimo de 1. 

Tanto las listas por géneros como los clásicos de todos ios tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 








COMPARATIVA 


THE WAUÍNG DEAD: SU RVTVAL IHSTÍNCT 


LOS MEJORES 
JUEGOS DE 


¡NO SIGAS TU PRIMER INSTINTO! ai 


LOS MEJORES 


Hay juegos de terror para todos los gustos. Desde la acción gore 
de «Dead Island Riptide» hasta la exploración claustrofóbica de 
«Outlast». ¿Con cuál te quedas? Como diría Jigsaw: Tú decides. 






FANTASMAS 


AMNESIA: AMACHINE FOR PIGS 

© Estudio/Compañía: The Chínese Room / Fridíonal Games 

© Distribuidor: Friclional Games © Año: 2013 © Va lo radón: 99I99 


L a secuela de «Amnesia: The 
Dark Descent» nos lleva de 
nuevo a explorar las profundida- 
des de la mente humana, donde 
se ocultan los peores temores. El 
protagonista. Oswald Mandus. es 
un rico industria! del sector cárnico 
del siglo XIX que está enfermo tras 
un viaje por México. Un día despier- 
ta en su enorme mansión londinen- 
sey se encuentra con que sus hijos 
han desaparecido. La mecánica 
para resolver el enigma es la mis- 
ma que en «Dark Descent»: explo- 
rar. recoger pistas y, en el camino, 
llevarnos algún que otro susto gra- 
cias a una excelente ambientación. 
Lo único reprochable es que ape- 
nas dura cinco horas. 


INFOMANÍA 


^ Estilo: Investigación de misterios 
y Ambientación: Londres del siglo XIX 
y Idioma: Castellano 
y Multijugador: No 
> Precio: 15,99 € (Steam) 
y thechineseroomxo.uk 



** 


OUTLAST 

© Estudio /Compañía: Red Barréis 
© Distribuido : Red Barréis © Año: 2013 
© Valoración: ©•##•# 


E l juego más terrorífico del mo- 
mento es «Outlast», así de 
claro. Obra de Red Barréis, un es- 
tudio recién fundado por vetera- 
nos de EA y Ubisoft. «Outlast» te 
pone en el papel de un periodista 
que se adentra en un antiguo ma- 
nicomio para investigar. El lugar ha 
sido reabierto por una misteriosa 
corporación, y corren rumores de 
que allí se realizan prácticas terri- 
bles con los pacientes. Recrea así 
una atmósfera opresiva y sob reco- 
gedora. La aventura te lleva de un 
lugar a otro del manicomio y sus 
alrededores, siempre indefenso 
porque no tienes armas, y cuando 
crees que estás a salvo, te pone el 
corazón en la boca. Dura poco, no 
más de cinco horas, pero no teda 
ni un segundo de tranquilidad. 



INFOMANÍA 


y Estilo: Survivaf horror sin armas 
y Ambientación: Hospital psiquiátrico 
abandonado 

y Idioma: Castellano 
y Multijugador: No 
y Precio: 18,99 € (Steam) 
y www.redbarrelsgames.com 


SLENDER: THE ARRiVAL 

© Estudio/Campama: Blue Isle Studios © Distribuidor: Blue Isle Studios 

© Año: 2013 0 Valoración: •••• 


S lender es un hombre delga- 
do. sin rostro, muy alto y con 
los brazos anormalmente largos, 
que aparece para secuestrar y ate- 
rroriza, sobre todo, a los niños. Se 
trata de un personaje ficticio, crea- 
do en un foro de Internet, que se 
convirtió en viral hace unos anos. 
Aprovechando el tirón mediático, 
el estudio independiente Blue Isle 
decidió hacer un juego de terror 
sobre Slender Man. «Slender: The 
Eight Pages», y ahora acaba de 
lanzar la secuela, .«Slender: The 
Ar rival». La temática es parecida: 
explorar un bosque, con minas, ca- 
sas y otras estructuras, en busca 
de unas notas. También dura poco, 
pero merece mucho la pena. 


INFOMANÍA 


y Estilo: Survivat horror sin armas 

y Ambientación:Sosque de día 
y de noche 

y Idioma: Inglés 
y Multijugador No 
y Precio: 8 € (GoG) 
y www.slenderarrival.com 




La videocámara de vigilancia es tu única ayuda. Ni pistolas, ni armas de ningún 
tipo. Si te encuentras con algo extraño, sólo puedes correr y esconderte. 


E ! terror está de moda. 
Sólo hay que echar un vis- 
tazo a la cartelera de cine 
y ver la cantidad de pe- 
lículas de este género que se han 
estrenado últimamente: Expedien- 
te Warren, The Purge, Exorcismo 
en Georgia, The Lords of Salem, Tú 
Eres el Siguiente. Guerra Mundial Z, 
Insidious 2... Y en los videojuegos 
pasa lo mismo: en el último año han 
salido muchísimos de terror, y otros 


tantos que están anunciados para 
el año que viene. 

El placer de pasarlo mal 

Empezando por el presente, las 
compañías de renombre nos han 
brindado títulos de enorme cali- 
dad como «Dead Space 3». «Metro: 
Last Light», «Dead Island Riptide» 
y la versión de «The Walking Dead» 
realizada por Telltale, Un poco por 
dees o. en segunda línea, ha habido 


TERROR DE OCASIÓN 

La falta de dinero nunca ha sido impedimento para pasar miedo. Que se lo digan si no 
a Ed Wood. Por sóio 10 € puedes descargarte uno de estos dos juegos: 


> ALAN WAKE f S AMERICAN NIGHTMARE. 

Aventura autojugable que sitúa a Alan en 
Arizona. Incluye un modo arcade orienta- 
do a la acción pura. 

> OREADO UT. Un grupo de estudiantes 
asiáticos de viaje de fin de curso se ale- 
ja del resto del grupo y se adentra en un 
pueblo abandonado. 



mirón mamá ¿7 






ZOMBIES 



Si decides ampliar «The Walking Dead» con el DLC «400 Days», ¡as decisiones 
Que tomes en este último afectarán a fa tran’ta de la temporada 2. cuando salga. 


DEAD ISLAND RIPTIDE 

© Estudio/Costipa rifar Tecbland l Deep Silver © Distribuidor: Deep Silver 
© Año: 2013 © Valoración: ***•• 


S i tienes ganas de reventar a 
un montón de zombis a base 
de tiros y mamporros, tu juego es 
«Dead Island Riptide». continua- 
ción del primer «Dead Island». Los 
cuatro supervivientes de Banoi. in- 
munes a la enfermedad, llegan a la 
isla de Palanai. donde la infección 
se ha extendido y hay planeado un 
ataque nuclear para aniquilarla... 
Para evitar ser pasto de los zombis 
o morir en el ataque, tendrás que 
abrirte paso con mucha acción en 
un mundo abierto lleno de armas 
y vehículos. La historia, interesan- 
te y con muchos giros, contribuye 
a que «Riptide» merezca la pena, 
pero lo mejor es jugarlo en coope- 
rativo con hasta cuatro jugadores. 


INFOMANÍA 


y Estilo: Acción y roí 
y Ambi&ntecion: Isla infestada de zombis 
Idioma: Castellano 
MultÉjügadon Hasta 4 en cooperativo 

y Precio: 39,95 € (físico), 

29,99 € (Steam) 

y www.deadisland.com 



THE WALKING DEAD 

© Estudio/Compañía: TeÜtale Carnes * * 


D Distribuidor: Badland Games 
O Año: 2013 © Valoración: 

H ay dos juegos de The Wat* 
king Dead. y conviene no 
confundirlos porque uno es bueno 
y el otro es bastante flojo. El bue- 
no. buenísimo. es el de Telltale. que 
al principio fue publicado por ca- 
pítulos para descarga digital y que 
hace unos meses salió en formato 
físico. Está basado en los cómics 
originales que inspiraron la serie 
de televisión, y de ellos toma tan- 



to el argumento como la estética. 
Su estilo es el de las aventuras 
de toda la vida, pero con pocos 
puzles y. a cambio, muchas deci- 
siones que marcan el devenir de fa 
trama, tales como salvarle la vida a 
alguien o dejar que muera. Puedes 
ampliarlo con el DLC «400 Days». 
que por 5 € en Steam añade cinco 
historias interconectadas. 





THE WALKING DEAD: SURVIVAL INSTÍNCT 

0 Estudio /Compañía: Terminal Reality / Act ¡visión © Distribuidor: Activision 
0 Año: 2013 O Valoración: #M 


D e los dos juegos recientes de 
primera línea que se han he- 
cho sobre The Walking Dead. éste 
es el peor, con diferencia. No es 
que sea un desastre: es sólo que 
se trata de un shooter en primera 
persona del montón y cuesta 50 € 
nada menos. El punto de origina- 
lidad e interés que si que hay que 
concederte a «Sur vi val Instinct» es 
que es una precuela de la serie de 
televisión, por lo que da la oportu- 
nidad de experimentar la aventura 
que vivieron Daryl y Merle Dixon 
en Georgia antes de llegar a Atlan- 
ta, Asumiendo el papel de Daryl 
puedes darte el gusto de macha- 
car a unos cuantos zombis. pero 
aparte de eso. ofrece poco más. 




I DESCARGAS DE PÁNICO 

Al otro lado del rauter hay legiones de zombis, fantasmas, vampiros, inspectores de Hacienda 
y otras criaturas de pesadilla esperando a que pulses un botón para colarse en tu casa. 

> HUNTSMAN: TOE ORPHAN AGE. Las al- 
mas de doce niños han quedado atrapadas 
en un orfanato. Ayúdalas a seguir su camino. 

> COD BLACK OPS IL Más zombis en los DLC 
«Uprising», «Vengeance» y «Apocalypse». 

y SHADOW OF A SOUL: CH APTER I. Es un 
surwal horror de fantasmas con la clásica 
mecánica de exploración y puzles. 



EL TERROR ESTÁ VIVIENDO UNA 
ÉPOCA DORADA, POR CANTIDAD Y 
POR CALIDAD DE LOS LANZAMIENTOS 


otros lanza-' entos como «Alíens: 
Colonial Mames» y «Alan Wake's 
American Nightmare» que, sin ser 
tan geniales tamo en son de interés. 

Pero lo mejor en el último año nos 
lo han dado tes ce sarro liad ores in- 


dependientes y a buen precio. Para 
certificarlo ahí está «Outlast», el 
mejor juego de terror que puedes 
"sufrir” ahora mismo, Y luego es- 
tán «Amnesia: A Machine for Pígs» 
y ícSlender The Arrival», por citar 
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DEAD SPACE 3 

0 Estudio/Compañja: Viscera! Games / EA © Distribuidor: Electronic Arts 

© Año: 2013 O Valoración •#•••• 


E n lo que a videojuegos se refie- 
re. el rey del terror de ciencia 
ficción es «Dead Space». una serie 
de la que su tercera entrega es, en 
opinión de muchos, la mejor. En 
esta ocasión el ingeniero espacial 
Isaac Clarke aterriza en el planeta 
helado Tau Volantis en busca de un 
artefacto que podría detener defini- 
tivamente la amenaza de los necro- 
morfos. Para encontrarlo, nuestro 
héroe cuenta con la ayuda de John 
Carver, un segundo personaje que 
puede ser controlado por otro ju- 
gador para afrontar ía campaña en 
modo cooperativo. Jo que añade 
unas 20 horas más de juego. Y si 
aún quieres más, el DLC «Awake- 
ned» está en Origin por 10.50 €. 


ENFOMANÍA 


)► Estilo: Acción en tercera persona 

y Ambientación: Planeta helado 
alienígena 

y Idioma: Castellano 
y Multijugacbr: Cooperativo para 2 
> Precto; 49,95 € (físico), 13,95 € (Origin) 
y www.deadspace.com 



ALIENS: COLONIAL MARINES 

© EstudÉo/Compañfa: Gearbox / Sega © Distribuidor: Koch Media 
© Ano: 2013 0 Valoración. •••• 


L a ambientación de la película 
Aliens. la de James Cameron. 
es un punto de partida inmejorable 
para hacer un videojuego. Por des- 
gracia. la gente de Gearbox no supo 
explotar todo lo que esta franqui- 
cia podría haberles dado. No obs- 
tante, tampoco se puede decir que 
«Aliens; Colonial Marines» sea un 
mal juego. La trama te pone en ei 
papel del marine W Ínter, miembro 
de un pelotón que acude al resca- 
te de los otros marines que fueron 
con Ripley en la película a investigar 
lo que había sucedido en Ja colonia. 
Técnicamente el juego anda justito. 
y en cuanto a jugabilidad. lo mismo. 
Lo mejor es la ambientación. Los 
aliens siguen dando mucho miedo. 


INFOMANÍA 


y Estilo: Acción en primera persona 

y Ambientación: La colonia de la 
película Aliens 

y Idioma: Castellano 
Muitijugador Hasta 4 en 
cooperativo y 12 en competitivo 

y Precio: 49,95 € (Steam) 
y www,sega.e5/aíienscoJoní al mari nes 
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METRO: LASTL1GHT jk 


i 


0 Estír di o/Compaü ia: 4A Games / Deep SiEwer 

© Distribuidor: Deep Silver 0 Ano: 2013 
© Va [oración: 1 




L a primera entrega. «Metro: 

2033». puso el listón muy 
alto, pero la segunda, «Metro: Last 
Light», lo ha superado. En 2034 
Moscú sigue siendo una ciudad de- 
vastada por un apocalipsis que ha 
convertido toda su superficie en un 
lugar tóxico, Artyom, el protagonis- 
ta, y el resto de los supervivientes 
se refugian en túneles subterrá- 
neos. Cuenta con varios DLCs: «De- 
ve I oper» introduce localizaciones 
nuevas, «Tower» te desafía a subir 
a lo alto de una fortaleza, «Faction» 
añade tres misiones, las de un es- 
pecialista de cada facción, y ahora 
llega «Ch ron i cíes», Con el pase de 
temporada, los tres primeros DLC 
están incluidos. De lo contrario. 
«Developer» cuesta 3.99 €. y los 
demás, 4,99 € cada uno. 


y, 

m 




INFOMANIA 


y Estilo: Acción en primera persona 
y Ambientación: Moscú tras 
el apocalipsis 

y Idioma: Castellano 
y iVIultijugatíor: No 
y Precio: 29&5 € 
y www.enterthemetro.com 


m 
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Acaba de añadirse el DLC «Crónicas», que por 4,99 € nos pone en el papel de 
secundarios como Anna. la francotiradora, el bueno de Khan o el liante de RaveL 


m 


dos ejemplos. Queda demostrado, 
por tanto, que en los videojuegos, al 
igual que en el cine, el terror es un 
género que se nutre no del dinero, 
sino de la inteligencia y, sobre todo, 
de la habilidad narrativa. 

Terror a las puertas 

En cuanto al futuro, también está 
dividido en grandes producciones 
y proyectos indie. En el primer gru- 
po lo más esperado es «The Evil 


Wíthin», que pretende hacer un sur- 
vival horror de los de antes, con más 
tensión que acción, Y también se 
esperan grandes cosas de «DyJng 
Light». uno de los juegos más co- 
mentados en el último E3, Respec- 
to a los indie, es de esperar que en 
2014 nos sigan dándonos sustos 
tan buenos como los de este año 
Los amantes del terror nos frota- 
mos las manos como zombis en 
una casquería. M.CL. 





NUESTROS FAVORITOS 

Todos los Juegos de estas paginas te harán pasar un mal rato. 0 sea, un buen 
rato pasándolo mal. Pero si tuviéramos que elegir sólo tres para llevárnoslos 
a una isla como la de «Dead Island: Riptide». elegiríamos éstos: 

> ÜUTLA5T, Asfixiante, claustrofobrco, terrorífico. Un survival horror 
magistral que, además, tiene un precio muy económico. 

> THE WALKING DEAD, Con una estática inspirada en los cómics 
originales, el juego de Telltale es una aventura magnífica. 

> METRO: LAST UGHT. Tan bueno como su predecesor, 
y con un montón de DLCs para seguir explorando el 
subsuelo de Moscú. 








COMPARATIVA 


Y ADEMÁS. 


¡Avanza hacia ía luz! Si nos asomamos ai final de! túnel para echar un vistazo, descubriremos que hay un montón de juegos de terror muy interesan- 
tes creados por estudios independientes. Con sólo ver algunas capturas de pantalla, ya nos ponen los pelos como escarpias. 


ROUTINE 

Un hombre se 
queda solo en una 
base en la Luna, 
y debe investigar 
qué ha sucedido 
con el resto del personal. Éste es ei plan- 
teamiento de «Routine», un juego que pinta 
sensacional en los trailers de Greenlight. 


DEMENTIUM It 


La continuación 
de «Dementium: 

The Guard» reto- i' 
na la histür a de 
William Redmoor. 

Tras pasar por una cirugía cerebral y cinco 
semanas en coma, se despierta en un centro 
de terapia para enfrentarse a sus miedos. 


ASYLUM 

Obra de un mo- 
desto estudio ar- 
gentino, ííAsyíum» 
nos trasladarás 
un centro psiquiá- 
trico en el que deberemos investigar resolver 
puzles y relacionarnos con otros intemos. De- 
bería salir en diciembre si no hay más retrasos. 


F.E.A.R. ONLINE 

La versión online 
free2play del te- 
rrorifico shooter 
de Monolith estará 
firmada por el es- 
tudio coreano In-pfay Interactive, Contará con 
modos PvP y con una campaña cooperativa 
paralela a la que fue narrada en «F.EAR. 2». 


PARA EL FUTURO 


. 31 1 . ~ ' 

En el Gameds Day de Bethesda pudimos ver una demo del juego y nos dejó con 
ganas de más, «The Evil Within» se presenta como uno de fos grandes de 2014. 


THE EVIL WITHIN 

O Estudio/Compañía: Tango Gameworks / 

Bethesda © Distribuido Bethesda Softworks 

© Lanzamiento: 2014 

E l creador de la saga «Restdent 
Evil», Shinji Míkami. está dán- 
dole los últimos retoques a «The 
Evil Wíthin». un survival horror que 
promete ponernos los pelos de 
punta. La historia va de un detec- 
tive de la policía, Sebastian, que í 

va a i n vest tga runa sesi nato en / 

masa. Cuando llega al lugar de los 
hechos, una fuerza misteriosa co- ^ 
m ie n za a matar a los agentes u no / 

por uno, hasta llegar a Sebastian, 
que cae inconsciente y se des* 
pierta en un mundo de pesadilla 
lleno de trampas, puzlesy esce- 
narios dinámicos que cambian 
sobre la marcha. Con «The Evil 
Within» Mikami quiere recupe- 
rar la esencia de «Re si de nt Evil», 
pero sin darte muchas armas para 
que te sientas vulnerable. 


INFOMANÍA 


y Estilo: Survival Horror 
y Ambientado™ Terror sobrenatural 
y www.theevÍlwÍthin,com 


DYING LIGHT 

© Esludío/Conipañ : Tech! and/ Warner Bros. 
©Distribuí Warner Bros. 

© Lanzamiento: 2014 


L os creadores de «Dead Island», 
que de terror algo saben, están 
trabajando en «Dying Light», un 
juego de mundo abierto postaco- 
palíptico en el que los ciclos de no- 
che y día marcarán la jugabiíidad. 
Por el día será el momento de salir 
a buscar armas y provisiones, y por 
la noche más vale esconderse en 
lugar seguro, porque los zombts 
salen de cacería. 


AMONG THE SLEEP 


INFOMANIA 


y Estilo: Acción en primera persona 

y Ambientactán: Mundo abierto 
con zornbis 

y www.dyinglightgame.com 


© Esludi o/Compañía: Krillbite 
© Distribuidor: Por determinar 
© Lanzamiento: Finales de 2013 

L a premisa de «Among the 
Sleep» es de lo más original: 
ponerse en el papel de un niño de 
dos años que una noche escucha 
ruidos y decide salir de su cuna 
para investigar. La aventura trans- 
currirá a través de escenarios a 
caballo entre la realidad y los mie- 
dos infantiles. Si todo va según lo 
previsto, saldrá a la venta antes de 
que termine el año. 


DAYLIGHT 

© Estiídio/Com pañía: Zombie Studios 
© Distribuidor: Por determinar 

© Lanzamiento: 2014 

L os responsables del excelen- 
te shooter online «Blacklight 
Retribuí ion» cambian de registro y 
se pasan al terror con «Day light», 
un survival horror en el que no dis- 
pondremos de armas y nuestra 
única herramienta y fuente de luz 
será un teléfono móvil. Los nive- 
les estarán generados de manera 
aleatoria, de forma que cada parti- 
da será única e irrepetible. 


INFOMANÍA 


y Estilo: Survival horror 

y Ambientación: El mundo de 
pesadillas de un niño 

y krillbite.com/ats 


INFOMANÍA 


y Estilo: Survival Horror 
y Ambsentación: Hospital abandonado 
^ www.playdaylight.com 
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Reserva ya la Deluxe Editíon 
de Bcrtflefield 4 ¡sólo la podrás 
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Free Fall, el mapa dinámico del modo multijugador 
de Cali of Duty®: Ghosts. 

Ambientado en un rascacielos en ruinas que se ha partido 
por la mitad y empotrado en el edificio adyacente. Este mapa 
exclusivo otrece a los jugadores acción a gran altitud y una 
experiencia de juego única. 
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deí capitán Draka incluyendo '' 5 
ios alfanjes y los fusiles de chispa 
dorados, mientras exploras Ja 
exótica isla de Sacrificios. s» 

- Ei legado del capitán 

Kenway: contenido adicional ' 
desbloquea ble tanto para el 
modo individual como para el 
multijugador, ^ 

| rtomoctón limitado a 5.000 uds. 

í dísponibte pora P53, Xbox 3ó0, Wu U y PC. 
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¿Sales a jugar? 


El origen de la gamif icación 


Acompáñanos para descubrir el fenómeno de la gamificación, el concepto que dio 
origen al término, su evolución y los horizontes que hoy nos permite vislumbrar,. * 


n este Taller ampliarnos 
^ la información que os 
ofrecimos hace unos me- 
ses (MM 220) sobre la 
gamificación. Anteriormente, nos 
fijamos en aplicaciones que po- 
nían la tecnología de dispositivos 
móviles al servido de la gamifica- 
don, con juegos originales o con 
recreaciones de videojuegos en la 
vida cotidiana. En esta ocasión va- 
mos a centrarnos en el origen de la 
gamificación, perfilando su signifi- 
cado y sus influencias en la actua- 
lidad, y enchando un vistazo hacia 
las amplísimas posibilidades que 
puede ofrecernos.,, iVamos allá! 

Mira a tu alrededor y verás que 
los videojuegos son mucho más 
que un entretenimiento e incluso 


más que un producto informático. 
Se han convertido en una vertien- 
te fundamental de la cultura. Han 
dado lugar a numerosos iconos 
de nuestro tiempo, han desperta- 
do múltiples obras y formas de ex- 
presión artística, y han escrito los 
primeros capítulos de una historia 
que es ya fascinante, Pero, lejos de 
quedarse ahí, los videojuegos han 
trascendido sus propias fronteras, 
convirtiéndose en los precursores 
esenciales de lo que hoy conoce- 
mos como gamificación. 

El legado de 
ios videojuegos 

Tal ha sido la evolución de los ví- 
deojuegos que nos ha transforma- 
do a nosotros también. Los aficio- 


nados tenemos mayor resistencia 
a la frustración y somos más flexi- 
bles a la hora de encarar proble- 
mas. ¿Sabías que los cirujanos con 
afición a los videojuegos cometen 
un 37% menos errores que los que 
no juegan habitualmente? 

La sofisticación en las mecánicas 
de los videojuegos -eso que se ha 
dado en llamar jugabilidad- se ha 
ido enriqueciendo y diversificando 
con el tiempo. Aunque, no por ello, 
sus fórmulas han resultado ser ex- 
clusivamente aplicables a los vi- 
deojuegos. Viendo todo esto, la pre- 
gunta es: ¿y porqué no utilizar este 
potencial en otras cosas que no ten- 
gan que versólo con el ocio? 

Y respondiendo a esta cuestión 
es cuando aparece el concepto 


que nos ocupa de nuevo en este 
Taller. La gamificación viene a ser. 
en gran medida, un intento de uti- 
lizar los aspectos potencia I men- 
te más favorables y los beneficios 
que nos brindan los videojuegos en 
otras áreas, como por ejemplo en 
el trabajo, la formación académi- 
ca y las tareas domésticas, entre 
otros ámbitos. 

¿Qué es la 
gamificación? 

La gamificación es el campo de 
desarrollo que se ha centrado en 
el estudio y análisis de las estruc- 
turas internas de los videojuegos 
con e! fin de descubrir aquellas ca- 
racterísticas que consigue que los 
jugadores estén motivados para 
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JUEGOS DE HUMANOS CONTRA ZOMBIS 


U no de tos ejemplos más 
masivos de la gamtfEca- 
ción es el proyecto de 
transformar facultades univer- 
sitarias enteras en situaciones 
que evocan «Left4Dead». Este 
proyecto nació en 2005 y ya se 
ha realizado en más de 500 ins- 
tituciones, Propone dividir a los 
alumnos en humanos y zom- 
bis compitiendo con distintas 
reglas. Por ejemplo: los zom- 
. bies deben transformar huma- 
nos cada 48 horas para poder 
sobrevivir o que los humanos 


lleven armas de gomaespuma 
para paralizar a los zombis, 
Gana el equipo que elimine a! 
otro durante las semanas que 
dure el juego. El objetivo de 
este tipo de proyectos es con- 
seguir cambiar tas dinámicas 
de las instituciones fomentan- 
do ía idea del juego, también 
se establecen relaciones socia- 
les más fuertes ya que se juega 
juntos, experiencia que todos 
hemos vivido mientras usamos 
videojuegos pero que no senti- 
mos cuando vamos al trabajo. 



Las experiencias Human s V$ Zombies desde su origen en et Goucher College 
en 2005 (Baltimore, EVlaryland, EEUU.) se han popularizado en todo el mundo. 



Como juego social "Human Vs Zombies" obliga a sus jugadores a cooperar, 
derribando las barreras sociales y favoreciendo la creación de lazos entre ellos. 



En España estas partidas las organizan los chicos de HvZ Alhaurín (Alhaurín, 

Málaga) moderadores oficiales de Gnarwhat Studios, creadores del juego original 


realizar, de forma totalmente vo- 
luntaria, un volumen ingente de re- 
tos, cumplir y aprender todas sus 
regías y, además, optimizar el ren- 
dimiento según aumenta ia dificul- 
tad por el mero ptacer de jugar. 

Una vez obtenidas estas estructu- 
ras y características, se han realiza- 
do diversos proyectos con el fin de 
poder aplicar lo aprendido a cosas 
aburridas, tediosas o que exigen 
una gran fuerza de voluntad para su 
cumplimiento, como por ejemplo 
poner lavadoras, contestar todos 
Eos correos atrasados del trabajo, 
cumplir las promesas de año nue- 
vo o hacer los deberes de verano. 
De hecho, uno de los fines últimos 
de la gamif icación es conseguir que 
aquello que es aburrido se convier- 


ta en una actividad gratificante y, si 
se hace realmente bien, que acabe 
resultando hasta divertida. 

¿Cómo se gamifica? 

A raíz de sus investigaciones, la di- 
señadora Jane McGonigal se dio 
cuenta de que los videojuegos con- 
seguían una mayor respuesta en 
las personas cuando su estructura 
mantenía un equilibrio entre retos y 
recompensas, tal como explica en 
su libro "Reality ís Broken'V 
Las personas están preparadas 
para competir y desean mostrar 
sus méritos - "lucirse”, en una pala- 
bra-. Por ello, aunque sea bastante 
irracional, una de las mejores for- 
mas de conseguir que alguien quie- 
ra hacer algo es desafiarlo. Emoe- 



Jane McMonigal {janemcmonigaLcom ) diseñadora de 
videojuegos — enrizado en su libro ''Reality rs Broken" sobre ef 
ios r^ros y las recompensas en los juegos. 
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LOS ESTILOS DE JUEGO DE LA GAMIFICACION 


La gamificacíón apenas acaba de ser gestada y vive en un estado de desarrollo incipiente, pero ya ha comenzado 
a definirse y a diversificarse en algunos tipos: "Breakout", "Pong" y "Pong Masivo". Qué juegos definirán las 
referencias y los géneros de la gamtficación están por ver, pero ya podemos diferenciar estas variantes. 


BREAKOUT: 

DESAFÍO INDIVIDUAL 

s una situación gamifi- 
cada para un solo juga- 
dor en la que se esta- 
blecen una serie de retos como 
objetivo. A medida que se com- 
pletan se va recibiendo puntos 
y h una vez superados todos, se 
reínicía la situación con nuevos 
desafíos para el jugador. Este 
tipo de proyectos buscan, prin- 
cipalmente, la mejora de habili- 
dades y conocimientos a través 
de la experiencia y la iniciativa 
Los méritos suelen acreditarse 
mediante logros o sellos. 



El juego 
«Breakout» 

inspira la 
definición de 
este tipo de 
gamiftcadón 
por su 
carácter de 
reto individual. 



¿Recuerdas eí Taller de Junio? Aplicaciones para móviles como «FourSquare», 
«WHAJWHAI» o «Badgevilfe», con retos y logros, encajan en el tipo “Breakout 



PONG: 

RETO COMPETITIVO 


S on proyectos gamifica- 
dos en los que los juga- 
dores compiten entre 
ellos para superar un mismo de- 
safío compartido. Sólo uno de 
los jugadores (o grupo pequeño) 
lo puede conseguir: el que sea 
más hábil, más rápido, eí que 
esté más implicado, etc. Este 
tipo de proyectos fomen- 
tan la competitividad y 
la búsqueda del reco- 
nocimiento por parte 
de Jos demás jugado- 
res o del organizador. 


El legendario 
«Pong» define 

la jugabilidad 
de este tipo de 
ramificación 
porque es un 
enfrentamiento 
de tú a tú. 


Las experiencias de gemificación "Pong" pueden proponer retos individuales 
o en pequeños grupos, pero planteados siempre 4 como una competición. 



Muchas compañías ponen ya en marcha experimentos de gamificacíón jra 

motivar y entrenara sus empleados o para fidelizar a los consumidores de sus oroductos. 


zar con una frase tan tópica como 
“¿a que no te atreves a...?" muchas 
veces funciona, A las personas nos 
gustan los retos y los videojuegos 
son un cúmulo contextuafizado de 
ellos. Así que la mejor forma de ga- 
rrí if i car una tarea consiste en trans- 
formar las obligaciones en retos. De 
este modo no sólo resultan más in- 
teresantes, sino que el hecho de 
plantearse cómo obstáculos se tra- 
duce en una gratificación personal 
cuando se superan, algo muy co- 
mún en los videojuegos pero poco 
habitual en la vida real. 

Las estructuras de refuerzo son 
el otro lado común en los proyectos 
gamificados. Por medio de ellos. la 
persona obtiene algo más que una 
satisfacción subjetiva de haber su- 


perado un reto, se lleva "algo 1 '. Ese 
algo no tiene que ser un premio 
como tal, muchas veces crear una 
puntuación, unos trofeos y un ran- 
king es suficiente, ya que son es- 
tructuras de reconocimiento de 
méritos comunes desde los albores 
de la historia humana, como ocu- 
rre en las Olimpiadas. Ciertamente 
hay otros proyectos que optan por 
refuerzos más tangibles como en- 
tradas a partidos de fútbol o incluso 
dinero, pero se suele jugar más con 
lo virtual, ya que pierde menos valor 
con el paso del tiempo. 

¿Oportunidad laboral? 

Actualmente existen tres merca- 
dos fundamentales para ¡a gamifi- 
cación: marketing, recursos huma- 
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PONG MASIVO: GAMIFICAC1ÓN COLECTIVA 


E sta variante de gamifica- 
ción procede de un ex- 
perimento realizado por 
Loren Carpenier (confunda- 
dor de Pixar) llamado "Dogs and 
Cats rr . En él hasta 5,000 perso- 
nas controlaban el movimiento 
de las palas eligiendo sí subía o 
bajaba por medio de paletas en 
rojo o verde, Al final la inteligen- 
cia colectiva resultaba muy efi- 


ciente. En la gamificación tam- 
bién hay proyectos similares, en 
los que se proponen situaciones 
para grandes grupos que com- 
piten en diversos retos forman- 
do equipos, Este tipo de juegos 
premian ei altruismo, la colabo- 
ración y la emergencia del com- 
portamiento colectivo. El resul- 
tado es superior ai de la suma de 
los esfuerzos individuales. 



Loren C, Carpenter (premiado 
con dos Oscar) es creador del 
Cinematrix Interactive System, 


* La realización de este Taller ha estado 
a cargo de Carlos González Tardón, fun- 
dador de Peopíe&VI PEOG AM ES y Profe- 
sor Asociado en el Grado en Diseño de 
productos interactivos y en el Máster en 
GamedesigndeU-tad. 

> Licenciado en Psicología, prepara su 
Tesis Doctoral sobre Videojuegos para la 
Transformación Social, 

> Como miembro fundador de 
People&VIDEOG AMES, ha parti- 
cipado en el desarrollo de varios títulos y 



El Cinematrix Interactive System es la forma de juego comercial Los jugadores emplean una paleta (rojo o 

del experimento de Carpenter y está dirigido a eventos y empresas. verde) para actuar colectivamente en el juego. 


proyectos de gamificación. En 2009 lanza 
su propio proyecto sin ánimo de lucro 
llamado Asesoría Sobre Videojuegos. 



nos y educación. El marketing es 
uno de los sectores en fos que más 
se está utilizando técnicas de gemi- 
ficación, ya que se ha demostrado 
que es una fantástica herramienta 
para la fidelización de usuarios y las 
campanas de comunicación viral. 
En recursos humanos se está apli- 
cando sobre todo para aumentar el 
rendimiento laboral y el compromi- 
so con los valores de la empresa. 
Respecto a Ja educación, existen 
diversos proyectos para mejorar y 
hacer más divertida la experiencia 
académica, así como para ayudar 
a los alumnos a ser mejores profe- 
sionales en el futuro. El ano pasa- 
do puse en práctica un método de 
evaluación gamificada en mis cla- 
ses en U-tad y la nota media subió 


hasta el 9 5, quedando encanta- 
dos todos con fa experiencia. 

En estos momentos, la gamifi- 
cación es un sector en auge, des- 
de los más variados ámbitos se 
están pidiendo cada vez más pro- 
fesionales en este campo ya que 
se considera una forma óptima 
de conseguir Ja implicación de las 
personas con las empresas, ins- 
tituciones o ideas. Desde BBVA 
hasta ANESVAD, pasando por es- 
cuelas o familias, se están reali- 
zando diversos proyectos de ga- 
mificación con millones de euros 
de inversión, pero por el momento 
hay poca gente formada para po- 
derlos diseñar y gestionar de for- 
ma efectiva. La gamificación es un 
territorio por explorar. C.G.T, 



La gamificación está en pleno desarrollo con muchos proyectos, dado su potencial 
para optimizar el rendimiento de una compañía y forjare! compromiso de sus trabajadores. 
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Wi-Fi AC: Supera la velocidad del cable LAN 

Nuevo estándar Wi-Fi AC, multiplica por 4 las prestaciones de Wi-Fi N para streaming en Full FiD o 
jugar Online con total fluidez. 

Velocidad de conexión de 1 .7 Gbps, superior a la conexión por cable LAN Ethernet (1 Gbps) 

• W-Fí en la banda de 5 GHz, libre de las interferencias de la banda habitual de 2.4 GHz 
Tecnología AC SmartBeam, señal Wi-Fi directa a cada dispositivo, mayor cobertura y rendimiento. 

• Gestión avanzada desde ¡Phone/iPad/Androíd con ¡a aplicación gratuita mydlink lite. 

Accede a películas y música de un disco duro o llave conectados al USB del router en tu 
Smartphone olablet con la aplicación gratuita Shareport Mobile. 


Disponible Router DSL-3580L AC1200 para conexión directa con ADSL y Fibra, 


Router Wi-Fi AC1 750 



Descarga gratistusapps mydlink* 


^ ftvílliopf on The 

• App Store 
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¡Bienvenidos al espacio de los que compartimos Micromanía! 
Participad y planteadnos cuestiones sobre la revista y la actualidad. 


T ranscurrido un año desde nuestra 
nueva etapa en Blue Ocean Publss- 
hing, en Micromanía estamos razo- 
nablemente satisfechos de que nos 
hayáis acompañado hasta aquí y esperamos 
que sigáis mucho tiempo más. Queremos se- 
guir siendo la revista de juegos de PC que bus- 
quéis en el quiosco cada mes T aunque somos 
conscientes de que también debemos estar 


presentes en los formatos digitales. Nuestra 
página web -que aún está en fase de beta- 
es un primer paso, pero ya vamos obteniendo 
conclusiones para darle nuevos empujes, aña- 
diendo contenidos con regularidad y hacién- 
doos partícipes de ello también a vosotros. 

Por ahora, esperamos seguir encontrándo- 
nos con vosotros. ¡Muchísimas gracias! 
f a cebook.com/ re v istamic ro ma n i a 
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Me gusta - Comentar - Compartir 


EL JUEGO DEL MES 


NBA2K14 




Sí, sin pretenderlo este número de Micromanía se ha 
convertido en ta ' revísta deportiva' ' del año, Y aunque todo 
parecía que el deporte rey o sea el fútbol, iba a copar el 
primer puesto, ha [legado 2K Sports, nos ha mostrado «NBA 
2K14» y nos ha dejado turulatos. Vamos, que estamos aún 
pidiendo tiempos muertos para comer algo e ir al baño, pues 
no podemos dejar de jugar manejando a Lebrón y sus colegas 
de los Heats, Si parecía imposible que 2K Games superase al 
juego del ano pasado, se las han arreglado para conseguirlo, 
«FIFA 14» se lo ha puesto difícil, «S. 2013» ha hecho lo 
posible por impedirlo... Pero «NBA 2K14» ha sido el mejor. 


Alejandro Jaime ¡Gran portada y estupendo re- 
portaje det «Dragón Age»! Por cierto 3 caballo 
regalado no le mires Tos dientes... ¡Juego de es* 
trategia sí, pero encima uno de un gran estudio 
español, a recordar grandes épocas se ha dicho! 
5 de octubre a la(s) 13:42 - 


Sebastián Tito Rodríguez Es cierto, los juegos 
de estrategia están bien, pero ya son muchos 
seguidos, [...] Estaría fenomenal que regalaseis 
alguna aventura gráfica o algún FPS. i Un saludo! 
27 de septiembre a la(s) 18:20 ■ V-h X 


Reto Jarto Me ha encantado el avance del «Ba- 
tirían Arkham Orígins». ¡Enserio, muchas gra- 
cias y seguid así! 

12 de octubre a la(s) 11:25 - & 


Fernando Ramos Enrique* ¿Es Online la ver- 
sión que regaláis del juego o solo tiene modo 
individual? 

7 de octubre a ta(s) 23:22 - ¿b 


Micromanía: Agradecemos mucho ios feli- 
citaciones -y también las criticas- sobre los 
contenidos del mes pasado en la revista. Res- 
pecto ai juego de regalo, este mes llevamos la 
aventura de«Sherlock Holmes». Y en efecto. 
Fernando, el juego «Praetorians» del mes pa- 
sado sólo admite juego en modo individual. 


MICROENCUESTA 


JUEGO PROFESIONAL EN LOS E-SPORTS, ¿SON UN MEDIO DE VIDA? 

En España hay ya diversas ligas de videojuegos que llevan años de torneos, como la LVP y algunos juegos organizan competiciones 
como la copa beta de Hearthstone con ESI España. ¿Crees que es posible ganarse la vida disputando torneos gaming? 

L í Imposible! Está bien que existan para jugar, pero ya es difícil vivir de ello incluso sí contemplas participar en el 
extranjero. Con apenas unas ligas y torneos ocasionales en España, y premios no demasiado altos, lo veo difícil. 

2. Puede que de momento la cosa sea difícil, pero pienso que en el futuro será una alternativa de competición tan válida 
y rentable como las deportivas, con la ventaja de que es mucho menos exigente con el estado de forma. 

3. Todo depende de cómo te lo montes. Si consigues hacerte fuerte en un juego y te mueves para obtener los 
patrocinios necesarios, los e-sports pueden convertirse en un medio de vida. 

No dejéis de participar eligiendo alguna de estas opciones o aportando las vuestras propias 
en nuestra página de facebook http://www.fa ce book.com/revista mi croma ni a 
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fi ACCION 


DESCARGAS «DAY ONE: GARRY'S INCIDEN!» 

SUPERVIVENCIA EN LA JUNGLA 

Este "índie" nos desafía a buscarnos la vida en una extraña 
región, alejada de toda civilización y plagada de peligros. 



Atrapado en una jungla hostil* nuestro protagonista deberá 
explorar extrañas ruinas y descubrir antiguos misterios. 



Además de buscar la forma de salir de la región 

deberemos encontrar comida y agua para poder sobrevivir. 



MODS EN DESCARGA 

CAMPAÑA EN «ARMA 3» 


Lotta Altís" es un múd 
individual para «ArmA 3» que 
nos permite participar en una 
nueva campana militar en la Isla 
de Altís. Af parecer, alguien está 
bloqueando las comunicaciones de 
la isla, y tu equipo será el encar- 
gado de descubrir quién lo está 
haciendo. El mod incluye un nuevo 
método de gestión de tropas y un 
Sistema de conversaciones similar 
al de los juegos de rol. 
m www, moddb.com/ 
mod s/who I e - 1 otta -alt i s 





A partir de entonces, tendrá que ex- 
plorar antiguas ruinas y enfrentarse 
a enemigos que desafían toda lógica. 
Pero también deberá buscar la forma 
de cubrir sus necesidades básicas a 
lo Robinson Crusoe: buscar comida, 
ya sea pescando o cazando animales, 
encontrar agua potable, crear herra- 
mientas y armas, encender un fuego 
para cocinar y buscar algo con lo que 
crear vendajes. 

La pega de todo esto es que solo 
ha salido a la venta el primer capítu- 
lo, de unas 2 horas de duración, y por 
19 € nada menos, un poco caro para 
el poco tiempo de juego que ofrece,,. 
Y, además, algunos jugadores ya han 
descubierto varios bugs que afectan a 
la jugabilídad. aunque el estudio ya se 
ha puesto manos a la obra para corre- 
girlos con varios parches. 

En fin, esperamos que se solucionen 
estos problemas y el proyecto siga 
adelante, porque desde luego ta 
cosa promete. 

Más detalles en store. 
steampowered.com 
(busca Day One: 
Garry's Incicent) 


«BATTLEFIELD 3» MÁS REAL 


Si te gustan Jos retos difíciles 
y prensas que «Battiefíeld 3» 
es demasiado fácil, no te pier- 
das entonces el mod "HER 
Battiefíeld 3", que añade un 
nuevo nivel de dificultad al 
juego, uno endiabladamente difí- 
cil. Con él, los combates se vuel- 
ven más intensos y realistas, ya 
que un solo tiro puede matar a 
cualquiera, incluyéndote a ii Se 
ha añadido, además, un nuevo 
sistema de cobertura. 

O www.moddb.com/ 
mods/her-battlefield-3 


VESTIGIOS DE LA GUERRA 




ELTOMAHAWK DECONNOR 


SOLDADO DE LA FORTALEZA 


COMPRAS MERCHANDISiNG «ASSASSIN’S CREED» COMPRAS FIGURA DE «TEAM FORTRESS 2» 


Lo 


Lo encontraras en 
w w w.v i stoen panta 1 1 a.com 


> encontraras en 

w w w.a m azo n.com/ Vide o - Ass ass i n s - á 

Tom a ha w k- C o n n o rs- Ha tch et/ 
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"Bunker 66" es un mod para 
«Haif-Lífe 2; Episodio 2» que 
nos traslada a una zona de 
Polonia pocos años después de 
la Segunda Guerra Mundial- Un 
joven geólogo descubre sin que- 
rer una red de inmensos túneles 
que parecen conectar con un anti- 
guo búnker de la guerra, y cuyos 
habitantes parece que muta ron en 
extrañas formas de vida a causa 
de un insólito hongo. 
m www. mo d d b . c om/ 

mods/bunker-66 


I pequeño estudio canadiense 
lp Wild Game llevaba anos desa- 
rrollando apps para iOS T pero 
en 2012 decidió emprender una cam- 
paña de financiación colectiva para 
desarrollar «Day One: Garrys Inci- 
dente por capítulos, la campaña no 
prosperó, pero finalmente han con- 
seguido los fondos y nos 
tan un juego de acción, en el que, 
como en un ’ reality" el tema 
principal es la supervivencia. 


Perdido en la selva 

Garry Friedman es un piloto 
veterano que, habiendo per- 
dido a su familia en un trá- 
gico accidente, se dedica a 
emborracharse y a realizar 
transportes con su avioneta. 

Un día recibe un encargo para 
realizar un porte desde el par- 
que Yellowstone. Pero, tras re- 
cogerlo. el inmenso volcán de 
Yellowstone entra en erupción 
y sacude violentamente la avioneta. 
Las sacudidas provocan que el obje- 
to que transporta se active y envíe a 
Garry aúna extraña selva. 
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E3 ACTUALIDAD □ EXPANSIÓN «HACIA EL FUTURO» PARA «LOS SIMS 3» 


W* v 

¡SIGUE JUGANDO! 


EA estira la jugabilidad de «Los Sims 3» con una expansión 
original y muy extensa que permite a los Sims viajar al futuro 


LOS SIMS VIAJAN 
HACIA UN FUTURO UTOPICO 


MOD DE «WOW» PARA 
«STARCRAFT II: HOS» 


El mod "Aíliance and Horde rr 
para «SCI I : Heart of the Swarm» 
es uno de los más sorprendentes 
hasta la fecha. Su autor acaba de 
publicar ia primera versión y, aun* 
que todavía es una beta, es ple- 
namente jugable. Lo que hace es 
sustituir los edificios, las unidades 
y las tecnologías originales por los 
de «World of Warcraft», Resulta 
de lo más curioso ver a «WoW» 
convertido en un RTS. En reali- 
dad. eso es lo que era «Warcraft» 
a secas: un RTS r pero es que está 
basado en «WoW». 

O www.moddb.com 


MEJORAS TÉCNICAS PARA 
«MOW: ASSAULT SQUAD» 


Ávidos estamos los estrategas 
de que se produzca el lanza- 
miento de «Men of War: Assault 
Squad 2». Eso sucederá a finales 
de año. Hasta entonces, podemos 
ir calentando motores con el pri- 
mer «Assault Squad» añadiéndo- 
le el mod "WW2 Chroníclés". Se 
trata del mod más ambicioso que 
hay para este excelente juego. 
Está centrado en modificar aspec- 
tos técnicos, desde los puramen- 
te estéticos como los modelos y 
las texturas, hasta los que afectan 
a la jugabilidad, como la !A y tos 
parámetros de las unidades, 

GE3 www.moddb.com 


Viajar al futuro y volver es tan fácil como 
meterse en el portal temporal y elegir la fecha. 

* 


En el futuro habrá robots que lo harán todo por nosotros. Se llamarán plumbois, 
y podremos personalizarlos combinando hasta siete chips de comportamiento. 


Todo vale créditos 

El mundo del futuro ha 
sido recreado de mane- 
ra extensa en esta ex- 
pansión: desde el ámbito 
doméstico hasta los exte- 
riores, En nuestra casa del futuro 
podemos instalar todo tipo de artilu- 
gios de ciencia ficción, como puertas 
automáticas o ascensores de tubo. Y 
del mantenimiento que se encarguen 
los plumbots, que para eso podemos 
programarlos. 

En cuanto a los exteriores, tampoco 
falta nada de lo que siempre hemos 
soñado que habrá: mochilas propul- 
soras, comida sintética o patinetes 
antígravitatorios como el de Michael 
J. Fox en Regreso al Futuro. Que no te 
llamen gallina: atrévete a experimen- 
tar el mañana con esta expansión dis- 
ponible en Origln por 39.95 €, JVlás in- 
formación: es.thesims,com 




ESTRATEGIA POR EL CONTROL DE COLOMBIA 

COMPRAS JUEGO DE MESA «BIOSHOCK INFINITE: THE SIEGE OF COLOMBIA» 


Ya está a la vérita «Bioshock Infinite; The Síege of 
Columbra», él juego de mesa basado en el shooter de 
IrrationaLSólo puedes adquirirlo de importación y en 
Inglés, por unos 70 €. Pero tampoco hace falta un 
gran nivel para entender las escuetas reglas que 
lo rigen. Los jugadores tienen que alinearse en v - 
el bando de ios Fundadores o de la Vox Populi 
para luchar por et control de Columbia a través del 
cumplimiento de misiones, de la confrontación directa 
y de ganarse la confianza de Elizabeth. 


Lo encontrarás en www.muevecubos.com 


PRIMERAS IMAGENES DE «INCOGNITA» 

ACTUALIDAD «INCOGNITA» 


Por fin se han publicado j «- c ^ 

las primeras imágenes de 
«Incógnita», un prometedor 

juego de estrategia por 1 ^ ¿ 

turnos firmado por los ; 4 ' r_ -- 

creadores dé «Mark of ^ 

the Ninja». El lanzamiento ü * * 

está previsto para ef año ■ V H ¿ # 

que viene, pero ya está " ^ 

disponible en precompra con derecho a las versiones de desarrollo. 


Más información: www, i ncognitagame.com 


esde el 24 de octubre está a 
la venta la II a expansión para 
«Los Sims 3». Su nombre es 
«Hacia el futuro» y, como siempre, el 
título Jo dice todo. Nos permite trans- 
1 portar a nuestros Sims hacia el futuro, 
pero rio hacia el futuro de verdad, que 
se vislumbra lleno de guerras, hambre 
y catástrofes medioambientales, sino 
al futuro de los robots simpáticos que 
hacen nuestro trabajo mientras noso- 
tros vemos la tele holográfica. 

Viajeros en el tiempo 

De las muchas expansiones que han 
salido para toda la saga de «Los Sims», 
«Hada el futuro» es una de más inno- 
vadoras, porque permite por vez pri- 
mera viajar en el tiempo. Gracias al 
portal temporal nuestros Sims pue- 
den viajar al futuro para conocer a sus 
descendientes y ver qué efectos tie- 
nen sobre ellos sus acciones en el pre- 
sente. ¿Qué ocurrirá sí decides dejar 
tu empleo para dedicarte a la canción 
ligera? Y luego, por supuesto, está el 
atractivo de explorar un mundo to- 
talmente distinto, lleno de tecnología 
asombrosa. 
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SIMULACIÓN 


ACTUALIDAD / DESCARGAS «X REBIRTH» 

¡VIVE LA NUEVA ERA 
ESPACIAL CON X-REBIRTH! 

El universo de simulación espacial «X» prepara su próximo 
capítulo que supondrá un nuevo comienzo para la saga. 


H ay motivos para no con- 
siderar el combate espa- 
cial dentro del género de 
simulación. No se basa en la reali- 
dad, de acuerdo, pero lo que está 



¡Comercia, pilota, combate y 
construye! Todo ello podrás hacerlo 
participando en un sugerente guión. ¡La 
galaxia estará en tus manos! 


claro es que ha dado grandes jue- 
gos en el pasado y, hoy, proyectos 
como «Star Citizen» y «Elite» pro- 
meten grandes odiseas 
Estos últimos años, en cambio, 
ha habido sequía de títulos, pero 
hay que reconocer que Egosoft se 
ha mantenido al pie del cañón con 
«X3» y sus expansiones. Ahora 
presenta «X Rebirth» en un esce- 
nario incierto, pero abierto a nue- 
vas posibilidades y peligros. 

Comercio y combate 

Asumiendo el papel de un joven pi- 
loto, «X Rebirth» nos pondrá en el 
centro de cruciales acontecimien- 
tos. convirtíéndonos en actores 
clave para el destino de la galaxia. 



Los combates serán alucinantes, con 
una tecnología muy actualizada. 


Tratándose del renacimiento, 
-que no 'reboot 11 - de fa serie, 
«X Rebirth» ofrecerá un diseño 
completamente renovado y más 
sencillo, pero seguirá ofreciéndo- 
nos amplísimas posibilidades para 
comerciar y pilotar numerosas na- 
ves. La pinta es estupenda, ¿no? 
www.egos oft xo m 



í TITULAR APOYO 

«TRAINZ 2014» EN STEAM 


El simulador «Trainz» salió hace 
Ineses, pero ahora efectúa su 
parada en Steam con un exce- 
lente pack (41,99 €) y la edi- 
ción digital estándar (29,99 €) 
m store.steampowered.com 



«STEEL BEASTS 3.0» 


El simulador de blindados «Steel 
Beast» ha estrenado su nueva ver* 
sión Pro Personal Edition 3.0. Si 
te tomas en serio esto de fa simu- 
lación, una Ucencia cuesta 115 $. 

□ www,esimgamesxom 


AVENTURA 




ACTUALIDAD LANZAMIENTOS «A WOLG AMONG US» 


EN LA RED 
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UN LOBO CON MALAS PULGAS 

El primer episodio de «The Wolf Among Us» se ha estrenado ya 
en versión digital, cuentos de toda !a vida de la mano deTelltale. 


EL CARNAVAL DEL QUESO 


T ras el éxito de «The Walking 
Dead». Telltate ha estado ocu- 
pada en el desarrollo de «The 
Wolf Among Us». una precuela de la 
popuíar saga de cómics “Fábulas 11 . 

La historia gira en torno a los princi- 
pales personales de los cuentos clási- 
cos. que ahora viven en el mundo cru- 


Que no te engañen sus referencias al 
folclore popular. Estamos ante un violento 
y adulto thrílfer con dilemas morales. 


do y real. El Lobo Feroz es un brutal 
sheríff que aplica la justicia a su mane- 
ra, Cenicienta es una espía internacio- 
nal que emplea el sexo para cumplir 
sus misiones, y Geppeto es un malva- 
do conspirador con un ejército de sol- 
dados de madera dispuesto a domi- 
nar el mundo. 

El lanzamiento 

«The Wolf Among Us» muestra 
una jugabilidad similar a «The 
Walking Dead». Las decisiones 
cambian la historia, pero ahora 
también importa cuándo tomas 
esas decisiones. Por 23 €, ei juego 
constará de cinco capítulos de publi- 
cación mensual. El primero de ellos, 
Faith, ya está disponible. Lobo Feroz 
tendrá que investigar un brutal asesi- 
nato con imprevisibles consecuencias. 
Juégalo en www,telltalegamesxoin 


La gente está desapareciendo 
en una feria local y el detecti- 
ve Harry Quamtum, acompañado 
de un alien y un robot, tendrá que 
descubrir lo que pasa. 

jayisgamesxom/games/harry- 
q ua ntu m -3- ch eese - ca rn iva 1/ 

VUELVE GABRIEL KNIGHT 


Para celebrar su 20 Aniversario, 
Aetivísion y Jane Jensen están 
haciendo un remake del clási- 
co «Gabriel Kníght: Sins of the 
Fathers», con nuevos gráficos HD 
y retoques en la jugabilidad. 

0 www,gabrielknight20th,com 
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ACTUALIDAD LANZAMIENTO DE «HEARTHSTONE» 

HEARTHSTONE, EL AS 
EN LA MANGA DE BLIZZARD 

¿Que «WoW» ya no es lo que era? ¿Que los juegos de cartas 
son minoritarios? Pues si Blizzard dice que no, es que no. 


ÍDLC EN DESCARGA - 

ROL COOPERATIVO O 
SOLITARIO EN «IESABEL» 



A finales de Marzo, en la FAX, 
Blizzard aprovechó para pre- 
sentar «Hearthstone: H ero es 
of Warcraft» un juego de cartas Onli- 
ne que sería gratuito para Mac, iPad 
y PC. y muy fácil de jugar. Desde en- 
tonces, su popularidad ha ¡do crecien- 
do y, aunque todavía se encuentra en 
fase de beta. «Hearthstone» ya es uno 
de los fenómenos más sorprendentes 
del año. Incluso la liga de e-sports ESL 
España ha organizado un campeona- 
to basado en este juego. ¿Cómo pue- 
de un juego de rol de cartas arrasar 
así? Responder a eso es fácil, porque 
es un juegazo, porque reproduce las 
batallas PvP de «World of Warcraft» o 
porque lo ha diseñado Blizzard... ¿Con 
cuál te quedas? Todas valen. Pero algo 
especial sí que tiene, Blizzard no con- 
siguió el mismo éxito con anteriores 
juegos de cartas. 

¿Rol en cartas? 

A muchos de vosotros, no vamos aho- 
ra a descubriros los "card battle ga- 
mes "... Pero seguro que también hay 
quien no sabe muy bien de qué va 
esto. Es un muy simple, las cartas de- 




Blizzard ha realizado recientes ajustes para equilibrar la jugabilidad, 

introduciendo nuevas recompensas, un interfaz mejor y mejoras sociales. 



fínen Jas acciones y las habilidades de 
los personajes, lo que define el resul- 
tado de los enfrentamientos... A par- 
tir de ahí, dependiendo del juego, las 
regrlas pueden diferir y complicarse 
mucho, e incorporar elementos de rol 
o de estrategia, como en «Magic: The 
Gathering», «Card Hunter», Marvel: 
War of He roes», «Pokemon»,,, 

El caso de «Hearthsone» no es pre- 
cisamente de los más 
complicados. Quedas con 
un amigo para un duelo 
y creas mazos de cartas 
en torno a uno de los hé- m 
roes de las nueve clases de é 
"Warcraft". Al final, el gana- 
dor puede hacerse con unas cuantas 
nuevas cartas poderosas, Pero detrás 
de esta sencillez, con unas cuantas re- 
compensas y detalles geniales resulta 
muy adictivo. Tienes que pobarlo: 
eu.battle.net/hearthstone/es/ 
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FIGURA DEL WARRIOR KNIGHT 

COMPRAS «DARK SOLÍLS II» 

¿QUÉ HORA ES EN LA NORMANDY? 

COMPRAS RELOJ DE «MASS EFFECT» 


From Software y Nsmco Banda! 
preparan el lanzamiento de «Dark Souis 
II» par 3 2014, pero recientemente 
han confirmado una edición de ^ 

coleccionista que incluirá 3a *¿2 

detallada figurita de L2 T ' del 
Warríor KníghL ¡Una pasada! Hay 
que confirmar si tal edición saldrá 
en PC o si se podrá comprar por 


separado. ¡Crucemos los dedos! 


www.darksou Isií .com 


La tienda de merchandising de 
« M ass Effect» se ha convertido en 
un filón para BioWare, pero es que la 
saga despierta pasiones. Lo último 
es el "SR2 Navigator Watch" un reloj 
de pulsera que puedes ya reservar 
y que tiene un coste de 300 $ nada 
menos. Está fabricado con los mejores 
materiales y sólo se harán 500. Desde 
luego, buena pinta sí que tiene. 


www. bi owa resto rexom 


Si tienes una panda de hasta 
siete amigos y a todos os gusta 
el Rol «iesabel» es un formida- 
ble juego para reuniros,.. Pero si 
no es el caso y tú eres más de 
«Diablo» -pero no acaba de con- 
vencerte Ea mecánica de Ja terce- 
ra entrega-, «Iesabel» es la res- 
puesta a tus plegarías. Se trata 
de un hack & slash con una factu- 
ra técnica impecable y que ofre- 
ce una larga campaña individual, 
www.iesabekcom 


DUELOS EN LA ARENA DE 
«LEGENDS OF ATHEREUS» 



«Legends of Athereus» te va a 
interesar,., ¿Has probado tu suer- 
te con la espada en «The Wítcher 
2» y has salido victorioso de la 
Arena? Entonces tu nuevo desafío 
está en la recreación dei mundo 
antiguo de este juego que pro- 
fundiza en las reglas de la esgri- 
ma con un sistema de comba- 
te directo. Contempla numero- 
sas variables y habilidades que 
irás desarrollando Está dispo- 
nible en Steam por 27,99 €, 

S store.steampoweredxom 


MAGIA Y TECNOLOGÍA 
EN «PRIME WORLD» 



Los estudios de Níval aca- 
ban de lanzar su freeZpIay de 
rol «Prime World», Con títu- 
los como «Bützkrieg», «Siíent 
Storm» y «Heroes of M&M V» es 
casi obligado echarle un vistazo 
a este juego, de entrada, gratui- 
to, Nos introduce en un universo 
en el que te enfrentas en comba- 
tes PvP y PvE con magia y tec- 
nología y, al parecer nos permite 
construir nuestro propio castillo. 
0 en.playpwxom 
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G DESCARGAS □ FIFA FUTSAL 13 PARA «FIFA 13» 

FÚTBOL CALLEJERO 

En marzo de 2012, EA lanzó el cuarto «FIFA Street» en 
consolas. ¿Te gustaría poder disfrutar del fútbol así, en PC? 


G gracias a un grupo de aficio- 
nados, ahora será posible dis- 
putar partidos callejeros en 
«FIFA» porque han creado un fantás- 
tico mod que traslada nuestros parti- 
dos habituales de fútbol a las canchas 
callejeras. 

Con el nombre de "FIFA Futsal 13”, 
el mod convierte «FIFA 13» en un títu- 
lo similar al «FIFA Street» de consolas. 
Podemos competir en partidos de sie- 
te contra siete, utilizar balones clási- 
cos del fútbol sala o los normales que 
se utilizan en los partidos callejeros 
y hasta cambiar la ropa de nuestros 
futbolistas habituales por prendas 
más "mundanas", como chándafes o 
pantalones cortos. Además, se han 
incluido efectos gráficos que mejo- 
ran la apariencia del sudor, cánticos 
y marcadores de estilo callejero, e in- 
cluso 10 estadios muy conocidos de 



fútbol sala, por si nos cansamos de 
jugar al aire libre. Y todo ello utilizan- 
do los futbolistas del «FIFA 13», es 
decir Messl, Cristiano Ronaldo, Casi- 
llas... Si quieres probarlo: www.fifa- 
infinity.com/fifa-13/fifa-futsal-13/ 


El mod FIFA Futsal 13 es una 
excelente oportunidad para 
cambiar de aires y disputar, 
por ejemplo, un Madrid-Barga 
en plena calle o quizá en una 
modesta cancha de fútbol sale. 

¿Un pard idito? 


I MODS EN DESCARGA | 

MÁS HIP-HOP EN TU NBA I 

¿Aún no has 
comprado 
«NBA 2K14» 
poro quieres 
escuchar más 
hip-hop? 

El mod 
"NBA 2K14 
Soundtrack 

Music", permite añadir algunos 
timas elegidos a «NBA 2K13» y 
unas cuantas canciones más. En la 
web hay otros mods interesantes. 

I; www.n ba2k.org 




PARCHE PARA «PES 14» 


Los chicos de pesoccerword no 
pierden el tiempo. Ya han lanza- 
do un parche para «PES 2014» que 
permite añadir, entre otras cosas, 
los nombres y emblemas reales de 
los equipos, entre otras cosas. 

O pesoccerworld.com 

(Parche 1.0 para «PES 14») 


VELOCIDAD 



O ACTUALIDAD / DESCARGAS «GAS GUZZLERS EXTREME» 

MÁS DUELOS 
ACELERADOS 

El año pasado Gamepires sorprendió a los amantes del volante 
con «Gas Guzzlers». Ahora nos llega su nueva edición extrema 



Espectacular y muy 
divertida, la nueva entrega 
«Extreme» incluye 7 modos 
de juego, “incluyendo 
multijugador- 12 armas, 18 
coches, y una I A de lo más 
obstinada. 


L os estudios indie Gamepires 
confiaron en la plataforma de 
Valve, Greenfighf para dar a 
conocer su juego «Gas Guzzlers», La 
cosa funcionó bastante bren y, unos 
meses después, nos llegó una edición 


muy bien localizada al Castellano de 
manos de FX Interactive. 

Muchas millas 

Sin grandes ambiciones, el juego nos 
encantó. Carreras de velocidad y com- 
bate de lo más gamberras, con una 
tecnología más que digna y una físi- 
ca impecable. Ahora, la nueva entre- 
ga, «Gas Guzzlers Extreme», acaba 
de llegar a Steam y como era de es- 
perar, es aún más brutal y vertigino- 
sa, Basta con que le eches un vistazo 
a los vídeos para hacerte una idea de 
su espectacularidad, pero es que ade- 
más está repleto de contenido, vehícu- 
los, circuitos, armas y humor. Cuesta 
22.99 € y puedes encontrar más deta- 
lles en su web: www.gamepires.com 


[VELOCIDAD EN DESCARGA 

HOTWHEELS: EL MEJOR... 



Tal y como está la Fl f como para 
tomarse las carreras en serio. Sí 

buscas desafíos variados al volan- 
te, en «Hot Wheefs: el Mejor Piloto 
del Mundo» Jos tienes por dece- 
nas y en Castellano por 28 €, 

O www.hotwheels.com 



URBANTRIAL FREESTYLE 


No siempre hay que limitar- 
se a un circuito para disfru- 
tar la velocidad. En «Urban Trial 
Freestyle» puedes hacer locu- 
ras en el campo y la ciudad sin 
temor a las multas, por 14 €. 

E store.steampüweredxom 
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ACTUALIDAD «S.K.I.L.L SPEC1AL FORCE 2» Y «TACTICAL INTERVENTION» 


FPS MASIVOS Y FREE2PLAY 
PARA CALENTAR EL INVIERNO 


KEL PERSONAJE 


Me encontrarás en el servidor 
Phoenix del renovado universo 
fantástico de Final «Fantasy 
XIV: A Realm Rebom». Soy una 

Elezen del clan Witdwood. Como 
todas las Elezen, por mi altura 
y belleza podría ser modelo de 
pasarela, pero he preferido dedi- 
carme a buscar fortuna y gloria 
en Eorzea. 


Mi clase principal es lancera, 
disciplina en Ea que he alcanza- 
do e! nivel 16. Mi plan es alcanzar 
el 30 para después centrarme en 
las habilidades de mara uder hasta 
llegar al nivel 15, y así acceder a la 
especialidad de dragoon. 


Empecé a jugar el dfa en que 
se inauguró «A Realm Reborn», 

¿Por qué tengo entonces un nivel 
tan bajo tanto tiempo después? 
Pues porque durante Jas 
primeras semanas los 
servidores estaban tan 
abarrotados, que la cola de 
espera para entrar me desespera- 
ba y desistía. 


Todavía estoy en Crida nía. No 

quiero salir al exterior hasta haber 
realizado todas las misiones se- 
cundarias. Actualmente estoy ha- 
ciendo las de Lrttle Solace, en East 
Shroud. Con el Gil que consiga por 
aquí creo que ya tendré suficiente 
para comprarme un chocobo. 


«S.K.I.L.L Special Forcé 2» y «Tactical Intervention» quieren 
hacerse un hueco en los MMOFPS antes de que llegue «Warface» 


100,000 jugadores se apuntaron en su día a la beta de 
«S.K.I.LL* Special Forcé 2» t una cifra que augura éxito 

* 


La fase de conducción y tiroteos es una de las ideas más 
innovadoras nduidas en «Tactical Intervention». 


L os aficionados a los shooters Online 
seguimos tenemos puestas gran- 
des expectativas en «Warface», re- 
cién lanzado. Pero el género sigue recibien- 
do novedades. Acaban de estrenarse dos 
bastante notables: «S.K.I.L.L. Special For- 
cé 2» y «Tactical Intervention». El primero 
destaca por sus gráficos de gran calidad, y 
el segundo, por llevar la firma de uno de los 
creadores del mítico «Counter-Strike». 

Acción aniine espectacular 

«S.K.I.L.L, Special Forcé 2» promete ser 
tan bueno como su predecesor pero con 
algunas mejoras. Sus credenciales se re- 
sumen en; free2play P jugabilidad realista y 
unos gráficos estupendos. No es tan es- 
pectacular como el deseado «Warface». 
pero sí que llama la atención por el buen 
uso que hace del Unreal Engine 3, Men- 
ción aparte merecen sus escenarios, con 
diseños desafiantes y ambientacíones tan 
atractivas como, por ejemplo, un dojo japo- 
nés, Además, está traducido. Puedes des- 
cargarlo en: skill.gameforge.com 


Con el estilo de 
«Counter-Strike» 

En cuanto a «Tactical Interven- 
tion», desde el primer momento 
se nota su parentesco con «Coun- 
ter-Strike», sobre todo por el tacto 
de los controles, pero muestra dife- 
rencias que lo hacen interesante. 

La más comentada es la misión 
de conducción, en la que 
un equipo tiene que escol- 
tar a un vip a ío largo de 
un trayecto de carretera 
alpina, mientras que el 
otro debe acabar con él. 

Los jugadores se dividen 
en conductores y tirado- 
res. Ciertamente los gráficos, 
son modestos pero la idea es origi- 
nal y divertida. Si te gusta «Counter- 
Strike». deberías probar «Tactical In 
tervention». Es free2play y lo tienes 
aquí: store.steampowered.com/ 
a pp/ 5110 O 



EL 28 de octubre sale la expansión 
«Helm’s Deep» para «El Señor de los 
Anillos Online». El nuevo contenido estará 
centrado en e* Abismo de Heím, el íugar 


donde tuvo lugar ¡a Batana oe uuernavFiia, r V*/ V 

en la que Lególas, Aragom. Gimli y los jafT \ j > " 7 

Rohirrím se batieron contra las hordas de í . 

Uruk-hai y dunlendinos a las órdenes de — -- 

Saruman, Como siempre en este juego, la expansión viene en varias versiones: la 

básica cuesta 35,99 D r y !a Premium sale por 53,99 €, Más información; 


NUEVAS AVENTURAS EN LA TIERRA MEDIA 

ACTUALIDAD EXPANSIÓN «HELM'S DEEP» PARA «LOTRO» 


w w w.warfra m e + com/ne w $/u pdate -10 -sh ado ws -dead 


w w w.Iotro.co nv e n/h el msde ep 


«WARFRAME» RECIBE NUEVO CONTENIDO 

ACTUALIDAD ACTUALIZACIÓN «SHA DOW OF DEAD» PARA «WARFRAME» 


«Warframe» celebra sus primeros seis > 

meses en activo con la actualización / 

10. De nombre «Shadow of Dead», viene ^ ^ > 

con contenidos de todo tipo: los nuevos J — v * fm 

warframes Nekros y Mag Prime, un - \ * ” — 

centinela, un set de mapas ambientado en 

la nave abandonada Orokin, armamento, te ^ \ 

más opciones parata base Grinner y la L - 

ampliación de ios duelos mediante tos cónclaves, unos tugares donde es posible 
luchar M y 2v2 sin necesidad de pertenecer al mismo clan. Más información; 
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ZONA DIGITAL! 




¡Tienes la palabra! 


¿Quién iba a pensar que una sencilla versión del "Scrabble” de toqja la vida se iba 
a convertir en uno de los juegos más populares en las tiendas de apps? Pues algo 
debe tener eso de juntar letras, ¡porque no es el único! 


P ara los usuarios de juegos más ve- 
teranos puede resultar a veces ex- 
traño el enorme éxito que alcanzan 
en las tiendas de apps juegos que, 
ai menos sobre el papel, son tan sencillos que 
si aparecieran en PC seguramente no les de- 
dicaríamos un segundo vistazo. Pero sí pone- 


mos todo en contexto, no es difícil compren- 
der el atractivo de un juego que puedes jugar 
en la cola del "Super? que no requiere más 
que una parte de tu atención y al que puedes 
dedicarle nada más que un par de minutos y 
dejarle aparcado hasta tener otro rato libre. 
Añádele a fa ecuación la posibilidad de com- 


petir contra los amigos, que normalmente 
se trata de juegos gratuitos y que sus reglas 
las conoce todo el mundo y el misterio de su 
abrumadora popularidad queda resuelto. ¿Te 
quieres apuntar tú también al tren? Pues aquí 
te traemos algunos de los mejores títulos con 
los que hacerlo. 


APALABRADOS ¡OS 

Si has jugado algu- 
na vez a "Scrabble” 
entonces no nece- 
sitas más explica- 
ción; si no es asíte 
explicaremos que 
éste es un juego en 
el que a partir de 
siete letras at azar 
debes formar pa- 
labras que enca- 
jen con otras sobre 
un tablero (como 
si de un crucigra- 
ma se tratase) con 
el fin de obtener 
más puntos que tus 

oponentes. O sea, un juego increíblemente sen- 
cillo al que cualquiera puede jugar. Añádele que 
tiene una versión gratuita y un modo muitiju- 
gador por turnos que te permite competir con- 
tra montones de amigos cuándo y dónde quie- 
ras y lo que te queda es uno de ios mayores 
éxitos de a App Store de todos los tiempos. 


ATRIVIATE 

Otro caso si- 
milar al de 
«Apalabrados» en 
el que se versio- 
na un juego popu- 
lar (en este caso el 
"Trivial PursurT) 
haciéndolo sufi- 
cientemente sen- 
cillo y accesible 
para cualquier tipo 
de público. Una 
vez más, el se- 
creto de su éxi- 
to radica en su 
estupendo mui- 
tijugador asin- 
crono (tu oponente y tú os vais turnando cuan- 
do podéis, sin ninguna limitación de tiempo) 
y, por supuesto, su competitivo precio, y es 
que, por Ü€, ¿quién no se anima a respon- 
der unas preguntas? Y, como con el resto de 
juegos que aparecen en estas páginas, ánda- 
te con ojo, porque engancha que da gusto. 


MEZCLADITOS i Q5 

Lo que 

«Apalabrados» 
es a "Scrabble” 

«Mezcladitos» es 
a «Boogle» Quizá 
te suene menos 
que ei anterior, 
pero es un juego 
clásico en el que 
tras tirar 16 da- 
dos con letras en 
sus caras, se co- 
locan en una cua- 
drícula 4x4. A con- 
tinuación tienes 
que crear la mayor 
cantidad de pa- 
labras posible combinando fetras adyacen- 
tes unas a oirás. Y por supuesto, cuenta on 
su correspondiente modo multjugador asin- 
crono, versión de prueba gratuita e inclu- 
so la posibilidad de jugar contra oponen- 
tes de otras plataformas (como Facebook), 
lo que es un aliciente nada desdeñable. 


□ 
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FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: ¡OS (Universal) / Androtd 
►PVP: Gratis 

►Tamaño: 29ME / 13MB 

> Idioma: Castellar*) 

> Estudio /Cía: Eteimax 
►Web: wfcvw. aparrados, com 


FICHA TÉCNICA 

►Sistemas ¡OS (Universal) / Android 
►PVP: Gratuito 
►Tamaño: 9,3MB / 4,3MB 
►Idioma: Castífano 
►Estudio/Cta: Teíltate Gamos 
►Web: wwwAriviadosMet 


FICHA TÉCNICA 

►Sistemas: ¡OS (Universal) / Android 
►PVP: Gratis 

►Tamaño: 43,1MB / 20MB 
►idioma: Castellano 
►Estudio/Cta; Etérmax 
►Web: fcvwHr.mKcJadfto5.com 




f 



juego cuafquter nombre que escribas se convierte 
en un objeto de verdad que puedes utilizar para 
resolver ios puzzles que se presentan, así que ya 
puedes imaginar el nivel que exige). Tal y como está 
disponible se puede considerar una buena forma 
de practicar tu inglés y mejorarlo, pero cuesta 
entender que no se aproveche la traducción que ya 
existe del juego y que se utilizó en fas portátiles de 
Nintendo, ¿Quién asume d reto? 


5r tenemos en cuenta el éxito de los juegos de 
palabras en las plataformas portátiles, resulta espe- 
cialmente curioso que un juego tan original (incluso 
se podría decir que revolucionario) y apasionante 
como ííScnbblenauts» no acabe de ver una versión 
para Smartphone o tablet como Dios manda. Y sí, es 
cierto que existe la app «Scribbtenauts Remíx». y no 
está nada mal, pero está en inglés, y en este juego 
et idioma es fundamental (recordemos que en este 
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SPELLING MILLQNA1RE 2 LOS 4 FOTOS 1 PALABRA ¡QS— 


ÚLTIMAS 




iLos Rabids asaltan 


tu tablet! 

UbFsoft acaba de anunciar que el 
nuevo juego protagonizado por 
¡os conejos más locos del mundo 
de los videojuegos, «Rabbids Big 
Bang» estará disponible a partir del 
17 de octubre para ¡OS, Googie Pt ay 
y Amazon, aun precio de 0.89 €. 



Carreras románticas 


Namco Bandai ha presentado 
«Rakoo’s Advento re», un divertido 
juego de carreras en eí que el 
protagonista se enfrenta a todo 
tipo de peligros en busca de su 
media naranja. El juego ya está 
disponible para ¡05 por 0.79 € y se 
ha anunciado también una versión 
de Android para "muy pronto". 


Itl 



En este caso lo que se pone a pruébaos el nivel de tu 
vocabulario en la lengua inglesa, pero de una forma, 
como en todos los casos anteriores, sencilla y accesi- 
ble, Y es que el desafío consiste en enfrentarse a una 
palabra (inglesa) y decidir si está bien o mal escrita. Si 
aciertas sumas puntos y sigues jugando, si fallas, debes 
volver a empezar. La ausencia de un modo multijuga- 
dor le resta puntos, sin duda, pero la abundancia de op- 
ciones y los rankings mundiales con los que comparar- 
te lo convierten en una opción a tener muy en cuenta. 


El nombre de este jue- 
go lo dice práctica- 
mente todo por lo des- 
criptivo que es, y es 
que se trata, ni más ni 
menos, que de encon- 
trar la palabra que de- 
fine to que tienen en 
común cuatro imáge- 
nes que se muestran 
juntas en la pantalla. 

Para ayudarte, el jue- 
go te ofrece un montón 
de letras entre las que 
están las que necesi- 
tas, así como el núme- 
ro de letras necesarias. 

Tiene el inconvenien- 
te de que para cargar tas imágenes necesita es- 
tar conectado de forma constante a Internet, pero 
a cambio, se trata de un juego variado, entreteni- 
do y sencillo a más no poden ¿Te animas a echar 
una partfdtta rápida? Es realmente divertido. 



FICHA TÉCNICA 

> Sistemas ¡OS (Universal) 

>PVP? Gratis 
» Tamaño: 34.4 MB 
* Idioma: Inglés 
rEstudio/CÉá: PlayStotfe 
>Web: www.piayshore.com/es 


FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: ¡OS (Universal) / Android 
>PVR Gratis 

> Tamaña 420MB /17MB 
Hdkrnia; Castellano 
>Estudk>/Cía: LOTUM 
>Web: www.totum.ds 


■ Más vale tarde... 

Aunque sea con varios años de 
retraso con respecto a su versión 
de ¡OS, los usuarios de Android ya 
puede disfrutar en sus dispositivos 
del excelente «Hero Academy». 
el fantástico juego de combates 
tácticos por turnos desarrollado 
por Robot Enlertainment, 

* Multijugador 
para XCOM 

2K ha lanzado una actualización 
para «XCOM: Enemy Unfcnovim» 
para ¡OS que incluye entre otras 
mejoras, el esperadísimo modo 
multijugador asincrono, así como 
nuevos marcadores multijugador 
para ¡Phone, ¡Pad y iPod touch. 
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MICROMANÍA 102, 
TERCERA ÉPOCA 


Hace 
años 


La portada de Julio de 20 03, dedi- 
cada a «Max Payne 2», fue única 
y característica por su arte en 
blanco y negro. Y es que 
el juego no merecía 
menor protagonismo, 
pese a ia presencia 
de grandes títulos 
como «Ríse of 
Mations». 


Los espectaculares títulos de acción y 
estrategia, con la nueva tecnología de 
DirectX 9 captaban la máxima atención 


Pero «Max Payne 2» aún estaba lejos 
y el presente inmediato de aquel Julio 
de 2003 nos traía muchos títulos inte- 
resantes y divertidos por jugar 

Motos, héroes y crímenes 

Nuestro juego del mes fue «Pise of Ña- 
fióos», donde Microsoft y Blg Huge Ca- 
rnes reunían lo mejor de la estrategia 
en un juego convencional pero impe- 
cable, uno de los últimos grandes del 
género en su era de las 2D, 

Los ecos mediáticos de! cine y la tele 
nos trajeron «The Hulk», -coincidiendo 
con la peli "Hulk 1 ’ dirigida por Ang Lee- 
así como los primeros casos basados 
en la serie "CSJ" en clave de aventura, 
y la acción de «Star Trek: Elite Forcé II». 
También logró su impacto el realista 
«MotoGP 2», entrega que consiguió 
consolidar la serie... Las guías de «Vice 
City», «Vietcong» y «Enter the Matrix» 
concluían las páginas de MM 102. 


VIEJO Y NUEVO ■ 
MAX PAYNE 


El personaje que da nombre a la saga 
de acción de Remedy sufrió una 
transformación «Max Payne 2», Sami 
Járvi (Sam Lake) -el guionista- había 
'prestado" su imagen para encamar 
al primer Max Payne. Pero en ía 
segunda entrega veíamos a un prota- 
gonista más maduro (el actor Timothy 
Gíbbs). un policía atormentado por 
los recuerdos de su familia perdida, 
y enfrentado a sus sentimientos por 
su -abora aliada- Mona Sax, 


¡«Riso of Nations» hizo historia! El juego de Big Huge Games 
no inventaba nada, pero era sólido, enorme y fácil de jugar. 


C on todo el verano de 2003 
por delante, los juegos del 
número 102 iban a tentar- 
nos con pasar muchas ho- 
rasa la sombra frente a nuestros orde- 
nadores, con argumentos que podían 
competir con el Sol y la playa. Pero los 
títulos más prometedores no llega- 
rían hasta el siguiente otoño. De todos 
ellos, protagonizando nuestra porta- 
da, «Max Payne 2: The Fall of Max Pay- 
ne» era de los más deslumbrantes. 

Max cayó para elevarse 

Dos años atrás, Remedy Entertaín- 
ment había coseguido hacer del pri- 
mer «Max Payne» un juego muy sig- 
nificativo e influyente en eí género 
de la acción. Le hubiera bastado con 


aprovechar su inercia, 
para la continuación... 

Pero de eso nada. 

Con gran audacia, Re- 
medy rompió con la 
imagen del protago- 
nista en la primera en- 
trega, «Max Payne 2» 
conservaba el "tiem- 
po bala" y se presen- 
taba con una acción 
igual de intensa, pero 
la historia adoptaba 
un tono más dramático y su protago- 
nista se transformaba en un viejo poli, 
maduro y desgastado. Eí juego era, 
además, un homenaje al cine negro, 
con un sublime diseño artístico sus- 
tentado en una formidable tecnología. 


En «MotoGP 2» f Climax 

desarrolló un juego de motos 
formidable como no se conocía. 


RETROMANÍA 
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LucasArts, 
in memoriam 



EL FUTURO 

SEGUN 

LUCASARTS 

Retomo a Sos ongenes 


H ace pocos meses asistimos al 
cierre de LucasArts, la división 
de juegos de LucasFíinx como con* 
secuencia del acuerdo de adquisición 
de esta última por parte de Disney. 
Con ello, fueron cancelados -según 
hemos sabido- los proyectos del 
prometedor «Star Wars 1313» y del 
remake de «El Día del Tentáculo». 
Una lástima, sí, Pero hoy cabe recor- 
dar a LucasArts en uno de sus gran- 
des momentos. Hace una década se 


presentaba con una batería de títulos 
imponentes en nuestra revista. 

Regreso a los clásicos 

En un reportaje en exclusiva, visitába- 
mos los estudios de LucasArts para 
conocer proyectos como el regreso 
de las aventuras «Sam & Max» y «Full 
Throttle», del ''simulador" «Secret 
Weapons,,*» y por supuesto, de Star 
Wars, con los geniales «Knights of the 
Oíd Republic» y «Jedi Academy». 


■ DIRECTX 9.0, EL GRAN SALTO 


Microsoft había hecho de su API (Interfaz de 
Programación de Aplicaciones) un estándar 
compartido por todos Sos juegos en PC bajo 
Windows. Pero desdo 1996, DirectX pasó 
de ser un ámbito de entendimiento a una 
referencia inelubible en 2003, con DirectX 9,0. 
El nuevo API ofrecía soporte a los avances 
tecnológicos de los juegos de PC. en aspectos 


como el vídeo, el sonido, los periféricos de 
control y, sobre todo, los gráficos 30. 

> Echábamos un vistazo a los primeros 
juegos bajo DirectX 9, con títulos como «Far 
Ciy», «Deus Ex 2» o «Rome: Total War». 

> Pero mucho más estaba por llegar y Di- 
rectX 9.0c sigue vigente hoy en infinidad 
de títulos, en plena era de DirectX 1L 



DIRECTX 9 

juegos de nueva generación 





Star Wars, universo 


y i 




caballo 


generación de juegos de 

Ctar U/arc 


El inmenso entorno sandbox de «GTA Vico City» estaba 
ricamente sembrado de tramas y misiones. 


Los reportajes de «Max Payne 2» y «LucasArts», junto a 
las reviews y previews ocupában el grueso de aquellas 
páginas,,, Pero entre unas cosas y otras, también quisimos 
ofreceros interesantes paradas, con nuevos datos sobre 
muy esperados y algo de ayuda en los ya lanzados. 




anterior para descubrir el principal hilo argumental de! juego. 




5.T A.LK.E.R. 


Primeras pantallas 
la mejor acción 


Algunos de los grandes de la 
acción en los próximos meses 
se dejaban ver coquetamente, 
exhibiendo estupendos 
gráficos a la última. 


odos se servían de DirectX 9 
para conquistarnos, pero eran 
muy diferentes. «Painkiller» era 
el más fantástico, pero también 
el más convencional, con una 
sucesión lineal de misiones. 
«Far Cry» y «STALKER» en 
cambio, explotaban más la idea 
del libre albedrío. 
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RETROMANIA 


MICROMANIA63, 
SEGUNDA ÉPOCA 


La pelr de Stever Spielberg iba 
a arrasar en taquilla y venía 
acompañada de un notable 
videojuego al que fe dedi- 
camos nuestra portada. 
Con él compartían 
protagonismo 
v--^\ «Ronce of Persia», 

« Flash bacb 
\aVí^Iv\ y la feria 
C£S. 


anos 


Los arcades vivían su última gloria, el rol iba i 
madurando y la simulación despegaba... Pero 
el género daba igual con los títulos mediático! 


A gosto, -en pleno verano 
de 1993- no debía parecer 
eí mes más propicio para 
crear expectación, pero 
eso no intimidó a la Universal, que pre- 
paraba el estreno de "Parque Jurási- 
co" por todo lo alto. Tras el éxito de la 
novela de Michael Crichton y con Ste- 
ven Spielberg como director, estaba 
cantado que aquella iba a ser la peli 
del año. Nosotros dirigíamos nuestra 
atención al juego « Jurassic Park» que 
Ocean estaba desarrollando al mis- 
mo tiempo. En él descubrimos un hí- 
brido con elementos de los JDR con 
perspectiva iso métrica y la acción en 
primera persona que ííDoom» había 
puesto tan de moda, ¿Tal vez preten- 
día abarcar demasiado? Eso estaba 


por ver... El juego se- 
guía Jos acontecimien- 
tos del film, ¡o que im- 
pedía dar a conocer 
muchos detalles. 


Clásicos 
¡mortales 

De vuelta al presente, 
por fin podíamos jugar 
a «Primee of «Persia 2; 

The Shadow & The Fía- 
me». Broderbund, con 
Jordán Mechner al frente, volvía a po- 
nernos en el turbante del príncipe para 
vivir "Las Mil y Una Noches" en una ar- 
cade soberbio. ¡Era tan parecido al pri- 
mero y, al mismo tiempo, tan distinto..’ 
Un arcade de plataformas, al fin y al 


Con «Flashback», De Ip hiñe 

nos dejó un recuerdo imborrable 
de su cautivador plataformas. 


cabo, pero lleno de magia, con una his- 
toria cautivadora, acción trepidante, 
puzles endiablados y una mala som- 
bra de aquí te espero. No en vano, la 
saga pervive casi hasta nuestros días. 

Otro grande de ¡as plataformas fue el 
futurista «Flashback» de Delphine, un 
viaje apasionante para recuperar los 
recuerdos borrados de Conrado De él 
no nos olvidamos y 20 años después 
podemos jugar la continuación desa- 
rrollada por Vectorceli y Ubi. 


EL REINO DE 
LORD BR1TISH 


Si te adentraste en las mazmorras dé 
«Ultima Vil» pudiste conocer a Lord 
Britisri, el "alter ego" del creador de la 
saga y tal vez. le diste muerte con la 
Espada Negra. 0 genial y excéntrico 
Richard Garriott, fundador de Qrigirt 
Systems, podía permitirse eso y mas. 

En los últimos años, después del 
fallido MMO «Tabula Rasa», ha vuelto 
a 3a carga con un exitoso proyecto en 
Kíckstarter «Shroud of trie Avatar». 


Simulación y aventura 

Movalogic nos ponía a los mandos del 
helicóptero RAH-66 en «Comanche» 
con su tecnología Voxel Space, mien- 
tras que Origin. con Chris Roberts, 
nos convertía en el piloto buscavidas 
del estupendo «Strike Commander». 

Por su parte, los amantes del rol te- 
nían ese verano en «Ultima Vil» una 
cita ineludible con Lord British. 


Jordán Mechner había logrado éxito y prestigio con «Prince of 
Persia». pero superó todo lo imaginable con la segunda entrega. 


micRomama 
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A tortas... o a tiros 


Era fácii dejarse atraer por los títulos que ocupaban las 
páginas de los reportajes» los análisis y fas previews. Pero 
entre las páginas de actualidad» había grandes noticias que 
tal vez muchos pasaron por alto. Las soluciones completas» 
en cambio» tenían su público asegurado. 


contra la máquina 







Las páginas de 
importantes» ■ 


WAXWORKS 


Además de mostrar espeluznantes imágenes» «Waxworks» 


Horror en la mansión de tío Boris 


era un juego de aventura y rol muy difícil. Nuestro maniaco del 
calabozo. Ferhergón, debió sudar tinta para ofreceros una solución 
tan completa y paso a paso, pero lo consiguió, sin duda, 


I UNA VISITA AL C.E.S. DE CHICAGO 


Después de ofrecer algunos avances el 
mes anterior, y ya de regreso, podíamos 
relatar nuestras impresiones sobre el recién 
celebrado Cosumer Electronics Show en 
su edición de Chicago -la otra era en Las 
Vegas- con grandes novedades 
> Los vídeoj uegas eran protagonistas de 
la feria y prácticamente todas las compa- 
ñías estaban presentes para enseñarnos 
sus novedades. Entre los títulos más 


buscados por los pasillos estaban «Return 
to Zork» (Activísion). «Mortal Kombat» 
(Acdaím) y «Privateer» (Qrigin), 

> la tecnología también daba pasos sig- 
nificativos en aquel C.E.S. El CD-ROM 
ya era el formato más popular y estaba 
definitivamente introducido, mientras que 
la consola 3 DO de Panasonic atraía todas 
las miradas. Mucho más experimental era 
el visor de Realidad Virtual SEGA VR. 


E n la sección Arcade Machine nos 
fijábamos en las máquinas más 
populares de los salones recreativos. 

El título estaba en juego 

«Title Fight» era casi el único juego 
que te permitía ganarle a una máqui- 
na a puñetazos. Se trataba de un si- 
mulador paródico de boxeo, pero 
que resultaba bastante riguroso 
dentro de lo que cabía esperar, Permi- 


El "shooter" en vídeo 

«Crime Patrol» se sumó al filón de los 
juegos de American Láser Games, en 
los que usabas una pistola para apun- 
tar directamente a maleantes y terro- 
ristas. (actores digitalizados). Al año 
siguiente, gracias los CD. «Crime Pa- 
trol» fue adaptado a consolas y PC. 


tía enfrentarse a la ROM o a otro juga- 
dor en la máquina original SEGA Sys- 
tem 32. Aunque, seguramente, a tu 
barrio sólo llegó una máquina arcade 
estándar adaptada para el juego. 
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TECNOMANIAS GAMING 





RAZER KRAKEN 7.1 


E s ya imprescindible contar con sonido envolvente 
para disfrutar plenamente de los escenarios 3D y de 
la acción de los juegos en PC r tal como fue diseñada. 
Si no quieres perdértelo, un headset con sonido 3D suele ser 
ía mejor opción, aunque el precio de estos periféricos puede 
dispararse. Considerando esto, el Razer Kraken 7.1 es una 
opción muy interesante. Permite disfrutar de sonido 30, pero 
por un precio razonable. 


Razer combina en este 
headset el probado y 
elegante diseño de Ios- 
modelos Kraken con un 
motor de sonido 7.1 vir- 
tual muy eficiente, ca- 
paz de recrear un entorno 
de sonido 3D en 360 9 de 
muy convincente y fácil- 
mente configurable. 

INTERÉS 


FICHA TECNICA 


> Headset Estéreo, con motor de sonido 
envcdverrte. 

> Sonido 3D: Virtual con 7.1 canales 

> Auriculares; Imanes de neodimio de 
40 mm, con 30 mW de potencia, 

> Respuesta en frecuencia: 20 htz - 20 
kHz (auriculares), lüQHz - 12 kHz (micro) 

►Micrófono: Retráctil y flexible* con capta- 
ción omnidireccfonal y silenciador. 

►Peso/Conector: 340 g. / Cable, 2 m. 

►FTecfo: 99,99 € (IVA incluido) 

> Web: nw ra zerzon e co m/e$ - e s/ 


¡Desata el 
poder del 
Kraken! 


I CONTENIDO 

El empaquetamiento del Razer Kraken 7.1 
es elegante y poco aparatoso. £ n fo caja 
puedes encontrar gráficos y descripciones de 
las características del headset, en inglés. Dentro, 
además de los auriculares, te encuentras con 
dos pegatinas con el emblema de Razer y una 
libreta con una guia de instalación rápida e 
instrucciones detalladas para registrarlo. 




I DISEÑO 

Comparte el diseño del Kraken Pro, pero 
el micrófono retráctil ha sido mejorado y 

ofrece una respuesta en frecuencia más amplia, 
■captando sonidos más nítidos. Los auriculares 
de neodimio de 40 mm con acabado en cuero 
resultan muy cómodos, y reproducen un sonido 
profundo y definido. El cable de 2 m cuenta con 
un trenzado y un conector chapado en oro. 




I SONIDO 3D VIRTUAL — 

Conectado aun puerto USB y mediante la 
aplicación Synapse 2.0 de Razer, el headset 
Kraken inicia un breve proceso de calibración para 
reproducir sonido 30 en 7,1 canales virtuales. El 
resultado es convincente, la aplicación también 
permite configurar diversos parámetros de sonido 
en los auriculares y en el micrófono para, por 
ejemplo, reducir el ruido externo. 
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Gráficos a tope 
y con frescura 


SAPPHIRE R9 28ÜX TOXIC 3GB GDDR5 


© TARJETA GRÁFICA OC © Precio: 299 € 
©Más información: Sapphire © www.sapphireíech.üom 


La nueva gráfica de AMD ya esta disponible y la GPU R 9 
280X es, por ahora, la que ofrece un rendimiento máximo. 
En esta tarjeta de la edición Toxic r además, Sapphire introduce 
algunas mejoras como un sistema de refrigeración de triple 
ventilador (Tri-X) y una gestión de alimentación en 10 fases para 
sacarle el máximo partido mediante overclocking. 


INTERÉS 



Sensor óptico de 
nueva generación 


ROCCAT KONE PURE 0PT1CAL 


O RATÓN GAMiNG © Precio: 71,90 € 

© Más información: Roccat © www.roccaf.ofg 


Roccat introduce una nueva variante del ratón 
Kone Puré, equipada con un sensor Pro-Qptic 
R3, el más veloz de su clase que permite una ajus- 
te de resolución de 400-4000ppp, Cuenta tam- 
bién con un una memoria de 576 KB para macros y 
un procesador de 32-bit El conmutador Easy-Shift 
duplica tas funciones de los 7 botones del ratón, mien- 
tras que la Iluminación es personal iza ble, 

INTERÉS *••*•••• 




THRUSTMASTER FERRARI - RED LEGEND EDITION 

© VOLANTE Y PEDALES © Precio: 59,99 € © Más información: Thrustmaster © ww-Tfirustmasf er.com 


Thrustmaster ha presentado un nuevo conjunto de conducción verstátil con licencia 
de Ferrari y es compatible con PC y Playstation, El Ferrari Racing Wheel Red Legend 
Edition está equipado con una cómoda empuñadura texturizada, cambio de marchas 
por levas, 11 botones y un D-pad. Cuenta con autocentrado y sensibilidad ajusfadle, 

INTERÉS •*••*••• 



VERSUS 

SAMER5 

WWW.USGAMeRS.es 

KROM 


S7VEN 


¿Buscáis la máxima calidad de 
audio en vuestros videojuegos a 
un precio muy competitivo? Hoy 
os traemos los nuevos Krom 
57VEN. 

Con un sonido 7,1 capaz de 
detectar cualquier detalle y 
revelar su posición de manera 
instantánea. Este sonido 
además provoca una inmersión 
completa en la ambientación de 
cualquier vídeojuego, 
otorgándole más realismo e 
intensidad a cualquier acción 
que estemos realizando. 

Ofrecen una comodidad 
instantánea dando la posibilidad 
de jugar Largas horas 
ininterrumpidamente sin ningún 
inconveniente y con la 
sensación de no estar utilizando 
ningún auricular. 

Por último, estos auriculares 
incluyen micrófono para hablar 
con tus compañeros. Puedes 
encontrar más información en 
www.vsgamers.es 






TECNOMANÍAS HARDWARE 








Potencia de 
proceso concentrada 

ALIENWARE X51 ANDROMEDA R2 

© PC DE SOBREMESA © Precio: Desde 1,098 € 
© Más infeu: Dell / Alienware © wwwMeiLcomfes/pMenware-desktops 

Los equipos Alienware X51 ha sido actualizados a las nuevas versiones 
Andrómeda R2 con el equipamiento más avanzado. El tope de gama 
incorpora un procesador Intel CorS ¡7-4770K, gráfica GeForce GIX 
760, 8 GB de RAM DDR3, disco duro de 1 TB y Windows 8 64-bit. 

INTERÉS ••••••••• 


Compacto, versátil 
y resistente al agua 

CORSAIR RAPTOR LK1 GAMING KEYBOARD 

© TECLADO © Precio: 34,99 € 

© Más información: Corsair © www. corsa ir com 

Aunque se trata de un teclado gamíng, el Raptor LK1 resulta in- 
teresante por su sencillez y resistencia. Tiene un diseño delgado, 
respuesta antí-ghost y teclas gaming, intercambiables en 

negro o rojo (para cursores y WASD). Pero lo mejor es que tiene 
una estructura resistente a líquidos que filtra cualquier vertido. 

INTERÉS ••##•••• 


Máquinas 
muy serias 

MOUNTAIN WORKSTATION 

© PC SERVIDOR © Precio: 2179 € {¡7-E4000} 
© Más información: Mountain 
© www.motmtam.es 

Mountain acaba de presentar sus nue- 
vas Workstatioa equipos orientados 
ai área profesional, pero que también 
pueden adoptar el papel de PC de altas 
prestaciones. El Mountain Next-Gen ¡7-E 
4000, por ejemplo, cuenta con un chip 
Core ¡7 4930K (Ivy Bridge-E), gráfica 
GTX 770, 8 GB de RAM y discos HDD y 
SDD, iün maquínónl 

INTERÉS •••••••• 


Pásate a la era 
del WiFi AC 


D-LINK DSL-3580L 


ARCHOS GAMEPAD 2 


© TABLET- CONSOL A © Precio: 130 € 

© Más información: Archos © www.srchos.com 

El fabricante Archos acaba de introducir su nueva tabiet 
táctil Archos Gamepad 2. La resolución se incrementa a los 
1280x800 píxeles en su pantalla de T y cuenta con nuevos 
controles de pulsación. Está impulsada por un chip A9 y GPU 
Malí 400 con 2 GB de RAM. También tiene WíFi y Bluetooth. 
INTERÉS ••••••• 


© Router WíFi © Precio: 159 € 
© Más información: D-Link 
© www.diinkxQtv/es 


Si tienes un ADSL con gran ancho de 
banda en casa y quieres sacarle el 
máximo partido, el DSL-35801 de 
D-Línk es uno de los routers más inte- 
resantes. Incorpora la nueva tecnología 
Wireless AC a 1200 Mbps, cuatro 
veces más rápido que el estándar "N” 
actual. Además es compatible con co- 
nexiones de fibra óptica. 


INTERÉS 


Juegos bajo Android 
en la nueva tablet-consola 
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TECNOTRENP 



Pantalla ultrapanorámica 

LENOVO LT2934Z 

© MONITOR © Precio: 829 € © Más información: Le novo © wwwjenovo<com 

Poco a poco, van llegando nuevos monitores en formato ultra panorámico 21:9. El modelo 
ThinkVision LT3934z acaba de ser introducido y está basado en una pantalla AH-tPS LED de 
29 pulgadas, con una resolución de 2560x1080 píxeles. Incorpora también una web- 
cam r altavoces estéreo de 3W y conectores HDMI, MHL, DVI-D, VGA y USB 3.0 y 2.0. 


ASROCK M8 

El sorprendente AS Rock 
M8 -que puedes ver en 
micromania.es- confirma 
su come re tal izacíón 
en España, Se trata de 
un equipo barebone 
avanzado, basado en 
una placa mini-ÍTX y 
equipado con sonido 3D, 
WiFi, Bluetooth y gráfica 
de doble síot, 

www.asrock.com/ 

rnicrosite/mS/ 



GIGABYTE BRIX PROJECTOR 

Al miniPC Brix 
recientemente 
acuta I izado* 
Gigabyte 
añadirá una 
nueva variante 
equipada con un 
video proyector. 
El Brix Prajector 
ofrecerá iluminación LED 
con resolución de 354x480 píxeles en una 
proyección de 7 a 85 pulgadas. 

www.gigabyte.com 



DELL ULTRASHARP U3014 


INTERÉS 


Gráficos a la última asequibles 


CLUB 3D RADEON R7 260X RGYALKING 



© TARJETA GRÁFICA © Precio: 137,90 € 
© Más información: Club 3D © www,c/ub-3d.ram 


La nueva generación de gráficos AMD 
contempla una amplia gama y la 

GPU R7 260X es una variante 
equilibrada, muy potente pero 
con un precio ajustado en la grá- 
fica de Club 3D. Cuenta con 2GB 
de memoria G DDR5 y soporta las tec- 
nologías más avanzadas (AMD TrueAudio, 
DirectX 11.2, 4K.etc). 


ÍNTERES 


Monitor por USB 

ASUS MB 168 * 

© MONITOR © Precio: 195 € © Más información: ASUS © www.asus.com/es 



El fabricante Dell 
acaba de presentar 
su monitor LED 
UltraHD de 
30” anunciado 
hace pocos 
meses (1600$). 

La pantalla 
Ultra Sharp U3014 
con resolución 
de 2560x1600 
se lanzará en el primer 
trimestre de 2014 y llegará 
acompañada de variantes 
de 27” (1000$) y 24" (600 $) con las mismas 
especificaciones técnicas. 


www.d el I - com/es/ 



MEMORIA DDR4 
EN CAMINO 


Una nueva generación de 
memoria se está ya fabricando 
(Micron, Samsung). La memoria 
DDR4 empezará llegando con 
módulos de 16 y 32 GB y serán 
hasta un 25% más rápidas que las 
DDR3. Ahora, falta desarrollar las 
placas que soporten este estándar. 


www.samsung.com 


ASUS acaba de presentar el moni- 
tor MB 168, que sólo requiere de 
una conexión USB para reproducir 
imágenes. Se trata de una pantalla 
LED de 15,6 n con un perf il de 8 
mm y un peso de 800 gramos. El 
MB 168 soporta resoluciones de 
hasta 1920x1080 píxeles. Puede 
complementar a ios equipos ASUS 
Zenbooko a un barebone. 

INTERÉS 



LOGITECH BLUETOOTH 
SPEAKERS Z600 

Si buscas unos altavoces 
que puedas compartir con 
varios dispositivos, los Z600 
de Logitech pueden ser la 
solución. Gracias a la conexión 
inalámbrica Bluetooth, los 
Z600 admiten hasta 3 
dispositivos, (PC, tabíet, 
móvil...) y además tienen 
un diseño muy atractivo, 
www. f og ít ech.com 
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tecnomanías Iguía de compras) 



¡Lo mejor 

Mantón tu equipo actualizado para jugar 


I SELECCIÓN MICROMANÍA 

Te detallamos en esta lista eí equipo para 
jugar por el que optaríamos nosotros, con 
componentes avanzados pero asequibles. 

DISFRUTA DE LA VELOCIDAD 

Ya ha llegado «F12013», y la mejor 
manera de jugarlo, también. 

Si quieres disfrutar de la 
velocidad a tope, el volante 
de Thrustmaster Ferrari F430 
te ofrece un tacto y acabado 
realista y un buen manejo. Cuenta 
con cambio de marchas por levas, rueda 
' Manettino'' y un potente motor Forcé 
Feedback con tecnología Touchsense, 

Su precio es de 109 


COMPONENTES: P&ESUPUESTÜ 

> CAJA: NZXT Phantom 410 

94 € 

> PLACA BASE: ASUS 8Z37-A 

137,90 € 

> PROCESADOR: Intel Cote ¡5 4670K 

20430 € 

► RAM: 16 GB DDR3 1866 

142 € 

> TARJETA GRÁFICA: MS! GEFORCE GTX 760 GAMING 

23930 € 

> TARJETA DE SONIDO: SB Recotl Z 

100 € 

> DISCO DURO: 1 TB SATA/600 3.5" (7200 rpm) 


+ SSDOCZ Verte* Plus 120 GB 

60 + 140 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Combo Blu-ray/SATA LG GGC-H20L 

70 € 

> MONITOR: BenQ XL2411T (LED 24" 3D - 144 HZ) 

275 € 

> ALTAVOCES: Creative Inspíre TG160 / A520 51 

70 € 

> RATÓN Y TECLADO: CM Storm QuickFire TK, Corsair M60 

32 + 43E 

TOTAL 

L659 € 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> Trustmaster GPX 

28 € 

> Razer Kraken 71 

9939 € 

APOYO TÁCTICO Y DISEÑO ADAPTABLE 

El S.T.RJ.K.E, 7 de Mad Catz introdujo algunos conceptos 
nunca explorados antes en los teclados gaming, como su 
disposición modular y adaptable. El S.T.RJ.K.E. 5 ofrece 
eso mismo, No cuenta con el sofisticado panel VENQM pero 
sí con un módulo con pantalla E.Y.E, OLED que cubre muchas 
funciones gaming y resulta muy últiL Ef precio es de 159 €, 




RECOMENDACIONES DE 


1 

2 
» t 

© 137,90 € © Más información: ASUS © www.a sus.com 

Como era de esperar, los nuevos chips Haswelt requieren 

un nuevo Socket (1150) y nuevo chipsetfrctel (Z87), así que ya 

hay u n montón de modelos nuevos con estos requisitos, B básico ^ 

de ASUS es uno de ios más equilibrados. Admite hasta 32 GB de RAM, 

cuenta con 3 PCle, 4 slots para RAM, 6 SATA, 4 USB 3.0, salidas HDML Por 

supuesto, tiene sonido H D integrado ( Reaftek ALC892) y soporte de red. 



PROCESADOR 

AMD FX-8120 

© 13790 € 

© Más información: AMD 
© www.amd.com 

Compatible con Socket AM3+ y con un precio 
ajustado este chip de le nueve serie de AMD FX con 
arquitectura Zambezi de 32 nm cuenta con ocho 
núcleos a 3100 MHz. 

INTEL CORE I74960X 

© 969 € 

0 Más información: Intel 
© www.intd.com 

Intel introduce los nuevos chips Core i7 Ivy Bridge-E 
de cuarta generación, para el Socket 2011, El nuevo 
procesador Core ¡7-4960X Externe de 6 núcleos a 

3,6 GHz se sitúa como tope de gama. 

— 

TARJETA GRÁRCA 

MSI GEFORCE GTX 760 TWIN FROZR GAMING 

© 239,90 € © Más información: MSI © es, msi.com 

Actúa 1 izamos nuestra recomendación con esta tarjeta gráfica ^ 

basada en la menor de Jas GPU gaming de NVIDIA de su nueva 

genera ción, la GeForce GTX 760. Ofrece un alto rendimiento con 

juegos y, esta versión de MS! , incorpora un eficiente sistema de 

refrigerado n Twin frozr y 2 GB de memoria GD DR5. Es compatible 

con DirectX 11.1 y ofrece resoluciones de hasta 2560x1600. 

W II 1 

CAJA PC 

ZALMAN ZU PLUS 

© 64 € 

© Más información: Zalnran 
© Yomzalmaacom 

Si la torre-mídi 211 de Zalman ya es toda una 
tentación, la versión plus es una compra muy 
recomendable. Dispone de puertos USB 3,0 y una 
refrigeración muy optimizada. 

COOLER MASTER COSMOS II 

0 3S4€ 

© Más información: Cooler M áster 
© www.coolermaster.com 

La Cosmos II tiene un diseño soberbio y espectáculo 
con detalles ingeniosos. Admite gráficas de hasta 
3£5mm y placas XL-ATX. Su frontal tiene conexiones 

2x USB 3.0, 2xUSB 2.0, audio rn/out y eSATA. 


MEMORIA 

G.SKILL DIMM 16 GB DDR3-1866 KIT (2X8GB) 

© 142 € © Más información: G,5kill 0 www.gskill.com 

Entre las nuevas memorias de Ja serie Trident X de G.Skill, destaca este 

kit F3 -186GCSD -16GTX . con excelentes prestaciones. Con el puedes Jifa? y. . : ... . 

car e í salto a los 16 GB con dos mód u ‘os para doble canal y prc pa ra ríe _ 

para las exigencias de los juegos. Funcionan a 1333 MHz, estándar más 

extendido en las placas base modernas y están optimizados para los 

nuevos chips de Intel y AM D. Su tasa de latencia es de CL8-9-9-24-2N. 



ASUS XONAR DGX5.1 

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

o 

© 42,49 € 

0 249.99 C 

o 

© Más información: ASUS 

© Más información: Creative 

z 

0 www,asus,es 

© es.creative.com 

O 

La Xonar DGX 51 de ASUS combina el sonido 

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound 

m 

envolvente de alta definición del estándar Dolby 

Core3D sumaran pronto a su gama la espectacular 

Headphone 5.1 con el motor de audio para juegos GX 

ZxR, con las prestaciones más altas y las tecnologías 


2.5 y un amplificador para auriculares. 

más avanzadas como la de SBX Pro Studio. 
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HARDWARE Y PERIFÉRICOS 


ASROCK 990FX EXTREME 3 

© 96.90 € 

© Más información; ASRock 
^ © www.ASRock.com 

Para pasarte a los chips de nueva generación de 
AMD necesitas una placa con socket AM3+ y este 
modelo de ASRock es asequible y tiene todo lo 
necesario: red, sonido, eSATA, SATA y USB 3:0. 


MSI BIG BANG-X POWER II 

© 409 € 

© Más información: MSI 
0 es.msi.com 

La Big Bang Power II es la placa con chipset X79 
más brutal para los nuevos Core ¡7 (socket 2011) 
soporta 128 GB memoria en 4 canales e incorpora 
sonido THX TruStudio PC. 


INTEL CORE 15 4670K 

© 20790 € © Más información: Intel © wwwúnteLcom 

Con la cuarta generación de procesadores Intel Core, nos llegan los nuevos 
Core i5 que tienen un precio bastante moderado. Estos chips Haswefl están 
fabricados en 22 nm y en la variante T p permiten desbloquear para overclocking 
sus cuatro núcleos a 3400 MHz* Admite memoria de doble canal, tiene un 
consumo muy ajustado e incorpora la GPU Intel HD Graphics 4600 que da un 
rendimiento bastante aceptable, incluso careciendo de una tarjeta gráfica. 



SAPPHIRE R7 260X 2GB OC 

© 13290 € 

0 Más información; Sapphlre 
© www.sapptiiretech.coni 

Esta Sapphire con GPU R7 260X de la nueva 
generación de AMD se sitúan en la gama media y 
ofrece un alto rendimiento y cierta capacidad de 
overclocking. Soporta DirectXlL2 y resoluciones 4K. 


ZOTAC GEFORCE GTX TITAN 

© 969 € 

0 Más Información: Zotac 
0 www.zotac.com/es/ 

Ya están disponibles las nuevas Ge Forcé GTX Titán, 
con la GPU más potente y avanzada que puedes 
instalar en tu PC, La Titán de Zotac tiene 6144 MB 
de memoria y un interfaz de 384 bit. 



NZXT PHANTOM 630 

© 189,90 € © Más Información: NZXT © wwmnzxteom 

B precio de la Phantom 630 es más caro de lo esperado, incluso dentro de la 
gama de NZXT. Sin embargo, los más exigentes sabrán apreciar las innovaciones 
con las que cuenta esta caja de plástico y acero. Un avanzado sistema modular 
de discos duros, capacidad para 9 ventiladores con control de velocidad. Admite 
radiadores de refrigeración por líquido. No le faltan puertos USB 3.0x2 USB 2.0x2, 
conexión de audio, lector de tarjetas y filtros anti-pofvo. 


KINGSTON HYPERX BEAST 
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9 

0 50 € © Más información; Kingston 
© www.kingston.com/fes 

A día de hoy, no hay juego que no puedas poner a 
tope con 8 GB y este kit, el más básico de Beast. 
Cuenta con prestaciones aptas incluso para 
overcloking. 


GEIL DIMM 32 GB 
DDR3-2666 QUAD-KIT 

© 699 t © Más información: GelL 
© www.geíLcomTw/Spanísh/home 

Existen kits de 32 GB DDR3 2400 para cuádruple 
canai y sistemas con chipset Intel X79 por la mitad, 
pero este kit DDR3 2666 es hoy por hoy, el no va 
másetelas memorias. 



CREATIVE SOUND BLASTER Z 

© 99.99 € © Más información: Creative © es.creativexom 

Equipadas con el procesador de audio de cuatro núcleos Sound Core 3D r Creative 
ha renovado su gama de tarjetas PCt-Express con tres modelos de alta calidad 
y rendimiento. De ellas, ta Sound Blaster Z es la más básica y aún así ofrece un 
completo sistema de audio. Incorpora las tecnologías SBX Pro Studio, que reproduce 
sonido envolvente en auriculares, y Crystal Volee para comunicación por voz en 
juegos Online, Soporta estándares de sonido Dolby Digital Uve y DTS Connect 


■ TU PC A LA ÚLTIMA 

Aquíte presentamos \a configuración más 
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo más 
avanzado y con el máximo rendimiento. 



EL MEJOR HEADSET PARA JUGAR 

El mes pasado analizamos este el 
Ear Forcé Z Seven de Turtle Beach 
y llegamos a fa conclusión de que, 
pese a que su precio de 269, 90€ 
no está a alcance de todos los 
bolsillos, merece cada euro. Ofrece 
sonido 3D Dolby Sur round en 5.1, 
optimiza el chat de voz y cuenta 
con un procesador digital de 
señal. Aspectos como el diseño, la 
calidad acústica y 3a conectividad 
están a la misma altura. 


COMPONENTES: 

PRESUPUESTO 

y CAJA: Cooter Master Cosmos II ATX 

384 € 

> PLACA BASE: MSI Big Bang Power II 

409 € 

> PROCESADOR: Intel Core ¡7 49GÜX 

969 € 


> RAM: GelL 32 GB DDR3-2666 

699 € 

> TARJETA GRÁFICA: ZOTAC GTX TITAN 

969 € 

> TARJETA DE SONIDO: Creative SB Recon3D Fatality Champ. 

200 € 

> DISCOS; 2x WD VelociRaptor SATA3 1 TB (10K r.p.m.) 


+ SSD Samsung 830 512 GB SATA3 

558 + 639 € 

y UNIDAD ÓPTICA; Blu-ray Sony Optiarc BD-5740 H 

100 € 

> MONITOR: BenQ XL2720 T 

519 € 

> ALTAVOCES: Creative TG 1! Seríes 

399 € 

> TECLADO V RATÓN: Bundle Logitech G700 + G510 + G930 

300 € 

TOTAL 

6.145 € 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> A sus Xtion 

124,90 € 

y Thrustmaster Ferrad F1 Wheel Integral T500 

599 € 


DISEÑO AJUSTABLE Y MÁXIMA PRECISIÓN 



El ratón Razer O uro boros es 
un periférico definitivo para los 
que buscan las máximas 
prestaciones con los 
juegos, la flexibilidad de 
un diseño personalizadle 
y la comodidad de una 
transmisión inalámbrica. 

Su sensor láser 4G 
tiene una precisión 
de hasta S200ppp t 
puedes hacerlo más 
largo. Su precio es 
de 149,99 € ♦ 
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r tU n 

DATOS 


^ Género: Acción bélica 
y Estudíos/Compañía: 

DICE/EA 

y Distrib,: EA 
y idioma: Español 

y Fecha prevista: 

29 de octubre de 2013 
www. battl efi e I d .c om/es 

LAS CLAVES 

y Será un juego de acción 
bélica, con gran cantidad 
de misiones ambientadas 
en Oriente. 

y Usará el nuevo motor 
gráfico Frosthite 3, 

desarrollado por DICE. 

^Traerá de nuevo el Modo 
Comandante, en que 
podrás dirigir desde tu 
tabiet a tu bando en el 
mu It ijugado r. 

y DICE ha definido el 
concepto de Levo tut ion, 
para indicar un mayor 
dinamismo y cambio de ios 
escenario multijugador. 

y Su modo individual tendrá 

toques de multijugador. 

Primera impresión 

«Battlefield» se 
presenta a la batalla en 
mejor forma que nunca. 
La campaña individual 
sigue siendo un misterio 
casi total, pero el multi, 
pese a lo poco mostrado, 
promete ser explosivo. 
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¿Una mejor campaña individual? Nadie la ha probado fuera de DICE, 
pero sus responsables aseguran que tendrá influencias del muItL. ibien! 


"Levolution”, "Siege of Shanghai",.* No, nadie te está diciendo cosas raras, es 
que la guerra ha estallado en el frente de DICE y «Battlefield 4» está a puntito. 


Para ser un buen 
comandante hay que valer 

El Modo Comandante sigue siendo, pese a la beta rnulti- 
jugador centrada en el Asedio de Shangai -la sempiterna 
batalla que DICE lleva meses mostrando, por aquello de 
ser la más completa-, casi un total desconocido. Estará 
disponible en la versión final, será uno de los más atracti- 
vos alicientes de «Battlefield 4» y desde su presentación 
oficial antes del E3 nos fascinó. Pero sigue siendo una in- 
cógnita. ¿Valdrá tanto como promete DICE? 


E s Shangai. Sí. El Asedio de 
Shangai, El mapa que ya 
pudimos jugar en la pre- 
sentación exclusiva a que 
asistimos en Estocolmo, en las ofjfci- 
ñas de DICE, antes de la ultima edi- 
ción del E3 -ver Micromanía 221-, 
¿Otra vez? Otra vez, sí. Y es que la 
beta multi jugador de Battlefield 4, a 
la que pudimos echar mano hace ya 
unos días -cuando leas esto el juego 
estará a punto de salir, así que tran- 
qui, que no te queda mucho para me- 
terle mano-, aunque ofreciera un par 
de modos disponibles -Dominación 
y Conquista- no nos ha sorprendido 
demasiado... No nos entiendas mal. 
Pese a algún bug que otro -algo que 
tampoco debería estar ahí a estas al- 
turaaaas.,, DICE...- el juego luce es- 


«BATTLEFIELD 4» QUIERE 
REVOLUCIONAR LA ACCIÓN EN 
TECNOLOGÍA, DISEÑO Y VARIEDAD 


pectacular: Frostbite 3 en PC es una 
delicia, incluso en el multijugador - 
que siempre rebaja algo el detalle-; 
las animaciones son excelentes, la 
libertad para moverse -incluso por 
el agua- es brutal, los vehículos son 
geniales -sobre todos los helicópte- 
ros- y subir a los rascacielos, lanzar- 
se en paracaídas, subirte a la chepa 
del enemigo y cepillártelo es... ípues 
una pasada! Pero, claro... ies que 
esto ya lo hemos visto y jugado hace 
meses, DICE! Como somos buenos, 
pensamos que los suecos se tienen 


guardados varios ases en la manga, 
nos quieren dar la sorpresa en po- 
cos días y dejarnos con un palmo de 
narices, tanto en el modo individual 
como en el multi. Así que, vamos a 
especular... 

Guerra total 

El modo individual -salvo los vídeos 
y las demos realizadas por DICE- 
es una incógnita, pero cuando Lars 
Gustavsson nos contó cómo habían 
aprendido de «Battlefield 3» y pen- 
saban aprovechar algunos diseños 


1 SE PARECE A... 




} BATTLEFIELD 3 

DICE ha aprendido y quiere mejorar 
el individual con toques del genial 
multijugador de «Battlefield 3». 


> MODERN WARFARE 3 

La guerra moderna sigue siendo 
la temática, pero el escenario será 
muy distinto en «Battlefield 4», 
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El muíti jugador, 
como siempre 
en la saga, es 

la verdadera 
piedra angular de 
«Battlefield 4». 


> Tecnología y gráficos, ¿Es 

Frostbite 3 el motor gráfico más 
avanzado del momento? No lo 
sabemos. No lo creemos. Pero 
es mucho mejor que su predece- 
sor. Tanto por el realismo en FX 
como por no usar tanto ''truco 
de optimización" como antes. 


¿Qué pasa en el Mar de China? 6-an parte del escenario de la acción 
de «Battlefield 4» se desarrolla en Oriente. ¿Qué está pasando allí? 


La verdad es que Frostbite 3 ofrece detalles visuales de lujo. Es mucho 
mejor que su predecesor y algunos efectos son espectaculares y muy realistas. 

■ TRES FRENTES “1 


Las claves de 
«Battlefield» 
para la victoria 


» 




> El combate se extiende a !o 
social BattleLog es la expan- 
sión al medio social de la batalla 
de «Battlefield 4». Un medio en 
el que tanto el juego de DICE 
como su competidor, «Cali of 
Duty Ghosts», tienen muy claro 
que hay un frente abierto. 



y Personalización extrema, El 

soldado personalizado, es clave 
en los juegos de acción bélica. 
Las cuatro clases básicas dispo- 
nibles en «Battlefield 4» parecen 
pocas, pero la libertad que 
permiten es notable, máxime en 
diseños tan completos como el 
mapa de Shangai de la beta. 


EL MULTIJUGADOR QUE SE HA VISTO 
POR AHORA SE MUESTRA SÓLIDO Y 
ESPECTACULAR... ¿Y LA CAMPAÑA? 


del multi para mejorar el modo indi- 
vidual, estamos seguros de que nos 
vamos a encontrar una campaña 
mejor que en el juego anterior -algo 
nada difícil, por otro lado-. 

Pero el multijugador estamos se- 
guros de que volverá a dar el Do de 
pecho de «Battlefield 4». Esta beta 
mostraba, sobre todo por el mapa 
elegido, perfecto ejemplo de lo que 
quiere ser el nuevo «Battlefield», una 
síntesis magistral de los conceptos 
diseñados por DICE: Levolution -esa 
transformación dinámica del entor- 
no según se desarrolla la batalla-, 
personalización de soldados, uso de 
vehículos, libertad de movimientos 
en lo vertical y hasta en lo marino y 
lo submarino -algo muy, muy atrac- 


tivo- y cómo el caos de Ja guerra se 
puede convertir en una sinfonía de 
destrucción y de acción, 

EL «Battlefield» secreto 

Pero «Battlefield 4» sigue siendo, in- 
tencionadamente o no, un enigma en 
muchos aspectos. Lo que hemos vis- 
to y jugado da a entender mucho, le- 
yendo entre líneas: más calidad téc- 
nica. más fluidez de la acción, una 
campaña individual que, a poco que 
DICE cumpla to prometido, puede ser 


realmente espectacular -algo muy 
necesario tras «Battlefield 3», insis- 
timos- y un multijugador que, en fin, 
siempre ha sido la verdadera razón 
de ser de ía saga, desde aquel lejano 
«Battlefield 1942». 

Queremos confiar en «Battlefield 
4» y no creemos equivocarnos sí de- 
cimos que DICE puede haberlo cla- 
vado, pero hasta que no probemos 
la versión final, no estaremos segu- 
ros de quién se sentará este año en el 
trono de la acción bélica. A.C.G, 
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8-10 NOV. IFEMA - PABELLÓN 8 



PROMUEVE 


ORGANIZA 


Abierto al Público: de 10 a 20 h. 


7 NOVIEMBRE. Sólo Profesionales: de 9 a 20 h. 
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' Ven a probarya los próximos lanzamientosy 

videoconsolas de última generación. Y además, multitud 
de divertidas actividades, conferencias, presentaciones... 


TE ESPERAMOS EN MADRID GAMES WEEK, 


aDeSe 


rp LÍNEA IFEMA 

LLAMADAS DESDE ESPAÑA 

IFEMA INFOIFEMA 902 2215 15 m i% 

Feria de X W ;) 

Madrid m adfidgamesweek@iterro.es 1 

ENTRADAS YA A LA VENTA EN: GAME Taquillas de IFEMA 




¡Piratas! Ya era lo que nos faltaba por ver en la historia de los 
asesinos. Aunque, hombre, bien mirado, los chicos eran unas 
joyitas: bandidos, criminales, corsarios... ¡sí, les pega! 

4 / 


Los piratas del Caribe - 
los de verdad- se suman 
a los asesinos en la 
nueva entrega de la saga 
de Ubisoft. El s, XVIII 
será la época donde 
Edward Kenway vivirá 
sus aventuras. 


INFOMANIA 


DATOS 


^Género: Acción 

y Estudios/Com pan ía: 

Ubisoft 

y Distrib.: Ubisoft 
y idioma: Español 
y Fecha prevista: 

Noviembre 2013 
assas sí n screed . ubi.com 

LAS CLAVES 

y Será la nueva entrega 
de «Assassirt's Creed», 

ambientada en el 
Caribe del s, XVIII, 

y El protagonista será 

Edward Kenway, abuelo 
de Con ñor, y pirata. 

y Disputarás batallas 
navales espectaculares 
y vivirás emocionantes 
abordajes. 

y Aparecerán nombres 
legendarios de la 
piratería, que combatirán 
Junto a ti, como 
Bar bañe gra, 

y En el apartado técnico 
y visual seré el más 
impresionante de la saga. 

Primera Impresión 
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¡Es la hora de los asesinos! ¡Y de los piratas! El nuevo «Assassin’s Creed» nos 
lleva al Caribe del siglo XVIfl, y nos mete en la piel... ide! abuelo de Connor Kenway] 


El legado familiar continúa 
con los piratas del Caribe... 

Edward Kenway. Abuelo de Connor Kenway, que era el 
protagonista de «A$sa$$in f s Creed III». Y padre de Ha- 
ytham Kenway. Que también salía en ctAssassirís Creed 
til»... Es decir que en cierto punto también están conec- 
tados con Ezio, el de los juegos anteriores. Y con Altaír, 
claro, el origen de todo. Pero no son sino " recuerdos de 
Desmond Miles, que es el verdadero protagonista de toda 



IAI abordaje, mis valientes! ¿Qué se puede esperar de un mundo 
lleno de piratas? ¡Batallas navales y abordajes brutales! lAearrrr? 


EL CARIBE DEL SIGLO XVIII ES 
EL NUEVO ESCENARIO PARA LAS 
AVENTURAS DEL PRÓXIMO ASESINO 


I Caribe. Los piratas. Y no 
está Jack Sparrow, sino 
los de verdad: Barbanegra, 
Calicó Jack, Benjamín Hor- 
nigold,,. y Edward Kenway, Sí, pío- 
babJemente el último no te suene 
tanto como los otros -y, desde lúe- 
go, no como Jack Sparrow-. Eso es 
porque se trata del abuelo de Con- 
nor, ¡Sí, hombre, Connor Kenway] 
Este chiquito... a ver... e! pequeño 
de Hytham Kenway. Ese tipo que se 
subía por las paredes de los teatros 
para asesinar a gente en ios palcos,., 
¿No? Venga, Connor Kenway, el pro- 
ta de «Assassin's Creed III». ¡Ahora! 
Pues sí, la saga de asesinops vuel- 
ve en «Black Flag» con otro giro a la 
Historia y otro viaje temporal, en este 
caso más hada el pasado -aunque 


no mucho-. En concreto, al año 1715. 
Y. como ye hemos dicho, al Caribe de 
los piratas. Un mundo cruel, salvaje y 
donde el mar está lleno de peligros y 
amenazas. De amenazascon pata de 
palo y parche en el ojo. 

Piratas y asesinos 

La versión que hemos podido probar 
de «Black Flag», gracias a Ubisoft y 
Nvidía, estaba bastante limitada en 
sus opciones, pero di seccionaba bas- 
tante bien fas posibilidades de la nue- 
va entrega de «Assassin's Creed»; 


acción en batallas navales, aborda- 
jes. asaltos a fortalezas costeras, 
combate cuerpo a cuerpo, con pisto- 
las, sable en mano y, como no, la hoja 
oculta de los asesinos que tan útil es 
en las distancias cortas. 

Vamos a pasar por alto que, siendo 
una versión beta -muy, muy beta- 
los bugs y fallos de IA no eran pocos, 
pero miremos af diseño de acción. 
¿Novedoso? Más que por la innova- 
ción, se puede decir que «Black Flag» 
apuesta por la evolución. Las bata- 
llas navales, heredadas de su pre- 



SE PARECE A... 



ASSASSIN’S CREED 111 

El parentesco familiar directo entre 
los protagonistas se une al paso a 
América de la amb tentación. 



> SAINTS R0W4 

Un juego dond e la libertad de 
acción impera, aunque el tono- es 
mucho más gamberro y brutote. 






Nuevos 

escenarios para 
un multijugador 
total De nuevo, el 
multi será un pilar 
del conjunto. 


Combate junto a los piratas más famosos déla Historia. Nombres como 
Barbanegra o Calicó Jack serán algo más que mitos. iEstarén junto a ti luchando! 


EN EL CARIBE - 

Los asesinos 
abordan la época 
de los piratas 


> Multijugador con sabor 
tropical. De nuevo el apartado 
multijugador será en el nuevo 
«Assassirís Creed» uno de sus 
puntos fuertes. Nuevos persona- 
jes y clases estarán disponibles 
en escenarios exóticos. 


> De nuevo, eJ toque histó- 
rico. Si. la Historia también 
estará presente en «Black 
Flag», justo con los personajes 
más representa ntivos: ¡piratas! 
De Barbanegra a Calicó Jack. 
veremos unos cuantos. 


¿Buscas un tesoro? ¡Ojo con los tiburones! La exploración se 
extiende a los fondos marinos del Caribe en «Black Rag».~ 


decesor. ganan en dinamismo y es- 
pectacularidad -a lo que contribuye, 
dará un motorgráfico sensacional-. 
Eso sí. por lo visto y jugado va a ser 
más que recomendable agenciarse 
un buen pad. Y aunque hemos echa- 
do de menos, ligeramente, algo más 
de sencillez en los controles de las 
cámaras, la verdad es que lo de ca- 
ñonear a otros bajeles o a las fortale- 
zas costeras enemigas va a ser algo 


LAS BATALLAS NAVALES Y 
LOS ABORDAJES SERÁN UNA 
CONSTANTE DURANTE EL JUEGO 


} El escenario perfecto 
para la batalla naval. Las 

batallas navales que arrasaron 
«Assasstn’s Creed III» se 
potencian en «Black Flag» 
con combates más dinámicos, 
abordajes más salvajes y luchas 
a cañonazo limpio. 


podido ver. La interacción con el en- 
torno a la hora de saltar, trepar, col- 
garse. etc, es menos sorprendente, 
pero no menos efectiva que en los 
juegos anteriores. Sí queda por ver 
sí «Black Flag» mejorará la IA -aún 
bastante verde- y, como parece, se 
centrará más en la acción y menos 
en la cinemática, como le pasaba a 
«Assassin's Creed III», Pero, desde 
luego, lo que va a tener es espectácu- 
lo visual por los cuatro costados. ÍVe 
preparando tu parche! A.PJL 


muy divertido. Muy, muy divertido. Y 
luego estará la acción en tierra firme. 

100% estilo "assassin" 

En el combate y la lucha en tierra 
firme habrá, quizá, menos espacio 
para la sorpresa. Edward. quizá, en- 
cuentra más innovación en su arma- 
mento que en cualquier otro apar- 
tado. Luchar con dos sables o usar 
las pistolas combinadas con los pu- 
ños y las espadas, va a ser una expe- 
riencia interesante por lo que hemos 


PREVIEW 


i 
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CONCURSO 


PARA PARTICIPAR 

Es muy sencillo. Lo único que tienes 
que hacer es entrar en Facebook.com/ 
revistarmcromanía y dejarnos tus co- 
mentarios sobre «Cali of Duty Ghosts». 

facebook 


Tienes hasta el día 18 de noviembre 
para participar. Estas son algunas suge- 
rencias, pero... ¡cuéntanos las experien- 
cias que tú quieras! 


1. ¿Qué es lo que más te gustó 
de Modern Warfare 3? 

2. ¿Qué habrías cambiado del juego 
anterior de Infrnity Ward? 

3. ¿Qué esperas del nuevo 
Cali of Duty Ghosts? 


¡Los 5 más originales se llevarán 
de regalo el juego completol 

Los ganadores serán elegidos por 
la redacción de Micromania y 
publicados en Facebook el día 19 
de noviembre. 


PARTICIPA Y GANA CON 

CALI» DUTY 

(9 H o S r Ss 


5 JUEGOS (DESCARGA) 

+ CAMISETA EXCLUSIVA 




ALU1V1 


INFOMANIA 


DATOS 

y Género: Estrategia 

y Estudios/Com pañía: 

Firax¡s/2K Games 

> Distrib,: Take 2 
X Idioma: Español 
y Fecha prevista: 

15 de noviembre 
www.xcom.com 


LAS CLAVES 

y Será la primera expansión 
para «XGOM Enemy 
Unknownn, 

^ Necesitará el juego 
original y solapará sus 
contenidos con los 
de «Enemy Unknown», 
modificándolos. 

y Incluirá nuevos tipos 
de alíen que podremos 
capturar y estudiar. 

y Podrás aplicar a tus 
soldados modificaciones 
genéticas y mecánicas 
gracias a los nuevos a fien. 

y Habrá un nuevo enemigo 
humanos: los EX ALT. 

Una fuerza proalien que 
deberás eliminar. 

Primera impresión 

La mejor estrategia 
volverá a invadirnos. 

Las aportaciones 
de contenidos y la 
modificación de las 
bases de «XCOM» 
apuntan a notables 
mejoras en jugabilidad. 


Enemy Within 


Creías haberlos matado, pero son como las cucarachas: ¡siempre 
hay más de donde salieron los otros! Y estos son aliens nuevos... 


L a primera expansión de 
«Enemy Unknown» ya está 
casi aquí. La hemos visto, 
ta hemos jugado y, aunque 
se trataba de una versión muy, muy 
limitada en sus opciones, podemos 
decir que sí hace meses empezas- 
te a dejar de dormir porque era más 
importante acabar con !a invasión 
alienígena, más te vafe ir despidién- 
dote de tu familia para unas cuantas 
semanas, porque las novedades de 
«Enemy Within» te van a dejar tan pe- 
gado a la silla que te van a tener que 


despegar con rascador de las horas 
que te vas a jugarlo. Avisado quedas. 

Capa sobre capa 

Aunque te lo mencionamos hace un 
par de meses cuando te mostramos 
las primeras imágenes de «Enemy 
Within», no está de más recordar la 
filosofía de diseño de 3a expansión, 
porque es un pilar fundamental de 
su diseño. Firaxis ha creado «Ene- 
my Within» siguiendo la miema idea 
de las expansiones de «Civilization 
V» r esto es, solapándose con e! con- 


tenido original, fundiéndose con él 
y, en parte modificando en el senti- 
do de ampliación. Pero cambiándo- 
lo de forma irreversible. Esto implica, 
lo primero, que no es una expansión 
autojugable. Necesita a «Enemy 
Unknown». Y por otra parte, una vez 
instalada y activada, el original que- 
da modificado para siempre. Ahora 
bien, ¿merecerá la pena? Pues des- 
de ya te decimos que sí, a no ser que 
la versión final de «Enemy Within» de 
repente meta un troyano o algo así en 
tu PC, porque sería lo único que nos 
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¿Humanos pro alienígenas? 
Los EXALT entran en acción 


Los EXALT son la gran novedad ,r no alíen" de «Enemy Within», Al combate 
contra los invasores efe la expansión de «XCQM» ? se suman humanos renegados. 


Cuando se desatan las guerras y las invasiones, sierra 
pre hay una parte de Ea población invadida que se sitúa 
del lado del invasor, ya sea por convicción, temor o afán 
de supervivencia. ¿En qué punto se sitúan los EXALT? Se 
trata de una facción de humanos pro invasores alien que 
no luchan junto a ellos, pero sí a su favor. Te enfrentarás a 
ellos en múltiples batallas hasta que acabes con su cuar- 
tel general* Así que, por si los alien te sabían a poco... 


ir 
lo 

alione ca ei imán 

t 


Mecas y motantes frente a frente, moldados mecánicos y 
modificados genéticamente para matar al ¡ens. ¡La repanocha! 


LA INVASIÓN ALIENÍGENA 
PROSIGUE, CON MÁS ARMAS, 
UNIDADES Y ENEMIGOS A COMBATIR 


haría echarnos para atrás. Vamos, 
que st quiere Sid Meier le mandamos 
ya por correo un sobrecito con nues- 
tro dinero, porque visto lo visto, es 
como si ya estuviera en su bolsillo £ 

¡Más aliens! 

¡Es la guerra! 

Lo primero que recordarás de lo que 
te contamos en nuestro anterior re- 
portaje es la aparición de nuevos ti- 
pos de aliens que se suman a los 
viuejos conocidos de {{Enemy Unk- 
nown» -no los sustituyen, se suman 
a ellos-: ialiens con implantes mecá- 
nicos! ¡Aliens cyborgs] 

Los aliens cibernéticos serán, en 
algunos casos, más poderosos que 
sus 11 primos" orgánicos. Los sectoi- 
des dan paso a los mecanoides. Y, en 


general , existirán versiones 'mecani- 
zadas" de casi todos los aliens vistos 
en ííEnemy Unknown», 

Esto implica justo eso: podremos 
estudiar estos nuevos aliens y desa- 
rrollar tecnologías para aplicarlas en 
nuestros soldados humanos. Surgen 
así dos nuevas vías de investigación 
en «Enemy Within» que nos llevarán 
a desarrollar soldados humano cy- 
borg y soldados humanos motan- 
tes, Sí, mutantes, porque además de 
los implantes mecánicos Jas modifi- 
caciones genéticas estarán disponi- 


bles, gracias a un nuevo recurso, el 
MELD. ¿Qué es el MELD? pues algo 
así como Ja nueva ambrosía genética 
de «XCOM». Aquello que nos permiti- 
rá cambiar a los soldados de nuestra 
especie y añadirles características 
alien, biológicamente. 

¡El enemigo en casa! 

Sin embargo, lo último que nos ha 
mostrado Firaxis con la versión juga- 
ble de {{Enemy Within» era justo la ra- 
zón para ese nombre, Al fin y al cabo, 
sí hay más aliens no son enemigos 


m SE PARECE A... 



> C1V 5 CAMBIA EL MU NDO 

El estile es distinto, pero la filosofía 
de b expansión, como una nueva 
capa de jugafcüdad, es la misma. 



> XCOM ENEMY UNKNOWN 

EriííEnemy Within» verás todo lo 
que aparecía en el juego original, y 
mucho mas, y más evolucionado. 




dqí ■' 


TRANSA TTER 


0BJECTIVE5 


O Eliminare alt EXALT farces. 

Q Pf ctect the ca pture a rea, 

— BlKk EXALTs hacX atterripb by 
oceupying the captare zone, 

— The covert operativa can disrupt 
EXALT eomm arraya. 


Firs 

D«$ up to 5 damage. 


0% crítícal ¡5) 


¡Nuevas armas contra los alienígenas! Hay nuevas investigaciones no sólo en 
ios implantes, sino también en ¡as armas, gracias al MELÓ, ia nueva "ambrosía". 


- • 

i / „ 


variedad 


misiones 


incrementará en 
CíEnemy Within», 
gradas a los 
nuevos enemigos. 


■ MÁS DE TODO n 


las tres patas 
que sostienen a 
«Enemy Within» 


MUTARE 


AD 


CUSTOD AM 


> Modificacio- 
nes genéti* 
cas. Vanóse 
trata sólo de 
tecnología y 
mecánica, 
ahora Eos 
genes 
también 
cuentan para 
crear ai soldado 
perfecto. Investiga a 
los aiiens, esa el MELDycrea 
híbridos que sumen lo meior de 
ambas especies. 

> Soldados cy- 
borg. Modificar 
a un humano 
con implantes 
mecánicos ha 
dejado de ser 
un dilema 
ático para 
convertirse 
en una nece- 
sidad. Los nuevos 
aiiens "mecanc^¡de5 ,, 
son más duros que los 
orgánicos, así que sólo se puede 
vencer a! fuego con fuego. Usa 
su tecnología en tu favor. 


verdad en 


invasores y EXALT a la vea. Pero 
no te fíes ni un pelo de que 
sean de to misma especie. Son 
fuertes y malos. 


Siempre siguiendo las reglas de «XCOM». los novedades de contenidos 
de «Enemy Within» no varían las bases del combate de «Enemy Unknown». 


LOS CONTENIDOS DE «ENEMY 
WITHIN» SE SOLAPAN CON LOS DEL 
JUEGO ORIGINAL DESDE EL INICIO 


que vengan "de dentro", ¿verdad? 
Pues sí. porque los nuevos -e ines- 
perado- enemigos de la expansión 
serán los EXALT: [humanos renega- 
dos pro alienígenas! 

Los EXALT son un grupo de huma- 
nos que apoyan la invasión. No lu- 
chan junto a los aiiens. Luchan por su 
causa, pero es más una simpatía que 
una alianza. Eso sí, loque hacenes in- 
tentar sabotear a XCOM en todo lu- 
gar y momento, así que la única ma- 
nera que tendrás para librarte de la 


amenaza EXALT es combatirlos di- 
rectamente. Por lo general, las misio- 
nes EXALT consistirán en localizar su 
actividad, infiltrar a un operativo que 
robe información sensible y mandar 
a un escuadrón a rescatarlo. Sólo así 
-y suponiendo que el infiltrado so- 
breviva- darás con el cuartel gene- 
ral EXALT y podrás mandar allí a tus 
hombres a arrasarlo. Sólo acabando 
con eE cuartel general podrás acabar 
con ellos. Y así, te podrás centrar en 
los alienígenas. 


Como ves, y eso que «Enemy 
Within» está ya casi aquí, la expan- 
sión de Firaxis tiene reservadas aún 
más sorpresas de las que nos imagi- 
nábamos. Y ya te decimos que lo que 
nosotros hemos podido probar esta- 
ba más que limitado. ¿Cómo será la 
versión final del juego? 

De momento, lo único que pode- 
mos hacer es ir limpiando nues- 
tro disco duro para hacerle hueco. 
Ir reinstalando «Enemy Unknown» 
y hacer acopio de víveres para unas 
cuantas semanas. Iremos despidié- 
nonos de la familia, dejando todos 
nuestros asuntos urgentes en orden 
y preparando nuestras armas, im- 
plantes y genes para eE momento. 
iPorla humanidad! F,D*L* 


i 
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CONCURSO 


¿COMO PARTICIPAR? 


Es muy sencillo. Publicaremos en micromanfa.es 3 informaciones sobre «Battlefíefd 4» los días 
23 de Octubre, y 4 y II de Noviembre, También publicaremos una nota en Facebook el día 28 . 

Déjanos tus comentarios sobre «Battlefíeld 4» en. al menos, una de las informaciones publicadas en 
micromanta.es y en la nota de Facebook. Sólo entrarán en el sorteo aquellos que dejen comentarios en 
ambos medios. 


Tienes hasta el 18 de noviembre para participar. Publicaremos los ganadores el 19 de noviembre en 
micromania.es y en Facebook. 

iLos 5 más originales se llevarán de regalo el juego completo (versión digital)! 

Los ganadores serán elegidos por ía redacción de Micromanía 






Y si la crisis nos empuja a dejar la ciudad y volver al campo... 
¿Podrás allí realizarte? Ve practicando con tu PC T por si acaso. 


A parte de aquello, que to- 
dos hemos hecho de pe- 
queños como trabajo 
escolan de hacer germi- 
nar una judía en algodones moja- 
dos, probablemente la mayoría de 
los peceras que vivimos en ciudades 
lo más cerca que hemos estado de 
urta granja es cuando vamos a com- 
prar huevos al supermercado. Si eres 
afortunado como para haber visto 
gallinas de cerca o sabes cómo se or- 
deña una vaca, a lo mejor todo esto 
te parece exagerado, pero lo de las 
granjas es más desconocido para no- 
sotros que la ética y la honradez para 


un político. Aunque todo puede cam- 
biar en el futuro más inmediato -no, 
no hablamos de los políticos, a eso le 
vemos peor solución-. ¿Cómo? Pues 
con simuladores como «Pro Farm Si- 
mulator», que FX va a lanzaren cuan- 
to leas estas líneas -y no es el único 
de esta temática, pues Badland va 
a hacer lo propio en breve con «Far- 
ming Simulator 2013». 

Granjeros al poder 

¿Un simulador de granjas? Pues sí T 
como suena. No es la primera vez 
que lees en Micromanía sobre este 
tipo de juegos, de todos modos. Y si 


eres tan de los mismos, sabrás que 
se trata de títulos que suelen tener 
un rigor considerable. Pera lo que 
hemos podido ver de «Pro Farm Si- 
mulator» parece que va a superar a 
todo lo anterior. Y sí, nos hemos dado 
cuenta de que lo de llevar una granja 
tiene pinta de ser más complicadode 
loque un urbanita se puede imaginar. 

«Pro Farm Simulator» nos ofrecerá 
la opción de levantar, gestionar y tra- 
bajar nuestra granja en cuatro esce- 
narios diferentes, dos europeos (la 
región italiana de la Toscana. y los Al- 
pes) y dos americanos, en tas costas 
Este y Oeste de Estados Unidos. 


INFOMANIA 


DATOS 


y Género: Simulación 
y Estudios/Compañía: 

Acta log i c/l msomn i a 

y Distrib.: FX Interactive 
y Idioma: Español 
y Fecha prevista: 

Octubre 2013 
www.f xi nteraet i ve,es 

LAS CLAVES 

y Será un simulador de 
gestión de granjas, en el 
que llevarás los destinos 
de una en todas sus 
facetas. 

y Habrá cuatro escenarios 
distintos en tos que jugar: 
Toscana, Alpes y las costas 
Este y Oeste de EE UU. 

y Tendrás a tu disposición 
más de 100 vehículos y 
herramientas distintos, 

y Podrás criar a seis tipos 
distintos de anímales 
de granja. 

y Será enormemente 
realista en el apartado 
visual, a costa de los 
requisitos de hardware. 

Primera Impresión 

Un simulador de 
temática minoritaria, 
tan en boga hoy 
en el género, pero 
que promete una 
profundidad y un 
realismo pasmosos. Para 
fans del sim desafiante. 
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Si 

en eí invernadero. 

Sí, pero hay mucho 
más que hacer... 


¡Somos paletos de ciudad! ¿Qué llevas ahí enganchado? 

Prepárate a aprender de fo lindo con este simulador... iurbanita! 


Qccumqui aliquibusae ident mollendam quidend ameníhillit, aepudant et 
aut aut ut quam, offida de enímus remare rovitatia que moluptae pa nonsequia 


Ser granjero no es tan 
sencillo como puedas creer 


«Pro Farm Símulator» hará honor a su nombre* siendo 
un simulador de lo más completo y bastante complejo en 
alguno de sus apartados. No se trata de ponerte al volan- 
te de un tractor y arar un campo -que también- sino de 
gestionar todo un negocio agrícola en todas sus facetas. 
Lo de cultivar y cosechar es sólo parte del desafío. Lo atí- 
pico de su temática, sobre todo para los urbanitas* podrá 
p a recente trivial, pero como simulador apunta a ser duro. 


ORGANIZAR UNA GRANJA, SU 
GESTIÓN Y MANEJAR VEHÍCULOS. 
SERÁ UN SIM COMPLETO Y COMPLEJO 


Según el área y según el tipo de 
granja que decidamos desarrollar 
tendremos que escoger el tipo de 
cultivos que queramos tener, fas téc- 
nicas que poner en práctica, los Ve- 
hículos y la maquinaria a utilizar qué 
animales vamos a criar y, después, 
las inversiones necesarias, cómo 
gestionar el negocio, suministros... 
vamos, que eso de arar, sembrar y 
cosechar, y ya. es casi prehistórico. 
Pero, ¿tan complicado es llevar una 
granja? íAy, amigo!... INite imaginas! 

Abundancia de opciones 

«Pro Farm Símulator», además de un 
enorme realismo en la simulación y 
en las opciones que pondrá a tu dis- 
posición, será un juego que destque 
por sus cifras: más de den tipos de 


vehículos y maquinaria estarán dis- 
ponible. según la granja que levante- 
mos. Habrá seis tipos de animales di- 
ferentes que criar, incluirá licencia de 
maquinaria agrícola real, como John 
Deere -la única que nos suena, para 
qué vamos a decir otra cosa-, MAs- 
sey Ferguson, Lanza, Valtra o Fendt. 
Y luego decenas de vídeos con los tu- 
toría les de cada acción posible, que 
serán absolutamente necesarios 
para ponerte a la faena, 

FX además Incluirá en la edición en 
español el DLC de pago que existe en 


para la versión de Steamjo que es un 
aliciente. 

Eso sí, la beta que hemos probado 
-y por lo que sabemos, a la versiópn 
final le pasará igual- exigía unos re- 
quisitos bastante elevados para po- 
ner el apartado gráfico a tope. Y es 
que, aunque no lo parezca, el realis- 
mo visual de «Pro Farm Simulator» 
será algo pasmoso. 

Si te gusta el género y quieres pro- 
bar una temática diferente y original 
en el tema de los simuladores, no de- 
berías perderlo de vista, A.F.R, 




SE PARECE A... 


> FARMING SIMULATOR 2013 

El gran rival, del mismo género y 
temática, algo más accesible y 
jugabJe. en líneas generales 


> IR AINZ SIMULATOR 12 

Un simulador más ' tradicional", 
pero tan realista y exigente como 
el que más. Nada es sencillo... 
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ANTES Q UE NA DIE 

BE A SHADOW, MY FRIEND! 



Decía Bruce Lee en aquel anuncio: "be water, my 
friend!", pero te aseguramos que si quieres 
sobrevivir en la Ciudad, metido en la piel de 
Garrett, lo que debes ser es... ¡una sombra! ■ . < 

/ < iC 


H ace unos días Garrett es- 
tuvo en Madrid e intentó 
robar en un lugar plagado 
de tesoros culturales y ar- 
tísticos de gran valor: el palacio de Li- 
nares. Pero su presencia no sólo fue 
detectada rápidamente, sino incluso 
anunciada. Y es que Joe Khoury, el 
productor de Eidos Montreal del nue- 
vo «Thief», vino para mostramos una 
primera versión jugadle de su nuevo 
título -a la que pudismo echar mano, 
en nuestro afán de émulos de núes- 
tro ladrón favorito-, que no sólo re- 
cuerda a los sensacionales y legen- 
darios clásicos en que se inspira, 
sino que el realismo que muestra en 
su apartado gráfico y las novedades 
en su jugabiidad dejarán muy atrás a 
los títulos originales, convirtiendo al 
nuevo «Thief» en un nuevo referente 
del sigilo y la acción táctica. 

Eso sí, el propio Khoury ya nos avi- 
só de que esta versión ad hoc para la 


puesta de largo de «Thief» cam- 
biará en algunos detalles y me- 
jorarás diversos apartados en 
la versión final del juego. Así 
que si lo que vimos nos gus- 
tó. las perspectivas de «Thief» 
para cuando esté cabado son 
estratosféricas. 

Entre las sombras 

«Thief» hereda del clásico en que se 
inspira sus líneas maestras de di- 
seño y jugabilidad: sigilo, uso de las 
sombras para moverte por el esce- 
nario, robo de objetos, evasión de los 
enemigos de forma subrepticia,., Y 
libertad de movimientos y explora- 
ción por el escenario. Lo que hoy pa- 
rece ya habitual, en su momento fue 
revolucionario, pero es que el paso 
del tiempo le ha sentado fenome- 
nal al nuevo «Thief», con un trabajo 
excepcional de Eidos Montreal, que 
parece haberse convertido en un es- 



y 

y* 




«THIEF» VUELVE FIEL ASÍ MISMO: 
ACCIÓN, SIGILO, OSCURIDAD Y UN 
LADRÓN COMO PROTAGONISTA 



¡Te han pillado! ¡Saca la 
porra! El combate cuerpo 
a cuerpo debe ser el último 
recurso de Garrett, sobre 
todo sí hay más de un 
enemigo a la vista... 


4 * 
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DATOS 


> Género: 

Accióri/Aventura 

) Estudios/Compañía: 

Eidos/SquareEnix 

} fecha prevista: 

28 de febrero de 2014 


CÓMO SERÁ 


Seré un juego de acción 
y aventi heredero 
del clásico «Thief» de los 
años 90, en su diseño y 
jugabilidad. 

^ £1 protagonista. 

Garre* seráe! mismo 
que en los juegos c fásicos. 

Tu objetivo principal 
será robar objetos en 
las misiones que te 

encarguen, aunque la 
trama te involucrará en un 
escenario más peligroso. 

Tus armas principales 
serán tu arco, flechas 
y tu habilidad para 
ocultarte en las 
sombras. 


¿ALIADOS 0 ENEMIGOS? 


En la Ciudad nada -es fo que parece; y salvo algún que otro personaje, 
como Basso, que te encargará "trabajitos" a tutiplén con los que 
conseguirás enriquecerte, es mejor que no te fres de nadie. Bueno, y de 
Basso... Eri'«Thief» ia4rama te enfrentará a las secuelas de una enferme' 
dad que está diezmando a la población, a un antiguo culto que maneja 
los hilos de la política, a unos guardias que te buscan en cada rincón, 
pues Garrett tiene puesto precio a su cabeza, y a mil y una dudas que le 
llevarán a darte cuenta de que sólo puedes fiarte... de ti mismo. 


¡Ah, el arco de Garrett! Sin duda uno de fos 
elementos más significativos en el diseño 
del «Thief ?> original -sino el que más- que 
vuelve, como no podía ser de otro modo, 
con una variedad de flechas alucinante... 


La Ciudad es ahora más real que nunca. El primer 
contacto con las calles de (a Ciudad, el entorno en 
que Garrett lleva a cabo sus acciones y fechorías, fue 
espectacular. El realismo de los diseños es brutal. 








Esconderse en un armario, tras una 
puerta... y asomarte sin ser visto. 

Comprobarás que será la táctica más útil 
cuando ios guardias estén a feriados. 

m 

u . 
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LA CIUDAD: ¿DONDE ESCONDERSE? 

En el nuevo «Thief» vuelven varios elementos básicos del legendario título de 
finales de los 90. Garrett, el protagonista, es el primero. El estilo de la acción, 
con el sigilo y el uso de sombras, es el segundo. Pero el escenario, la Ciudad, 
es el tercer pilar sobre el que se 
construye «Thief». A caballo entre 
lo medieval y lo Victoriano, la Ciu- 
dad estará dividida en distritos, y 
éstos en áreas. Plagada de peligros, 
y de aliados, será tan protagonista 
de la acción como el mismo Garrett, 


tudio especializado en nuevas versio- 
nes de clásicos, porque, realmente, 
{(Thief» no será un ,r remake". "Inten- 
tamos no copiar punto por punto e! 
<(Thief» clásico en el desarrollo de la 
acción. Eso ha sido clave para el nue- 
vo {(Thief»", según Khoury. 

Joe Khoury nos comentó que la 
Ciudad sigue siendo el escenario de 
juego, pero su división en distritos 
y áreas, en los que le trato con per- 
sonajes secundarios, el encargo de 
misiones y la libertad para llevarlas 
a cabo en el orden que quieras tam- 
bién será una de las claves del juego. : 

El uso de luces y sombras y tu habi- 
lidad para moverte entre las úitimas 
sin ser detectado, será el otro pilar 
del diseño de {(Thief». Un juego, cuan- 


to menos atípíco, en su protagonista, 
Garrett un consumado ladrón que se 
verá atrapado en medio de una cons- 
piración. 

En la piel del ladrón 

Garrett no es un héroe, sino un la- 
drón. Roba, acepta encargos ilega- 
les y huye de los representantes de la 
ley. El problema es que en la Ciudad 
hay ley, pero no justicia, y Garrett es 
el perfecto chivo expiatorio en mu- 
chas ocasiones, así que su cabeza 
tiene precio. Así que lo mejor es no 
E fiarse de nadie- 

las armas de Garrett para llevar a 
cabo sus misiones son un arco, fle- 
chas de lo más original capaces de 
apagar antorchas, lanzar cuerdas. 


Un auténtico atleta del robo,.. Como 
maestro del latrocinio, las habilidades 
físicas de Garrett están al máximo nivel, 
ya que para esconderse tendrá que 
buscar refugio en sitios insospechados. 





Lomo ladrón, barrett sera un maes- 
tro no sólo en el arte de moverse entre 
las sombras y el sigilo, sino en forzar 
cerraduras, algo muy apreciad op en 
su gremio, Y cuenta con una habilidad 
especial, el "enfoque" -focu$- T que le 
permite revelar zonas de interacción 
especial en el entorno, objetos que ro- 
bar y le ayuda a forzar cerraduras de 
forma sene i lla- 

Si endo un juego de acción y sigilo, y 
no de rol «Thief» sólo permitirá me- 
jorar algunos elementos de cara a tus 
. objetivos a base de compras: más fle- 
chas, mejoras del arco... Asi que, en 


El uso de luces y sombras es una de las 
claves del diseño de «Ttiief». Huye de 
las primeras, escóndete y muévete en las 
segundas. Sé parte de ellas y evita al enemigo. 




lOoopsl Peno, 
¿qué has hecho, 
Garrett? Bueno, 
seguro que no 
hemos sido 
nosotros, pero nos 
acusarán de dio. 
¡Es lo más fácil para 
Eos guardias! 


So 




coi» 
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incendiar objetos o, por supuesto, adr 
buena cuenta de sus enemigos. Pero 
no hay habilidades especiales sobre- 
naturales ni de superhéroe... aunque, 
en realidad sí hay algo... 


leanudu, luuu et desaíro oepenoe- 
rá de ti y de tu habilidad, no de tus ar- 
mas ni de poderes. Algo que hace aún 
más atractiva la propuesta de <íThtef». 
¿Quieres ser una sombra? A.C.G. 



JUEGO EN DESCARGA 
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te regala 

Sherlock Holmes 


contra Jack el Destripador 


Un sangriento asesino está matando prostitutas en Londres y 
Scotland Yard no sabe qué hacer. ¡Que llamen a Sherl ock Holmes! 


A lguien ha matado a al- 
guien! Aunque el remedio 
del genial Gila para resol- 
ver los crímenes de Jack 
el Destripador le ponían una nota de 
humor negro a los terribles aconteci- 
mientos de finales del XIX en el Lon- 
dres Victoriano, en «Sherlock Holmes 
contra Jack el Destripador» vas a te- 
ner que poner a funcionar tus neu- 
ronas af máximo y ser extremada- 
mente cuidadoso y meticuloso en el 
examen de pistas y recogida de prue- 
bas, ¿Quién es el misterioso Jack? 

La historia se alía con el videojuego 
y se combina, en una mezcla fasci- 
nante, con uno de los personajes más 
carismáticos de la novela de detecti- 
ves de todos los tiempos: ei mismísi- 
mo Sherlock Holmes. 


Materia gris 

«Sherlock Holmes contra Jack e! 
Destripador» es una aventura enor- 
memente respetuosa con la Historia 
y con los terribles crímenes que sa- 
cudieron Londres durante semanas. 


■¿CÓMO LO DESCARGO? 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 

y en el apartado "Mi Perfil" 
entra en tu cuenta de 
jugador o, si no la tienes, 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 




SHERLOCK... 


< 



Una recreación exacta de los crímenes 
dei Destripados En (a aventura, los hechos 
históricos se recrean al milímetro. 


EN MICROMANÍA 

EN EL NÚMERO 177... 

La aventura más rompedora efe la saga de Frogwares 
protagonizada por Sherlock Holmes fue uno de los jue- 
gos más destacados del número 177 de Micromanía, en 
Octubre de 2009» No sólo por su calidad y lo atractivo 
de su trama, sino por su Innovación en la saga» 

Mezclar elementos históricos -y recrearlos con pasmo- 
sa fidelidad- desde la propia trama, fotografías, diseño 
de época y hasta urbanismo londinense, y mezclarlo con 
pura ficción, con el protagonista como su máximo expo- 
nente, no había sucedido antes en los juegos de Sherlock 
Holmes, pero es que además, en cuanto af diseño de la 
acción, «Sherlock Holmes contra Jack el Destripador» 
también mostró elementos inéditos en la saga. 

Esta fue la primera ocasión en que podía meterte en la 
piel de Holmes desde una doble perspectiva de juego: en 
primera persona -la habitual en la serie- y en tercera per- 
sona, ío que resultaba muy útil en determinadas esce- 
nas y situaciones, pudiendo alternar entre una y otra a 



Una nueva perspectiva. Esta es la primera 
aventura de la saga de Sherlock Hofmes que te 
permite usar perspectiva en tercera persona. 


voluntad. El diseño de puzles y de la investigación tam- 
bién se alejaba de la habitual estructura de las aventuras 
de Holmes, siendo ahora mucho más elaboradas, variadas 
y complejas, en lo que intervenían también los factores 
históricos que rodean al juego. En definitiva, encontrar la 
solución a un enigma de más de un siglo está a tu alcan- 
ce, pero te aseguramos que sera todo un desafío. 


y que cesaron tan de repente como 
comanzaron. Aunque la verdad so- 
bre la identidad de Jack el Destri- 
pador nunca se supo -o t al menos, 
no existe versión convincente basa- 
da en pruebas contundentes sobre 
quién era el asesino-, la oportuni- 
dad de meterte en la piel de Holmes 
y descubrir la verdad está a tu alcan- 
ce. Tendrás que tomarte las cosas 


con caima para acumular pruebas y 
examinar pistas. Podrás recorrer un 
Londres recreado de forma fabulo- 
sa, plagado de multitud de persona- 
jes secundarios y con una atmósfera 
alucinante, que te hará sentirte como 
si hubieras viajado atrás en el tiempo. 
Un desafío para los jugadores de 
mente inquisitiva, que quieran resol- 
ver un enigma histórico. Como tú. 


1 Cuando ya estés dentro 

de la web de la FX Classics 
Store, con tu cuenta per- 
sonal activa, ve al apartado 
"Mi Perfil", y en la sección "Canjear 
Código FX" introduce la clave qujl 
encontrarás en la tarjeta recorta- 
ble que se adjunta con este número 
de Micromanía, tal y como aparece 
impresa. 


CANJEAR CÓDIGO FX X 


Introduce tu código promocional 
o el código de tu tarjeta de puntos. 


2 Ya tienes activa tu copia de 
«Sherlock Hofmes contra 
Jack el Destripador», Para 
comprobarlo, en "Mi Per- 
fil", asegúrate de que esté la caja del 
juego bajo el epígrafe "mis juegos". 

Si tienes más de un juego FX, pin- 
cha sobre «Sherlock Holmes contra 
Jack el Destripador» para acceder 
a tu área privada y poder instalarlo. 



3 Ya queda menos para ju- 
gar, Una vez que pinches 
en "instalar", tendrás que 
elegir el disco en que quiO’ 
res descargar e instalar el juego. 

No salgas del navegador durante la 
descarga o tendrás que reiniciar el 
proceso, A partir de ahora el proce- 
so es automático y no tendrás que 
hacer nada más antes de jugar. 


REQUISITOS 

MÍNIMOS 

> CPU: Pentium 4 a 2 GHz 

> RAM: 512 ME 

y Espacio en disco; 2 GB 

> Tarjeta 3D: 128 MB, 
DirectX 9.0 (GeForce 6600, 
Radeon X13Ü0) 

y Conexión: Banda ancha 


INSTALACION 


MICROMANIA RECOMIENDA 


Sdecdona é disco donde Imiaiar el juego: 



> 

> 

> 

> 


> 


CPU: Core 2 , Athlon X2 
RAM; 1GB 

Espacio en disco: 2 GB 
Tarjeta 3D: 256 MB, 
DirectX 9.0 (GeForce 7600, 
Radeon X1GÜÜ) 

Conexión: Banda ancha 
(ADSL o cable) 


ACEPTAS 
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BATTLEFIELD 4 


La guerra estalla por el trono de la ac- 
ción bélica. «Battlefield 4» es el primer 
contendiente. ¿Vencerá? 



CALL OF DUTY GHOSTS 


«Cali of Duty Ghosts» se enfrenta ai jue- 
go de EA en el frente de la acción. ¿Cuál 
de los dos ganará la guerra? 



XCOM ENEMYWITHIN 


La invasión alienígena no ha acabado. 
Además, ahora el enemigo ha cambiado 
y mejorado. 3 Hay que detener a los alíen! 


Mota: Los contenidos de está página pueden cambiar en Función de la actualidad. 




Monitor LCD DESIGNO SERIES MX299Q 21 :9 ultrapanorámico 


Un panorama más amplio para tus 
contenidos audiovisuales 


Más amplio, mejor 

Pantalla LEO ultra panorámica 
(21 :9) sin marco, 2560 x 1080 
de resolución 


Dota de vida a tu imagen 

Disfruta de la imagen más realista 
con la pantalla AH-IPS A+ (1 78" 
de ángulo de visión y 80 000 000:1 
de ASUS Smart Contrast Ratio 


Sonido más realista 

Tecnología ASUS SonicMaster, 
desarrollada conjuntamente 
con Bang & Olufsen (CEpower® 


Excelente conectividad 

Puertos DisplayPort, HDMI/MHL 
y Dual-link DVI para conectar 
múltiples dispositivos 





bitComposer 

GAMES 


XBOX 

UVE 


XBOX 360. 
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